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Avant-propos 

Destinee aussi bien aux debutants qu'aux utilisateurs inities, la 
collection Guide Complet repose sur une methode essentiellement 
pratique. Les explications, donnees dans un langage clair et precis, 
s'appuient sur de courts exemples. En fin de chaque chapitre, decouvrez, 
en fonction du sujet, des exercices, une check-list ou une serie de FAQ 
pour repondre a vos questions. 

Vous trouverez dans cette collection les principaux themes de l'univers 
informatique : materiel, bureautique, programmation, nouvelles 
technologies... 



Conventions typographiques 

Ann de faciliter la comprehension des techniques decrites, nous avons 
adopte les conventions typographiques suivantes : 

gras : menu, commande, boite de dialogue, bouton, onglet. 

italique : zone de texte, liste deroulante, case a cocher, bouton 
radio. 

Police baton : Instruction, listing, adresse internet, texte a 
saisir. 

s< : indique un retour a la ligne volontaire du aux contraintes de 
la mise en page. 



II s'agit d' informations supplementaires relatives au sujet traite. 
I 



AmNIION 

l_ 



Met l'accent sur un point important, souvent d'ordre technique qu'il 
ne faut negliger a aucun prix. 



ASTUCE 

I 



Propose conseils et trues pratiques. 



Donne en quelques lignes la definition d'un terme technique ou d'une 



abreviation 
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Chapitre 1 



Introduction 



Tout en etant consacre a un langage de programmation aussi pointu 
qu'avance, cet ouvrage reste destine a un large public. Quelques 
connaissances elementaires dans le domaine du Web (HTML) mises a 
part, aucune competence informatique particuliere n'est indispensable a 
la comprehension des differents sujets abordes au sein du present 
ouvrage. II est de ce fait particulierement destine aux web designers et 
aux webmestres, aux etudiants et, plus generalement, a toute personne 
aspirant a aller plus loin dans la creation de sites et d' applications web. 

Tout au long des chapitres, nous nous attacherons a illustrer les 
differents concepts etudies a l'aide d'exemples que nous enrichirons au 
fur et a mesure des chapitres. Nous etudierons aussi bien les bases du 
langage (syntaxe, variables, fonctions) que certains aspects plus avances 
(envoi de courriels, manipulation de fichiers, interaction avec les bases 
de donnees, gestion des cookies et sessions, programmation objet). 

Nous profiterons egalement de certains chapitres pour decouvrir 
certaines technologies adjacentes a PHP : le HTML (les formulaires), le 
SQL (le langage des bases de donnees), le XML (un format universel 
d'echanges de donnees) et le langage Javascript (qui a vu sa 
rehabilitation recente avec 1' emergence du concept de Web 2.0). 

Dans le cadre de ce premier chapitre, nous nous interesserons tout 
d'abord aux differents langages de programmation pour nous concentrer 
ensuite sur le langage PHP, son histoire, son mode de fonctionnement, 
ses avantages et ses defauts. 

Nous profiterons aussi de ce chapitre introductif pour realiser un rapide 
tour d' horizon du Web et d 'Internet en general. 



1.1. Les langages de programmation 

PHP est un langage de programmation. II permet d'ecrire des 
programmes, tout comme les mathematiques permettent de resoudre des 
problemes. Tres en vogue actuellement, il est cependant loin d'etre le 
seul dans sa categoric Plusieurs centaines de langages ont ainsi vu le 
jour depuis la naissance de l'informatique dans les annees 1950. Parmi 
les plus connus peuvent etre cites les langages C, C++, C#, Java, Perl, 
Python, Basic, ActionScript, etc. 

Un programme informatique est compose de lignes d' instructions ; 
1' ensemble de ces lignes forme le code source (ou listing) du 
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programme. Dans la vie courante, les instructions suivantes pourraient 
etre apparentees a un programme : 

Listing 1-1 : un programme dans la vie courante 

1- inserer la carte 

2- composer le code secret 

3- renouveler l'etape 2 en cas d'echec 

4- composer le montant 

5- appuyer sur le bouton validez 

6- retirer les billets 

7- recuperer la carte 

Pour un meme objectif, le code source d'un programme est different 
selon le langage utilise. 

Listing 1-2 : Programme ecrit en PHP 

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) 
{ 

echo "i = $i\n"; 
} 

Listing 1-3 : Programme ecrit en C 

for (i = 1; i <= 10; i++) 
{ 

printf ("i = %d\n", i) ; 
} 

Listing 1-4 : Programme ecrit en Java 

for (i = 1; i <= 10; i++) 

{ 

System. out . println ( "i = " + i); 

} 

Listing 1-5 : Programme ecrit en Python 

for i in range (1,11): 
print "i 



11 -; — ii 



Listing 1-6 : Programme ecrit en Perl 

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) 
{ 

print "i = $i\n"; 
} 

Ces exemples prouvent qu'en dehors de quelques differences d'ordre 
syntaxique tous ces langages de haut niveau sont extremement 
similaires. Depuis les origines de la programmation, les concepteurs de 
langage de haut niveau se sont systematiquement « empruntes » les 
bonnes idees, tout en mettant de cote les faiblesses et les limitations. 
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Certains langages recents trouvent ainsi leurs origines dans les 
annees 1960. En analysant minutieusement sa syntaxe, nous pouvons ainsi 
nous rendre compte que le langage de Microsoft C# (C Sharp) est 
directement issu d'un langage aujourd'hui completement oublie : le BCPL. 

Vous devriez done etre en mesure, a Tissue de cet ouvrage, de lire sans 
difficulte majeure un listing de code ecrit dans la plupart des langages 
modernes de haut niveau. 



Langages interpreters et langages compiles 

II serait bien evidemment inutile et fastidieux de connaitre plusieurs 
langages si ces derniers proposaient tous les memes fonctionnalites. 
Comme vous pouvez vous en douter, ce n'est pas du tout le cas : chaque 
langage dispose de ses particularites, de ses avantages et de ses defauts. 

La premiere grande difference a observer entre les differents langages 
cites precedemment se situe dans leur mode de fonctionnement : certains 
sont a classer parmi les langages interpretes et d'autres parmi les 
langages compiles. 



Tableau 1.1 : 


Langages interpretes 


et langages compiles 


Langages interpretes 




Langages compiles 


PHP 




C 


Perl 




C++ 


Python 




Java 


JavaScript 




Pascal 



A 



Details 

Rien n'etant jamais simple en informatique, vous pourrez 
effectivement lire qu'il est possible de compiler du Perl ou du PHP, que 
les executables Java et C# sont en fait « interpretes » par des machines 
virtuelles, que des processeurs Crusoe de Transmeta deviennent des 
interpreters de binaires. Ce ne sont toutefois que des details, et il est 
evident qu' aujourd'hui toutes ces notions ont tendance a se meler les 
unes aux autres. 



La difference entre ces deux types de langages se situe au niveau de leur 
mode d'execution. 
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Pour executer un programme ecrit dans un langage non interprete, il est 
necessaire de compiler le code source pour en faire un binaire. Le 
compilateur est le programme qui se charge de cette operation. Chaque 
langage dispose ainsi d'un compilateur qui lui est propre : celui du C 
s'appelle gcc, celui du Java se nomme javac. A Tissue de cette phase 
dite de compilation le binaire pourra etre execute par la machine. Le 
compilateur s'est en realite charge de convertir toutes les lignes de code 
dans un langage de bas niveau (V assembleur dans le cas du C), illisible 
par l'homme mais « comprehensible » par un processeur. 

Listing 1-7 : exemple de code ecrit en assembleur 

.data 

msg: 

.ascii "Hello, world! \n" 
len = . - msg 

. text 



.global _start 



_start : 

movl $len, %edx 

movl $msg, %ecx 

movl $1, %ebx 

movl $4, %eax 

int $0x80 

movl $0, %ebx 
movl $1, %eax 
int $0x80 

Pour executer un script ecrit avec un langage interprete, il faut, comme 
son nom l'indique, passer par un interpreteur. Cet interpreteur lit le code 
pas a pas et le convertit au fur et a mesure en instructions pouvant etre 
traitees par le processeur. Quand on parle de PHP, on parle done a la fois 
du langage et de 1' interpreteur. 



Script 

Le terme « script » est souvent utilise lorsque 1 on souhaite taire 
reference a un programme ecrit dans un langage interprete. On parle 
ainsi de script PHP ou Perl. 
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Voyons rapidement les avantages et les inconvenients de chacun de ces 
deux modes. 

Avantage du langage compile 

La conversion en binaire est realisee une fois pour toutes lors de la 
phase de compilation. La suite Office de Microsoft, par exemple, a ete 
compilee une fois, et ce sont des versions binaires que Ton trouve sur 
les etalages des grandes surfaces. Un programme compile est done plus 
rapide a s'executer qu'un programme interprete qui, lui, devra etre 
converti a chaque execution. 

Inconvenient du langage compile 

Le binaire issu de la compilation n'est pas executable 
« universellement ». Ainsi, un binaire executable sur un PC fonctionnant 
sous Windows ne le sera pas sur un PC sous Linux ou OS2 : il s'agit ici 
d'une incompatibilite de systeme d' exploitation. De la meme maniere, 
un binaire compile sur PC ne pourra pas fonctionner sur Mac ou Sun : il 
s'agit alors d'une incompatibilite d' architecture machine. II est done 
facile d'imaginer le casse-tete pour des societes souhaitant faire 
fonctionner et vendre leur logiciel sur le plus grand nombre de 
plateformes possible. 

Avantage du langage interprete 

Un programme PHP n'etant ni plus ni moins qu'un simple fichier texte 
contenant des lignes de code, il est interpretable sur tout type de 
machine ou de systeme d' exploitation sans que cela necessite la 
modification de la moindre virgule : on appelle cela la « portabilite ». Le 
marche potentiel d'un programme ecrit en PHP est par la meme bien 
plus vaste que celui d'un programme compile qui, generalement, n'est 
developpe que pour un systeme d' exploitation et une architecture 
donnes. 

Inconvenient du langage interprete 

En plus de la relative lenteur par rapport au langage compile, il convient 
de noter un inconvenient de taille pour les personnes souhaitant vendre 
leur programme : la fourniture du code source. Alors qu'il est 
impossible de deviner comment un programme compile a ete concu, il 
est tout a fait possible pour une societe cliente ayant achete un 
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programme ecrit en PHP de voir comment celui-ci a ete code et ainsi de 
voler les idees et le savoir-faire du concepteur. 

Autre probleme de taille : la necessite de disposer de l'interpreteur pour 
pouvoir executer un script. Alors que vous pouvez transmettre un binaire 
par courriel et etre sur qu'il pourra etre execute chez votre ami, il 
conviendra pour un script PHP de verifier que cet ami dispose 
prealablement sur son ordinateur de l'interpreteur PHP Or, il peut etre 
assez genant d'imposer 1' installation d'un tel environnement pour la 
simple execution d'un programme. 



1 \J)* 



Compilation de PHP 

La societe Zend, dont nous allons parler plus loin dans ce chapitre, a 
developpe un outil qui permet de convertir un programme PHP en un 
fichier contenant un code intermediate illisible par l'humain, mais lisible 
par un interpreteur PHP (et cela quels que soient l'architecture et le 
systeme d' exploitation !). II ne s'agit ni plus ni moins que d'un 
compilateur PHP deguise. 



Les domaines d'application 

En plus de cette difference de fonctionnement, les langages ont souvent 
ete concus pour des domaines d'application precis. 

ASP, PHP, CFM : le Web. 

C : applications systeme. 

Java : applications pour systemes embarques (telephones 
portables, cartes a puce). 

Perl : administration systeme. 

C++ : applications avec interfaces graphiques. 

Bien que tout programme puisse etre ecrit avec tout langage, certains 
vous permettront de le developper en 10 lignes, alors que d'autres en 
necessiteront 300. 



Choixdu langage 

SEkuBOUE 

Bien que PHP soit un langage aussi polyvalent qu'attractif, il ne faut 
surtout pas tomber dans l'exces qui consisterait a vouloir tout realiser en 
PHP. D'autres langages, pour des problematiques bien precises, peuvent 
se reveler superieurs a PHP II est done toujours interessant de se tenir 
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informe et de surveiller les autres technologies et nouveautes (cela 
etant d'autant plus vrai en informatique oil les choses evoluent 
beaucoup plus vite qu'ailleurs). 



1.2. LePHP 

Le PHP est un langage interprete qui a ete concu des son origine pour le 
Web. II est aujourd'hui devenu le leader inconteste dans ce domaine. 
Plus de 9 millions de sites l'ont aujourd'hui choisi comme plateforme de 
developpement web. 

Les raisons du succes 

Elles sont a la fois nombreuses et variees. 

Rapidite, stabilite, scalabilite, securite 

PHP est le langage de scripting le plus rapide du marche. C'est 
reellement important quand vous devez realiser un site devant recevoir 
plusieurs centaines de milliers de visiteurs par jour. Plus le script met de 
temps a etre interprete, plus l'attente est importante pour l'internaute. 
Or, n'oubliez jamais que rien n'est pire sur le Web que de faire attendre 
un internaute ! 

Cette rapidite est d'autant plus impressionnante que PHP dispose 
d' autres proprietes toutes aussi essentielles. 

Stabilite : PHP n'est pas « bugge » et ne « plante » pas. 

Scalabilite : qu'il y ait cent ou un million d'internautes qui 
viennent sur votre site, PHP continuera a executer vos scripts 
(certes plus lentement dans le cas d'un million de requetes). 

Securite : PHP est un systeme tres sur dont les rares failles ont 
toujours ete corrigees dans la journee. 

ATIIHTIDM 



Securite et PHP 

II faut bien faire la difference entre la securite de PHP en tant que 
systeme et la securite d'un logiciel ecrit en PHP. Le fait que PHP soit 
securise n'implique pas pour autant qu'une application ecrite en PHP 
soit elle-meme securisee. Un programmeur peut ainsi tout a fait laisser 
dans son code une faille de securite qui pourra etre exploitee par un 
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pirate. II est done tres important de prendre de bonnes habitudes en 
verifiant toujours que son code ne contient pas de faiblesse. Le 
chapitre consacre a la securite devrait vous y aider. 



Open Source 

Le projet PHP est un projet open source. L'open source est un 
mouvement planetaire qui regroupe les meilleurs developpeurs 
mondiaux et qui a pour principe fondateur la mise a disposition des 
sources des logiciels (e'est-a-dire les listings de code qui ont permis de 
realiser le logiciel). Ainsi, alors que l'ASP n'est developpe que par 
Microsoft, PHP est un projet sur lequel travaillent des centaines 
d'etudiants, de chercheurs et ingenieurs a travers le monde. En disposant 
des sources, tout un chacun peut etudier la maniere avec laquelle le 
langage est concu et peut aussi corriger les eventuels 
dysfonctionnements (bugs). Cela explique directement que PHP soit un 
langage extremement stable ne souffrant que de tres rares bugs ou 
failles. 

Appartenant a tout le monde et a personne en meme temps, les logiciels 
Open Source ont un enorme avantage par rapport a leurs cousins 
proprietaires : ils ne peuvent pas disparaitre. Si une societe editrice d'un 
langage depose le bilan, le langage disparait avec la societe. Pour PHP, 
cela ne peut arriver. N'importe quel etudiant dispose des sources et peut 
reprendre le flambeau. En ces temps de troubles et de difficultes pour les 
editeurs de logiciels, cette notion ne doit pas etre mise de cote. 

Un autre avantage a travailler avec des logiciels open source tel que 
PHP est d' avoir a sa disposition une enorme bibliotheque de scripts dont 
les sources peuvent etre recuperees gratuitement sur le Web. II devient 
aujourd'hui assez rare de ne pas trouver sur le Web un morceau de code 
qui ne repondrait pas exactement a vos besoins. 



S 1 ' Le chapitre « Webographie » vous indique une serie de sites 
iHTO i proposant le telechargement de scripts PHP. 

Fonctionnalites 

Grace a l'open source, chacun peut ajouter sa pierre a l'edince, en 
ameliorant ou en developpant certaines parties. Le cycle de 
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developpement de PHP est par consequent tres rapide, et chaque 
nouvelle version est accompagnee de son lot de nouvelles 
fonctionnalites. PHP contient done un tres grand nombre 
d'extensions qui permettent par exemple : 

de generer des images, des fichiers PDF, Flash ; 

de se connecter a des serveurs FTP, LDAP, de mail ; 

de travailler avec des bases de donnees (MySQL, MS SQL, 
Oracle, Informix, PostgreSQL) ; 

de manipuler des fichiers XML ; 

d'interagir avec des Web Services ; 

de s'interfacer avec des systemes de paiement securise. 

PHP est un langage d'une tres grande flexibilite. Quelle que soit la 
complexite du logiciel a concevoir, il est tres peu probable de se 
retrouver limite par PHP Comme le C, PHP vous permet de tout faire, le 
plus souvent tres rapidement. Cette ressemblance avec le C ne s'arrete 
d'ailleurs pas la. PHP dispose en effet d'une syntaxe tres proche de celle 
du C. Quand on sait que le C est un des langages les plus repandus, cela 
se revele un choix tactique : beaucoup de programmeurs ont pu de la 
sorte passer du C a PHP en quelques heures et venir enrichir la 
communaute de developpeurs. Plus un langage dispose de developpeurs, 
plus vous avez de chances d'obtenir des reponses dans les forums, de 
trouver des documents et des exemples sur le Web. 

Cratuite 

PHP fait partie de cette famille de logiciels que Ton qualifie de free 
software, free dans le sens de « libre » (open source), mais egalement 
dans le sens de « gratuit ». Bien que PHP soit de loin ce qui se fait de 
mieux dans le domaine, il est, a la difference de ses principaux 
concurrents (ASP, ColdFusion...), entierement gratuit. PHP n'est pas le 
seul logiciel gratuit et open source dont nous allons parler dans ce livre : 
Linux (systeme d' exploitation), Apache (serveur web), MySQL (moteur 
de base de donnees) sont d'autres logiciels incontournables du monde 
du Web et sont tout aussi libres et gratuits. 

Universe! 

Linterpreteur PHP est aujourd'hui disponible sur un tres grand nombre 
d' architectures (PC, Mac), de systemes d' exploitation (Windows, Mac 
OS X, Linux, Unix, etc.) et de serveurs web (Apache, IIS, AOLserver, 
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Roxen, etc.). Ainsi, si vous changez un jour d'hebergeur, il y a de fortes 
chances que votre application continue de fonctionner. 

Apache/Linux 

Bien que fonctionnant sur la grande majorite des serveurs web et sur la 
plupart des systemes d'exploitation, PHP est avant tout lie au serveur 
Apache et au systeme Linux. Ce sont la les veritables applications 
phares du monde de l'open source et du Web. Apache est de loin le 
serveur web le plus utilise au monde. C'est lui qui vous sert les pages 
des plus gros sites mondiaux (Yahoo!, Google). Linux est quant a lui le 
deuxieme systeme d'exploitation derriere Windows dans le domaine des 
serveurs web. 

Les concurrents 

PHP est loin d'etre le seul langage de scripting pour le Web. On trouve 
parmi ses concurrents... 

Ruby 

Ses avantages : 

II s'agit d'un veritable langage objet ou tout element du langage 
est lui-meme objet. II ravira les developpeurs exigeants au niveau 
modelisation ainsi que ceux, plus debutants, souhaitant mettre en 
place des interfaces graphiques le plus rapidement et simplement 
possible. 

La disponibilite de la plateforme RAILS pour realiser des 
applicatifs web en AJAX est un veritable atout du fait de la tres 
grande popularite de cet environnement. 

Gratuit, open source et disponible sur une grande variete de 
plateformes. 

Ses inconvenients : 

Langage assez recent, il est encore peu repandu chez les 
hebergeurs et risque de mettre encore quelques annees avant 
d'etre accepte au sein des grands groupes. 



Python 

Ses avantages : 
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Ce langage est extremement bien pense et permet une qualite de 
developpement objet largement superieure a celle du PHP. 

Gratuit, libre et largement portable. 

Le langage Python tend de plus en plus a remplacer Perl dans le 
coeur des administrateurs systeme et voit sa base d'utilisateurs 
s'etendre de jour en jour. 

Ses inconvenients : 

La syntaxe du langage fondee sur l'indentation peut paraitre 
douteuse a certains. 

Le Web est loin d'etre la priori te des concepteurs. 

ASP (Microsoft] 

Ses avantages : 

ASP est ce qu'il y a de mieux lorsque Ton souhaite ne travailler 
qu'avec des outils Microsoft et etre assure de la compatibilite 
avec IIS, Front Page, Visual Studio, SQL Server, Access. 

Les outils clients sont generalement tres bien realises, que ce soit 
pour gerer les pages, la base de donnees ou le serveur web. Cela 
permet a un non-ingenieur systeme d'administrer une solution 
web complete. 

Ses inconvenients : 

ASP souffre de faibles performances et ne peut etre execute 
qu'avec IIS sous Windows. 

Le serveur web IIS, pierre angulaire d'une solution Microsoft, 
n'est pas a citer en exemple en termes de securite. Les attaques 
gravissimes sur des machines disposant de ce logiciel sont 
communes (voir Red Code, Nimda) et ont parfois paralyse des 
societes entieres. 

II s'agit d'un choix onereux dans la mesure ou le logiciel est 
payant tout comme les technologies adjacentes (Visual Studio, 
Front Page, SQL Server) qui sont vivement recommandees arm de 
rester dans un environnement Microsoft et d'eviter les 
incompatibilites. II s'agit ici de la partie emergee de l'iceberg car 
il convient d'ajouter a ces licences un prix d'hebergement et 
d' administration souvent beaucoup plus eleve. Et ne croyez pas 
faire des economies en hebergeant en interne car il s'agira dans ce 
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cas d'investir dans une machine disposant d'enormes ressources 
autant au niveau du processeur que de la memoire. 

ASPX, C# (Microsoft) 

Ses avantages : 

A la difference d'ASP, les scripts ASPX peuvent maintenant etre 
executes sur des serveurs Apache disposant du module libre et 
gratuit Mono (www.mono-project.com/Main_Page). 

Les ASPX peuvent etre ecrits en C# qui est sans nul doute un 
magnifique langage de programmation. 

Ses inconvenients sont les memes que l'ASP 

CFM (Macromedia-Allaire] : ColdFusion 

Ses avantages : 

L'environnement de developpement de ColdFusion est ce qui peut 
se faire de mieux dans le genre. Vous disposez en achetant ce 
logiciel d'un outil central disposant d'une interface graphique 
complete vous permettant de developper votre code, vos pages 
web, d'envoyer vos documents sur un serveur FTP. 

Le langage a ete developpe avec la simplicite en ligne de mire. 
Par consequent, il s'agit peut-etre de la meilleure solution pour un 
public debutant ne souhaitant pas aller tres loin dans le 
developpement web. 

Ses inconvenients : 

Le langage est plutot lourd, mal concu et n'evolue que tres 
lentement. Des que Ton souhaite aller assez loin dans le 
developpement, les defauts et les limitations apparaissent tres vite 
(on pense notamment a la gestion assez primaire des 
« expressions regulieres »). 

Les hebergeurs proposant le ColdFusion ne sont pas nombreux et 
font souvent payer ce service assez cher. Le serveur web est aussi 
proprietaire et, meme si ses performances sont honorables, elles 
sont loin d'etre aussi bonnes que celles d' Apache. 

Comme l'ASP, cet environnement de developpement est payant. 
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Perl 

Ses avantages : 

Tres vieux langage, Perl dispose d'une bibliotheque d'extensions 
extremement riche (par exemple, creation de fichiers Excel a la 
volee, connexion a une multitude de serveurs, etc.). 

Gratuit, open source et disponible sur une grande quantite de 
plateformes. 

Ses inconvenients : 

Ce langage n'a pas ete developpe dans une optique web et peut 
done souffrir d'une certaine lourdeur. 

L' installation sur une machine cliente est sou vent bien plus 
compliquee que les systemes vus precedemment. 

Des logiciels en ligne 

De plus en plus d'applicatifs sont developpes avec ces langages orientes 
web. Comme il est necessaire d'etre connecte, on les qualifie 
frequemment de logiciels « en ligne » (online softwares ou web 
applications). 

Les avantages de tels applicatifs sont assez nombreux : 

L'applicatif etant centralise, sa mise a jour devient extremement 
simple (nul besoin de changer quoi que ce soit sur les postes des 
utilisateurs). 

Le marche est immense. Toutes les personnes disposant d'un 
navigateur web et d'une connexion au Net peuvent y acceder 
(quel que soit le systeme d' exploitation ou 1' architecture). 

Les donnees de la societe sont centralisees, tous les employes 
peuvent y acceder de maniere collaborative. 

Seul le serveur web doit etre securise, ce qui simplifie grandement 
la tache des responsables informatiques. De la meme maniere, les 
sauvegardes deviennent tres simples a gerer. 

Tout naturellement, ces logiciels se sont developpes principalement pour 
le monde de l'entreprise : gestion commerciale et financiere, intranet et 
extranet, commerce electronique, gestionnaire de planning, de 
messagerie, d' agenda, etc. 
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Microsoft a bien compris que le marche du logiciel allait dans ce sens, et 
c'est dans cette optique qu'il tend a pousser sa plateforme de 
developpement .NET. L'avenir ira sans nul doute vers une 
decentralisation et une location des logiciels. 



REMARM 



Interactions entre langages 

Parmi les extensions peu connues de PHP, nous pouvons mentionner 
le fait que PHP est desormais capable de « recuperer » du code d'autres 
langages et de l'executer. Plus exactement, PHP est en mesure de 
charger des objets ecrits en Java ou en C# et de faire appel aux 
differentes fonctions et methodes contenues dans ces memes objets. 
Cette fonctionnalite est surtout utile dans le monde de l'entreprise oil 
d'enormes librairies extremement complexes ont deja ete ecrites 
(notamment en Java) pour des environnements peu ou pas documented. 
En permettant ces interactions, PHP trouve sa place au cceur des grands 
chantiers informatiques et commence a etre envisage par les SSII 
souvent soucieuses d'aller au plus vite, au plus simple et au plus sur. 



L'histoire 

Le langage PHP, comme la plupart des grands projets open source, est 
ne d'une volonte individuelle et isolee. Concu au depart pour recuperer 
des informations sur les internautes qui visitaient sa page personnelle, 
PHP est reste pendant plus d'une annee le jouet de son unique 
concepteur : Rasmus Lerdorf. A cette epoque, PHP signifiait Personal 
Home Page (on en parlait frequemment sous le nom PHP/FI). 




Figure 1.1 : 

Le logo de PHP 



Ce n'est done qu'en 1995, a la suite d'une annonce dans les 
newsgroups, que ce projet est devenu accessible au reste du monde. PHP 
devenait alors PHP: Hypertext Preprocessor. Tres simple au debut, le 
langage a pu, avec l'aide de la communaute open source, s'enrichir de 
nouvelles fonctionnalites, notamment l'accessibilite aux bases de 
donnees. 
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Des cette epoque, le projet s'internationalisa, et des developpeurs, 
originaires de Norvege, d' Israel, d'Allemagne, des Etats-Unis, prirent 
1' habitude de participer regulierement au developpement de PHP. 

De 15 000 en 1996, le nombre de sites utilisant PHP a atteint 50 000 en 
1997. C'est a cette periode que le projet est passe sous la direction de 
Zeev Suraski et Andi Gutmans. Ces deux etudiants israeliens deciderent 
de reecrire le langage de A a Z. Cette nouvelle version devint PHP 3. 




10000000 - 



# ^ #/ # ^ # # #/ # ^ ^ ^ # #w^ # ^ / 



^>^ 
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Figure 1.2 : Evolution du nombre de sites qui utilisent PHP 

Apres cet enorme bond en avant que fut PHP 3, les developpeurs se 
remirent au travail avec la ferme intention d'optimiser le coeur de PHP 
pour obtenir des performances encore meilleures (personne ne se 
plaignait pourtant des performances de PHP a cette epoque !). Plutot que 
d'executer les instructions une a une, il fut decide de choisir une 
nouvelle approche : « compiler » le code, puis l'executer. Ce travail a eu 
lieu dans le cadre du Zend Engine, qui est aujourd'hui le veritable coeur 
de PHP 4. Cette nouvelle mouture est sortie en 2000. L' integration du 
Zend Engine dans le cadre de PHP 4, outre le gain en performances, 
apporte une plus grande modularite et une meilleure extensibilite. PHP 
est aussi devenu independant de la couche « serveur web », ce qui en 
fait aujourd'hui un des systemes les plus compatibles du marche. 

PHP 5, sorti en juin 2004, est base sur un Zend Engine de nouvelle 
generation (version 2). Cette nouvelle version vise principalement a 
combler des lacunes du langage dans les domaines de la programmation 
objet, des bases de donnees et des services web. En s'attaquant a ces 
domaines, PHP se donne une legitimite accrue dans le monde de 
l'entreprise et peut d'autant plus facilement etre envisage pour des 



28 LE GUIDE C0MPLET 



LePHP 



Chapitre 



projets critiques. PHP 4 reste aujourd'hui la version de PHP la plus 
populaire du fait de sa stabilite extreme et de sa tres large diffusion 
parmi les hebergeurs. 

Alors que nous ecrivons ces lignes, PHP 6 est en phase de 
developpement. L'objectif principal de cette version sera de rendre PHP 
parfaitement compatible avec les rouages complexes de 
l'lnternationalisation (I18N). 

Aujourd'hui 

Zeev Suraski a fonde la societe Zend Technologies (www.zend.com). 
Cette societe fournit des logiciels payants autour du langage PHP : 

Zend Encoder rend vos scripts PHP illisibles (ce qui est utile 
quand Ton souhaite vendre ses scripts sans pour autant devoiler 
ses connaissances). 

Zend Accelerator permet d'accelerer 1' execution des scripts PHP 
avec un systeme de cache (le site officiel indique des gains de 
rapidite jusqu'a 300 %). 

Zend IDE est un outil permettant de developper en PHP de 
maniere plus conviviale. 

B3 Untitled2 - Zend Development Environrwnt - [C:\java\ZendlDF\example5\debugdemo\DebugDerr10, php] I- llnl^ jj 
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Figure 1.3 : L'environnement de developpement propose par Zend 



LE GUIDE COMPLET 29 



Chapitre 1 



Introduction 



La societe Zend propose aussi un produit non open source mais gratuit : 
Zend Optimiser. II s'agit d'une librairie qui permet d'optimiser a la 
volee votre code au moment ou celui-ci est execute. 



1 \^i) 



Argent et open source 

aemjmue T , „ ,, . ,. . , , T 

Les dollars et 1 open source n ont jamais iait bon menage. La reussite 

de cette societe est done d'autant plus remarquable. En vendant des 

solutions a des societes (qui en ont souvent largement les moyens), Zend 

est en mesure d' employer des developpeurs qui travaillent 100 % de leur 

temps sur PHP. Toute la communaute PHP prorite ainsi directement du 

succes et de la bonne sante financiere de la societe Zend. 



Le rouleau compresseur PHP est desormais en marche et nul ne sait ou 
il s'arretera. Des conventions et des conferences ont lieu desormais tous 
les mois autour de ce langage ; des milliers de sites, des centaines 
d'ouvrages, et meme des magazines vendus en kiosques se consacrent 
maintenant exclusivement a PHP. Meme le gouvernement francais 
s'interesse au phenomene et donne des instructions aupres de ses 
ministeres arm que leurs sites soient concus sur des solutions Lamp (par 
exemple SPIP Agora). Le Web est devenu central, aussi bien dans notre 
vie de tous les jours que dans la vie des entreprises, et PHP est en passe 
de devenir l'un des vecteurs determinants de son expansion. 






Technologies Lamp 

Toute personne s interessant au PHP a du croiser dans la litterature le 
terme Lamp. Ce sigle signifie Linux/ Apache/MySQL/PHP. Lamp est un 
environnement complet permettant de faire fonctionner une application 
web. II dispose d'un systeme d'exploitation (Linux), d'un serveur web 
(Apache), d'un systeme de gestion de bases de donnees (MySQL) et 
d'un langage de programmation (PHP). II s'agit aujourd'hui, et de loin, 
de 1' environnement le plus performant, le plus sur et le plus abordable 
du marche. 



Finissons ce paragraphe avec deux chiffres qui devraient marquer les 
esprits : plus de 1 million de serveurs web et presque 20 millions de 
sites exploitent aujourd'hui PHP. 
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1 .3. Internet, comment 9a marche ? 

Dans cette partie, nous allons essayer de comprendre comment 
fonctionnent le Web et Internet en general. Une bonne comprehension 
de cette couche reseau vous permettra de mieux envisager le 
fonctionnement et 1' importance de PHP. 

Web et autres protocoles 

Le Web est un reseau mondial de machines parlant la meme langue. En 
informatique, cette langue est appelee « un protocole ». Le protocole du 
Web est l'HTTP (Hypertext Transfer Protocol). 

Le Web n'est qu'un reseau parmi tant d'autres, HTTP a en effet de 
nombreux « cousins ». 



Tableau 1.2 : Ouelques protocoles 


de haut niveau et leur fonction 


Protocole 


Signification 


Fonction 


FTP 


File Transfer Protocol 


Transfert de fichiers 


IRC 


Internet Relay Chat 


Dialogue en direct 


NNTP 


Network News Transfer 
Protocol 


Envoi, lecture de news 


POP 


Post Office Protocol 


Recuperation des courriels 


SMTP 


Simple Mail Transfer 
Protocol 


Envoi des courriels 



Chacun a done un role qui lui est propre et de nouveaux reseaux se 
creent tous les jours pour repondre aux nouveaux besoins des 
internautes. Nous avons ainsi vu depuis quelques annees l'emergence 
des reseaux P2P de type BitTorrent qui permettent la recherche et 
l'echange de fichiers. 

Creer un nouveau protocole ne consiste en fait qu'a definir une nouvelle 
langue comprehensible a la fois par un client et par un serveur. 



Tableau 1.3 


Exemple simplifies d'une definition de protocole 


Requite client 


Reponse serveur 


HELLO 


HELLO 
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Tableau 1.3 : Exemple simplifie d'une definition de protocole 

Requite client Reponse serveur 

RECEVOIR toto.txt Envoyer le fichier toto.txt 

MESSAGE PAUL bonjour Envoyer le message « bonjour » a I'utilisateur 

PAUL 



En realite, l' acceptation d'un nouveau protocole en tant que standard est 
extremement compliquee. Tout doit etre parfaitement « ficele ». Les cas 
les plus bizarres doivent avoir ete consideres. La page http://sunsite.dk/ 
RFC/rfc/rfc26l6.html presente le protocole HTTP version l.l dans toute sa 
richesse et sa complexity. 

Chaque protocole necessite une application cliente qui lui est propre. 
Pour le HTTP, c'est un navigateur web ; pour le NNTP, c'est un lecteur 
de news ; pour le FTP, il s'agit d'un client FTP 
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Figure 7.4 ; Client FTP listant les fichiers disponibles a I'adresse 
ftp: //ftp. cdrom. com 
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Figure 1.5 : Azureus, logiciel permettant de telecharger sur le reseau 
BitTorrent 

Cependant, de plus en plus d'applicatifs permettent d' avoir acces a 
plusieurs protocoles. Ainsi, le logiciel Outlook Express, de Microsoft, 
permet de lire des courriels (POP) et des news (NNTP). Les navigateurs, 
quant a eux, permettent souvent d' avoir acces au protocole FTP Si nous 
voulons avoir acces au serveur FTP ayant pour adresse ftp.cdrom.com, il 
suffit de taper l'URL (Uniform Resource Locator) ftp: //ftp 
. cdrom. com. 
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Figure 1.6 : Un navigateur web accedant au serveur FTP ftp.cdrom.com 
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TCP/IP et Internet 

Malgre cette profusion de protocoles, une chose ne change pas ; ces 
reseaux sont tous fondes sur un protocole sous-jacent unique : 
TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol). C'est cette 
combinaison de reseaux bases sur TCP/IP que Ton appelle Internet. Le 
reseau Internet est vraiment 1' element fondateur qui a permis 
1' emergence du Web, du mail et de tous ces services dont nous ne 
pourrions plus nous passer aujourd'hui. Comme pour beaucoup 
d'avancees scientifiques, cette invention est d'origine militaire. Dans les 
annees 1960, une equipe de chercheurs plancha sur un systeme 
permettant d'assurer la continuite des echanges d' informations sensibles 
(entre des postes strategiques), et cela meme si certains postes (et done 
certaines liaisons) etaient detruits. De cet imperatif naquit TCP/IP Ce 
protocole permet de decouper les informations (pages web, courriels, 
images) en petits paquets et de les acheminer (de les « router ») d'un 
point a un autre. L'idee originale est la suivante : pour arriver a la meme 
destination, tous ces paquets ne sont pas obliges de passer par la meme 
route. II est ainsi possible qu'un paquet passe par l'Asie pour aller de la 
France vers l'Angleterre si aucune autre route n'est a ce moment 
disponible. II faut done imaginer Internet comme un maillage mondial 
de serveurs interconnectes. C'est du fait de cette architecture que Ton 
parle, a propos du Web, de « toile d'araignee ». 




Figure 1. 7 : 

Ouelques 
interconnexions 
europeennes de la 
societe Cable and 
Wireless 
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Et le fournisseur d'acces dans tout 9a ? 

Qu'il s'agisse de Free, de Wanadoo, d'AOL, etc., son role est de relier 
votre ordinateur aux autres machines presentes sur Internet. La ligne 
telephonique assume alors la fonction de lien. Votre modem sert a faire 
transiter les donnees informatiques entre Internet et votre ordinateur. 
Comme les modems classiques sont tres lents, d' autres methodes sont 
maintenant proposees pour creer un canal entre Internet et vous : le 
cable (le meme qui vous permet d'acceder aux chaines de television), 
les lignes telephoniques « boostees » (l'ADSL), le satellite (pour les plus 
fortunes), les ondes radio et bientot vos prises electriques, le WiMax. 

Le serveur web 

Le Web est done un protocole applicatif fonctionnant sur un mode 
client- serveur. 

Quand l'internaute souhaite voir la page information du site 
monsite.com, situee a l'adresse (URL) www.monsite.com/info.html, il 
utilise un navigateur de type Internet Explorer, Netscape, Firefox, 
Opera, Lynx, Konqueror... 




Figure 1.8 : Le site kernix.com vu depuis le navigateur ELinks [mode textej 
sous Unix 

Le navigateur va ensuite demander au serveur ayant l'adresse www 
.monsite.com de lui transmettre la page ayant pour nom info.html. 

Essayons de comprendre plus en detail comment cet echange se deroule. 



LE GUIDE COMPLET 35 



Chapitre 1 



Introduction 



Etape 7 ; le navigateur envoie une requete 

Vous commencez par ecrire l'URL http://www.google.fr/index 
. html dans votre navigateur. 



I O - 4 - @ Q ||G] http://wwv.google.fr/ jj Q |Q. 

Figure 1.9 : Affichage d'une URL dans un navigateur 

Une fois cette adresse validee, le navigateur va enchainer differentes 
actions. 

II commence par regarder quel type de protocole va etre utilise. Si 
l'URL commence par http: //, c'est le protocole HTTP. En revanche, 
s'il s'agit de ftp : / /, le navigateur devra alors utiliser le protocole FTP. 

II doit ensuite decouvrir ou se trouve le serveur web WWW.gOOgle.fr. Pour 
cela, il va utiliser un autre service du Net : les DNS {Domain Name Server ; 
des adresses DNS sont systematiquement fournies par votre fournisseur 
d'acces). Les DNS sont des serveurs qui permettent d'associer un nom 
de domaine (www.g00gle.fr) a une IP (2 1 6 . 2 3 9 . 3 9 . 1 1), un peu comme 
les pages blanches associent M. Dupont a son numero de telephone 
01 02 03 04 05. Cette adresse IP est unique et identifle par consequent 
de maniere tout aussi unique le serveur web. C'est done grace a cette 
adresse IP que votre navigateur va pouvoir reperer le bon serveur sur 
Internet et entrer en contact avec lui. Comme il s'agit, dans ce cas, du 
protocole HTTP, le navigateur va communiquer avec le serveur HTTP 
(web) du serveur 216.239.39.101. La requete qui sera faite vise a 
obtenir la page ayant pour nom index.html. 



1 \*) % 



IP de Google 

REMJMUE _. ,, TT „ T 

Si vous tapez 1URL http://216.23 9.39.101, vous arrivez sur la 
meme page, ce qui est d'ailleurs plutot rassurant. 



Etape 2 : le serveur web retourne le fichier 

Le serveur web a done refu une requete d'une machine qui souhaite 
obtenir le fichier index.html. II va done chercher sur son disque dur le 
fichier index.html, recuperer son contenu, puis envoyer ce flux de 
donnees au navigateur. II sait ou le renvoyer car, des que vous etes sur 
Internet, vous disposez vous aussi d'une adresse IP visible de l'exterieur. 
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REMARM 



Votre adresse IP 



Si vous etes relie a Internet et que votre systeme d' exploitation est 
Windows, vous pouvez connaitre votre adresse IP en tapant la 
commande ipconfig (la commande peut etre executee sous DOS ou 
directement depuis le menu Demarrer/Executer). Si, ensuite, vous 
installez un serveur HTTP (apache, IIS) ou FTP (WS_FTP Serveur) sur 
votre machine, vous serez en mesure d'etre « vu » depuis l'exterieur. Si 
vous transmettez votre adresse IP a un ami, celui-ci pourra se connecter 
directement a votre machine avec un navigateur ou un client FTP. Votre 
machine joue alors le meme role qu'un serveur d'hebergement, a la 
difference pres que votre liaison n'est, dans tous les cas, pas tres rapide. 
Sachez, par contre, que votre IP n'est pas fixe. A chaque fois que vous 
vous connectez ou deconnectez, vous changez dTP. 



lcrosoft Windows XP [version 5 .1 .2600] 
tC> Copyright 1985-2BB1 Microsoft Corp. 

C:\Documents and Sett ings\f x>ipconf ig 



Carte Ethernet Conne 



Passerelle par defaut 



255.255.255.0 
192.168.0.253 



Figure 1.10 : L'adresse IP est ici 192. 1B8.0.203 



En revanche, si vous aviez demande l'URL WWW.gOOgle.fr/intl/fr/about.html, 
le serveur serait rentre dans le repertoire intl, puis dans le repertoire fr, et 
il aurait trouve a cet endroit le nchier about.html. 

Vous comprenez done qu'une URL est composee de plusieurs elements : 

le protocole http:// ; 

l'adresse Internet du serveur, www.g00gle.fr (adresse qui peut done 
etre une adresse IP) ; 

le chemin du fichier /intl/f r/about .html. 
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Le chemin est similaire a un chemin sur votre disque dur (par exemple 
C:\tmp\message.txt), sauf qu'il est note sous la norme des chemins 
Unix : /tmp/message.txt, ou la premiere barre oblique (/) correspond a la 
racine. 






Majuscules ou minuscules dans les URL ? 

REMAROUE 

Pour repondre a cette question, il est necessaire de diviser le probleme 
en deux. Le nom de domaine (par exemple www.google.fr) d'un cote et le 
chemin d'acces au heftier (par exemple findex.html) de l'autre. Les DNS 
n'etant pas sensibles a la casse (a la difference majuscule/minuscule), les 
URL http://google.fr et http://wWW.gOOglE.fR sont done equivalent.es. 

En ce qui concerne les chemins, le probleme est plus complique. Si le 
serveur HTTP fonctionne sous Unix, il sera sensible a la casse. Les 
chemins findex.html et findex.htmL seront done differents. S'il fonctionne, 
par contre, sous Windows, le serveur ne sera pas sensible a cette 
difference. Les serveurs HTTP fonctionnant essentiellement sous 
Unix/Linux, il est done preferable de faire attention a la facon d'ecrire le 
chemin d'acces a une page ou a un script. 



Etape 3 : le navigateur traite le fichier 

Le navigateur recoit done le contenu du fichier index.html. Comme 
1' extension du fichier est .html, il sera traite comme un fichier HTML 
(voir Figure 1.11). 

Le navigateur ne recoit dans un premier temps que le contenu textuel de 
la page. II doit done, avant d'afficher la page, recuperer toutes les 
images contenues dans celle-ci. II regarde dans le code, trouve toutes les 
adresses des images et fait des requetes au serveur web pour les obtenir 
une par une. Bien evidemment, ces sous-requetes sont totalement 
transparentes pour vous. Vous etes cependant en mesure de les realiser 
vous-meme : quand le navigateur a besoin de 1' image de titre, la requete 
est la suivante : http://www.google.fr/images/title_homepage4.gif. Si vous 
tapez cette URL dans votre navigateur, vous n'obtenez alors, comme 
prevu, que l'image de titre (voir Figure 1.12). 
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Figure 1.11 : Void le contenu du fichier index, html que recoit le navigateur 
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Figure 1.12 : Requete permettant de n'obtenir que /'image de titre 
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Une fois tous les elements constitutifs de la page recuperes par le 
navigateur, celle-ci peut etre affichee. 

PHP 

Vous avez vu que lorsque le navigateur fait une requete sur un fichier 
HTML ou sur une image le serveur lui retourne le contenu du fichier tel 
quel, sans lui apporter la moindre modification. 

Quand, par contre, la requete est faite sur un fichier disposant d'une 
extension .php, tout se passe differemment. Si le serveur web est 
compatible PHP, celui-ci va traiter tous les fichiers .php comme des 
scripts et transmettra par consequent le flux de donnees (le contenu du 
fichier) a l'interpreteur PHP avant de l'envoyer a l'internaute. Cet 
interpreteur aura done pour charge d'evaluer (d' interpreter) le code 
source PHP et de remplacer les lignes de code par leurs resultats. 

Prenons l'exemple d'un fichier test.php contenant le code suivant : 

<?php 

print ( "bonj our monde"); 
?> 

Avant d'etre transmis a l'interpreteur, le flux de donnees contient encore 
le code ci-dessus. Une fois le travail de l'interpreteur termine, le flux 
interprete ne contient plus que "bonj our monde". C'est precisement 
cette phrase "bonj our monde" qui sera transmise et qui apparaitra 
dans votre navigateur. 

Au niveau du serveur web, PHP tel un « filtre » modifie done a la volee 
le flux de donnees. 

II devient evident qu'un script ecrit en PHP qui n'aurait pas d' extension 
serait considere comme un simple fichier texte (ou HTML) et ne serait 
pas traite en tant que script PHP (son code ne serait pas interprete). 
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Figure 1.13 : 
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script est considere 
comme du simple 
texte 
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Figure 1.14 : Avec une extension .php, le script est reconnu comme un 
script PHP ; il est done interprets 

Le script doit avoir une extension particuliere pour etre reconnu en tant 
que script PHP. L' extension la plus repandue est .php (par exemple 
test.php). II est neanmoins possible de rencontrer d'autres extensions : 
.php3 ou .phtml. L'hebergeur precise generalement quelle extension doit 
etre utilisee. Si le choix vous est offert, utiliser l'extension .php semble 
plus logique car nous en sommes aujourd'hui a la version 5 de PHP. De 
plus, cette extension risque fort de devenir la norme. 

Les autres langages du Web 

Les personnes interessees par les technologies liees au Web auront pu 
s'apercevoir de la grande quantite de langages qui fourmillent sur la 
Toile. 

Nous nous sommes deja arretes sur les langages interpretes au niveau 
serveur tels que PHP, Perl, CFM, ou ASPX. II existe une autre categorie 
de programmes qui, eux, sont executes au niveau du client (dans le 
navigateur) : les Javascripts, les applets Java et les animations Flash. 

Javascript 

Expliquons rapidement la difference de fonctionnement entre ces deux 
modes. 

Niveau serveur : le script est execute sur le serveur a la suite 
d'une requete d'un navigateur. Le client recoit ainsi une page 
prete a etre affichee. 

Niveau client : la page retournee par le serveur web contient du 
code. C'est au niveau du navigateur que ce code va etre execute. 

Etudions deux exemples : 
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Listing 1-8 : test.php 

<html> 

<body> 

<?php 

print ("test") ; 

?> 

</body> 

</html> 

Listing 1-9 : test.html 

<html> 

<body> 

<script language=javascript> 

document .write ("test" ) ; 

</script> 

</body> 

</html> 









-ln|x| 






> Mozilla Firefox 






Fichier Edition Aftichage Aller a Marque -pages 


Outils ? 








<£-[£>■. jg ) | Q http://localhosVtest.php 


JQ|& 








test 






Termine 




A 





Figure 1.15 : Resultat obtenu avec test.php ou test.html 

Ces deux programmes donnent un resultat identique, mais sont 
fondamentalement differents. 

Dans le premier cas, le navigateur recoit une page qui contient deja le 
mot test, il peut done l'afficher instantanement. Dans le deuxieme cas, 
en revanche, il re5oit une page qui contient du code Javascript. II doit 
par consequent executer ce code avant d'afficher la page. Un navigateur 
ne gerant pas le Javascript n'aurait rien affiche a l'ecran. 

Chaque mode a bien evidemment ses inconvenients. 

Au niveau serveur : le fait de devoir interpreter le script des 
qu'une requete lui parvient est tres lourd a gerer pour le serveur et 
peut conduire a des ralentissements au niveau de la livraison des 
pages. Dans le cas de l'exemple ci-dessus, si 10 000 personnes 
demandent la page test.php, le serveur devra interpreter 
10 000 fois le script. Si en revanche 10 000 personnes demandent 
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la page test.html, le serveur se contente d'envoyer 10 000 fois la 
page et les 10 000 executions se feront chez les clients. Ce mode 
permet de repartir la charge de travail et de n' avoir aucun 
ralentissement. Dans le cas ci-dessus, les deux versions se valent, 
mais imaginez un script cense chercher et afficher la 100 000 e 
decimale du chiffre pi ! 

Au niveau client : le Javascript est un langage certes normalise, 
mais qui est gere de facon plus ou moins performante, avec plus 
ou moins de fonctionnalites selon les navigateurs. II est ainsi tres 
difficile de rendre un applicatif Javascript executable sur tout type 
de systeme. 



Incompatibihtes entre navigateurs 

Bien que des normes soient edictees reguherement par le W3C pour 
faire evoluer le Web, nous pouvons helas ! deplorer le fait que les 
differents navigateurs ne les suivent pas scrupuleusement. Microsoft 
notamment, avec Internet Explorer, a particulierement complique la vie 
des developpeurs web en leur imposant d'ecrire des codes sortant de la 
norme arm de rester compatible avec son navigateur vedette. 
L' emergence de Firefox et plus generalement du monde du libre (free 
software) commence neanmoins a marquer les esprits et Microsoft 
devrait avec son futur Internet Explorer 7 gagner en compatibilite 
(Javascript, CSS, DOM). 



Java 

II est important, avant de clore ce chapitre, de s'interesser quelques 
instants a Java. Developpe par la societe Sun Microsystem, initialement 
pour des composants embarques, ce langage a fait l'effet d'une bombe lors 
de sa sortie. Le principe etait relativement simple et revolutionnaire : creer 
un langage qui permette de tirer profit des avantages du langage interprete 
et du langage compile. Au lieu de compiler des sources Java directement 
en un binaire propre a un type de processeur, la compilation se fait dans un 
langage intermediaire (bytecode), qui doit etre interprete, par la suite, par 
une machine virtuelle. L' interpretation est alors facilitee et correspond 
plus a une conversion. 

II fut tres vite evident que Java aurait son role a jouer sur le Web, ou 
foisonnaient une multitude de systemes (Mac, PC, Windows, Unix, etc.), 
et ce fut par 1' intermediaire des applets qu'il se fit connaitre du grand 
public. Une applet Java est un programme Java qui s' execute dans un 
navigateur. A la difference du Javascript, il est possible, en Java, de 
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construire des applications disposant d'interface graphique complexe. 
Des applets de tableurs, de dessins, de chats firent ainsi leur apparition 
sur le Web a la stupefaction generate . 
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Figure 1. 16 : Un logiciel de chat dans un navigateur web 

A la plus grande joie des internautes, les applets Java permirent aussi 
l' arrivee des jeux sur le Web. 
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Figure 1.17 : Spaceball : jeu ecrit en Java, fonctionnant sur tout type de 
plateforme 
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Helas, les applets sont des programmes qui demandent beaucoup de 
ressources machine (processeur, memoire) ! Elles necessitent en outre la 
presence d'une machine virtuelle Java et sont generalement lentes a 
charger. Toute la politique de Sun fut done de transferer la technologie 
Java vers le niveau serveur avec les servlets. Avec certaines extensions, 
le serveur Apache (via son cousin Tomcat) est desormais en mesure 
d'interpreter du Java aussi facilement que du code PHP. 

Animation Flash 

Le Flash est un format developpe par la societe Macromedia qui 
permet de creer des animations sur le Web. Alors qu'il s'agissait au 
depart d'un outil essentiellement graphique destine aux designers web, 
Macromedia a vite compris qu'il disposait d'une veritable bombe et 
qu'il pouvait en faire un veritable environnement de developpement 
pour le Web. L' environnement Flash MX permet desormais de realiser 
des interfaces graphiques completes, d'interagir avec des services web, 
de manipuler les fichiers XML et de developper des applicatifs en 
utilisant le langage interne aussi puissant que complet qu'est 
ActionScript. 



1 %^J a 



FLA et SWF 

Deux formats de fichiers sont lies au Flash : le FLA qui peut etre 
compare au fichier source et le SWF qui correspond a 1' executable. Si 
vous souhaitez apporter des modifications, vous devez done disposer du 
FLA pour l'ouvrir dans Flash MX. Au contraire, pour executer 
l'animation au sein d'un navigateur, le SWF vous sera necessaire. 



Flash a l'avantage d' avoir un rendu identique sur tous les navigateurs 
a la condition, certes tres restrictive, que l'ordinateur dispose du 
plug-in Flash. Lorsque Ton sait que Macromedia est un concurrent de 
Microsoft (editeur de l'incontournable Windows) et que les 
distributions Linux rechignent a installer des logiciels non libres, nous 
ne sommes pas pres de disposer du plug-in Flash preinstalle sur nos 
machines. Le caractere proprietaire de Flash a l'heure ou les formats 
de fichiers tendent tous a s'ouvrir risque egalement de freiner 
1' adoption de cette technologie parmi les societes editrices de logiciels 
en ligne. 
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Figure 1.18 : 

Outil de creation de 
diagrammes 
integralement realisee 
en Flash 



1.4. Check-list 

PHP n'est qu'un langage de programmation parmi d'autre. 

PHP fait partie des langages interpretes. 

L' interpretation des scripts PHP est realisee le plus souvent au 
niveau du serveur web dont le meilleur representant est Apache. 

PHP est particulierement adapte aux developpements web. 

PHP fonctionne sur une multitude de plateformes. 

PHP est libre et gratuit. 

Le Web est une des dimensions d'Internet au meme titre que les 
courriels ou le P2P 
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L'objectif est ici de mettre en place sur votre machine un environnement 
de travail permettant de tester les exemples presentes dans la suite de 
l'ouvrage. A Tissue de ce chapitre, vous disposerez d'un serveur web 
capable d'interpreter des scripts PHP, d'un systeme de gestion de bases 
de donnees (MySQL) et d'un outil permettant d'interagir avec ce 
dernier : phpMy Admin. 



2.1. WampServer 

Bien qu'Apache, MySQL, et PHP puissent etre installes separement 
sous Windows, le choix se portera ici sur un outil capable d'automatiser 
l'integralite de ce processus. 



Installation 

Wamp Server peut etre telecharge sur le site www.wampserver.com sous la 
rubrique Downloads. 

1 Double-cliquez sur 1' archive que vous venez de telecharger 

De nombreuses modifications ont ete apportees a la version 2 de Wamp 
Server. Les createurs conseillent par consequent aux personnes 
disposant deja d'une version de Wamp Server sur leur machine, de 
sauvegarder leurs developpements, de desinstaller.l'ancienne version et 
enfin d'installer la toute nouvelle. 






Compatibility du code 

Les developpements (PHP, MySQL) realises sur une version anterieure 
de Wamp Server ont 99 chances sur 100 de fonctionner sur une version 
plus recente de Wamp Server. Les projets PHP et MySQL apportent en 
effet une importance enorme au fait de maintenir la compatibility des 
developpements d'une version a l'autre. 



*} Important Information: 

- 

Please do not try to upgrade from WAMP5 1.x. 

It you |-|.!iY5 WAMP5 1 .:< installed, ?avs your data, uninsiral! WAMP5 

ariu delete the vvar^p folder before installing this ^ew r^lea?e. 

Do you wont to continue install? 



Figure 2. 7 ; 

Avertissement 



48 LE GUIDE COMPLET 



WampServer 



Chapitre 



2 La fenetre d' installation se lance et vous presente votre version de 
Wamp. 

Cette version est sans aucun rapport avec celle des outils qu'elle 
contient (que ce soit Apache, PHP ou MySQL). 



"■'■■" 



jbi«i 






Powered By Anaska 



The French Open Source 

Training Center 



http://www.an3sk3.com 



Welcome to the WampServer 2 
Setup Wizard 

This will install WampServer 2.0 on^our computer. 

ii: is recommended that you close ail othei amplications befor 
continuing. 

Click Next to continue, oi Cancel to exit Setup. 




Figure 2.2 : /'installation de Wamp Server 2 
L'ecran suivant permet d' accepter la licence. 

















License Agreement 

Plea;.; read the following important information be'oie continuing. 


-mi * 








''.3i~\R( read the following Licence Agreement. You must accent ihe term* of this 
•;;nt bercire continuing with the installation. 




















WampServer 






w Rornain Bourdon - romainC^ana.ika.corfi 
powered by Anaska - 

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE 
Version 2,June1S91 

Copyright [C] 1 909, 1 991 Free Software foundation. Inc. 

59 Temple Place. Suite 330. Boston. MA 02111-1307 USA 








* I accept the agreement 
















< Back 1 Neat > 1 Cancel | 











Figure 2.3 : Acceptez... 

3 Precisez le repertoire qui contiendra 1' ensemble des composants 
ainsi que vos sources. 
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Ce repertoire representera approximativement 100 Mo de donnees. 
N'hesitez pas a selectionner un autre disque si vous sentez que l'espace 
libre de votre partition C: est trop juste. Un changement d'emplacement 
dans un deuxieme temps serait beaucoup plus complique. 



Ml— BBJ 



Select Destination Location 

Where should WsmpServei 2 be installed? 



-ln|x| 

b3 



J Setup will insiailWarrpServer 2 into the following folder. 
To continue, click Next. Ir you would like to select a ditferent [older, click Browse. 




At least 117,1 MB ol tree disk space is required. 



Back | Next> | Cancel | 



Figure 2.4 : Indiquez le repertoire 

L'ecran suivant permet d'obtenir des raccourcis sur le bureau pour 
lancer Wamp Server. II n'est pas necessaire de cocher ces options dans 
la mesure ou il restera possible de demarrer Wamp Server en passant par 
le menu Demarrer. 



MM— MmMMU 



Select Additional Tasks 

Which additional tasks should be performed? 



^]Bl*l 



"select the additional <mkz you would like Setup to perform while mttalling WampServer 
2, then click Next. 

Additional icons: 

Create a Quick Launch icon 
Create a Desktop icon 



Back Next > I Cancel 



Figure 2.5 : Raccourcis 
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L'etape suivante resume vos differents choix d'installation. 

4 II est encore temps de les modifier en revenant en arriere par le 
bouton < Back. 



ummmmmn 

Ready to Install ™, --.„■ 

Setup is now ready to begin installing WampServer ? on your computer. EgJ-J** 



Click Install to continue with She installation, or click Back if you wan; to review or 
change any settings. 



Desrina&n location: 
c:\wamp 



~3 




j Cancel | 



Figure 2.G : Resume de /'installation 

La prochaine etape correspond a 1' installation physique des composants 
sur votre machine. Pas loin de 2000 fichiers sont installes dans le 
repertoire C:\wamp. 




Figure 2. 7 ; En cours. 
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5 Definissez le navigateur qui sera utilise pour ouvrir ces pages. 
Nous vous conseillons d'utiliser le navigateur Firefox. 




Figure 2.8 : Emplacement de Firefox 

6 Indiquez votre adresse email ainsi que le nom de votre serveur 
d' envoi de mails. Ce serveur, dit SMTP, est different pour chaque 
fournisseur d'acces a Internet. II peut par exemple prendre les 
valeurs suivantes : smtp.free.fr, smtp.wanadoo.fr, 
smtp.noos.fr, smtp . club— internet . fr, etc. 



li 



MB— IMPM 

PHP mail parameters 




Please specify the SMTP server and the adresse mail to be used by PHP when using 
the function mail(). If you are not sure, just leave the default values. 




Figure 2.8 : Serveur SMTP 

L'etape finale vous confirme que 1' installation s'est bien deroulee et 
vous propose de demarrer sans plus attendre le Wamp Server. 
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nHH||M 


^^^^^^^M -1-1 >:l 1 






•yf 


Completing the WampServer 2 
Setup Wizard 






7> 


Setup has finished installing WanpServet 2 or. your computer. 
The application ma; : be i ing th 

Click Finish to exit Setup. 
v* Launch WampServer 2 now 






Powered By Anaska 








The French Open Source 
Traimg Center 








h 1%p://wurw, anaska. com 










< Back 1 Finish 1 








1 





Figure 2. 10 : Installation terminee 



Premiers pas 

A Tissue de ces etapes, Apache, MySQL et PHP sont installes sur votre 
machine. Vous pouvez le verifier en realisant une premiere requete sur le 
domaine associe a votre machine : http://local host. 



Jnlid 



Edition Affichage Histo: iqus Mamus-pages Outils 



<£ • ♦ 



jt http://localhost/ 



T»l Li |GH G 



S 






version 2.0 ■ i Version 



Configuration Serveur 

Version de Apache: 2.2.8 
Version de PHP: 5.2.5 

Extensions Chargees: itbcmath ^calendar J^coiTi_dotr#ctype 

it session it filter it ftp fa hash 

it iconv A 1 json ]ft odbc A pcre 

it Reflectiorjlt date it libKtnl it standard 

^ tokenizer it zlib it SimpleXlvit dom 

fa SPL it wdck it :■ r n I it Km I read er 

itxrnlwriter ■ apache2h3)|rdjdr itrnbstring 

itmysql itrnysqli itPDO itpdo_rnysql 
*SQLite 
Version de MySQL: 5.0.51a 



| Termine 



Figure 2.77 : tout fonctionne merveilleusement, Apache retourne la 
premiere page web 
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La page affichee correspond au fichier index.php situe dans 
C:\wamp\www. Vous pouvez de la meme maniere faire appel a votre 
propre page en placant le fichier test.html dans ce meme repertoire et en 
y faisant appel de la maniere suivante : http: //localhost/test 
.html. 

Listing 2-1 : c:\wamp\uuuvuu\test.html 

<hr/>bonj our monde<hr/> 



Notepad** - D:\Bownload\Z9rdFriiTiework-20070328-»249-er\l9rdFraiiiework-20070328-»249\lil>rary\... [^"IQ^j 



Rle Edit Seardi View Format Language Settings Macro Run TextFK Plugins Window 



19 § e - B ■£ . * ^ B ad m'si 4^ gg s, n (Igra a h lb b b | /> h \ 



S aierrt.php 



- 



100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 

111 

112 [^ 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 [+]_ 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 [+] 

13S 



* Create a new XWL-RPC client to a remote server 



* ©param string $serwer Full address of ttieXML-RPC service 

* (-e.g. rittp://tirfte.xmlrpc.cftMVr'RPC2) 



piiblic ftmction construct [$server, $httpClient = anil, Sintzospector = nnlli 



if (ShttpClient === null* { 

$this->_httpClient - new Zend_Http_Clieiit ( J ; 
> 

if (Sintrospector = irall) { 

$Ehi3->_intr;r-h3pec.tor = new Zend_XmlRpc_Clienr;_ServerIntr-03pectiQn ($thi 
> 

$this-> serverAddress = ^server; 



* Sets the HTTP client object to use for connecting the XML-RPC server. 



* @pa.ratn Zend_Http_Client_.flbi5traet$httpClient 

* ©return Zend_Http_C I ient_ Abstract 



ptLblic fnnction setHttpClient (SiittpClient) 



* Gets the HTTP client object. 



©return Ze nd_Http_ Client 



piiblic fnnction getJittpClient () 



"- 



H 



P Hypertext Preprocessor tl 



nb char : 6942 up : US Col : 1 Sel : 



Figure Z. 72 ; Les pages sont egalement accessibles 

Le demarrage de Wamp a enrichi votre System Tray d'une petite icone 
evoquant un compteur de vitesse. 
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Cette icone peut prendre differentes couleurs en fonction de l'etat des 
serveurs. 

Marron : aucun service n'est demarre. 
Jaune : un seul service est demarre. 
Blanche : les deux services sont demarres. 




Figure 2. 13 : 

Wamp est demarre, tout est OK 



Le gestionnaire de taches de Windows confirme egalement que les 
programmes Apache (httpd.exe) et MySQL (mysqld-net.exe) resident 
bien en memoire. La colonne Util. memoire permet de quantifier la 
memoire utilisee par ces services : 

2 x Apache.exe : 25 Mo. 
1 x mysqld-nt.exe : 12 Mo. 
1 x wampmanager.exe : 4 Mo. 



ssbsbssbb 



idiij 



Fichier Options Afftthage Arreter 



Applications Processus | Performances Mise en reseau Utilisateurs 



Norn de I'image 


I Nom de I'utilisateur 


Processeur 


Util, memoire | 


csrss.exe 


SYSTEM 


00 


3 180Ko 


explorer.exe 


fx 


00 


16 676KO 


firefox.exe 


fx 


□0 


20 364 Ko 


httpd.exe 


SYSTEM 


00 


12 952Ko 


lsass.exe 


SYSTEM 


00 


780 Ko 


mysqld-nt.exe 


SYSTEM 


'.'-.' 


12 704KO 


Processus iroctif du systems 


SYSTEM 


99 


20 Ko 


services.exe 


'5YSTLM 


□0 


ID 160 Ko 


smss.exs 


SYSTEM 


00 


348 Ko 


spoolsv.exe 


SYSTEM 


00 


3 096 Ko 


svchost.exe 


SYSTEM 


00 


2 360 Ko 


svchost.exe 


SYSTEM 


00 


14 588K0 


svchost.exe 


SERVICE RESEAU 


OD 


1 684 Ko 


svchost.exe 


SERVICE LOCAL 


00 


3 176 Ko 


System 


SYSTEM 


00 


216 Ko 


taskmgr.exe 


fx 


00 


2 960 Ko 


VMwarsService.exs 


SYSTEM 


00 


1 652 Ko 


VMwareTray.exe 


fx 


00 


2 072 Ko 


VMwareUser.exe 


fx 


DO 


3 132KO 


wamomari.sger.exe 


fx 


00 


4 312KO 


winlogon.exe 


SYSTEM 


00 


3 504 Ko 


wuauclt.exe 


fx 


00 


3 716Ko 




s les u-:ilisateurs 






AFFjcher les processus de toL 


erminer le processus 






|Processus : 23 UC utilisee : 0% |Mem. util. : 162052 Ko / 633272 K 



Figure Z. 14 : Gestionnaire de taches Windows 
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Si vous avez choisi de ne pas lancer Wamp Server automatiquement au 
demarrage, vous pouvez a tout moment le faire par le menu 
Demarrer/Tous les programmes/WampServer/Start WampServer. 




Figure 2. 15 : Menu d'acces 



Le menu de Wamp 

En cliquant avec le bouton gauche de la souris sur l'icone de Wamp, 
vous affichez un petit menu deroulant. 



' 


IP 


1 @ Localhost 


^ 


Pi phpMyAdmin 


t 


Q SQLiteManager 


Tt 


|i— "l www directory 


I ' 


IP 3 ) Apache ► | 


1 ** 


PHP ► M 


£ 


MySQL ► 1 


■0 


^vmrmr^nl 




Start All Services 


1 ^ 


Stop All Services 






1 


Restart All Services 






U mriG Is )n . M | 


1 ' 



Ce menu permet : 



Figure S.1G : 

Actions accessibles depuis le menu 
Wamp 



d'ouvrir directement des pages, notamment la page d'accueilet 
l' application phpMyAdmin ; 
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Fedora 



Configuration du 

pare-feu 

Un pare-feu se situe entre votre 
ordinateur et le reseau et 
determine les ressources de 
votre ordinateur auxquelles des 
utilisateurs distants peuvent 
avoir acces a travers le reseau. 
Un pare-feu correctement 
configure peut ameliorer de 
facon significative la securite 
de votre systeme lors de toute 
transaction avec TeKterieur. 

Choisissez le niveau de 
securite adapte a votre 
systeme. 



Un pare-feu peut eviter que le monde exterieur n'accede de facon non-autorisee a 
vorre ordinateur. 5ouhaitez-vous activer Ln pare-feu 7 

O Pas de pare-feu 

® Activer le pare-feu 

Grace- a un pare-feu, vous pouvez autoriser cfautres ordinateurs a acceder a 
certains services sur votre ordinateur. A quels services souhaitez-vous autoriser 
I" acces 7 




Connexion a distance (5SH) 
5erveur Web (HTTP. HTTP5] 

■ -MMMMMM-J 

D Serveur de messagerie [SMTP) 



SELinux (Linux Securise) permet des centrales de securite plus serres que ceux 
disponibles sous un systeme Linux tradirionnel. II peur erre configure dans un etat 
desactive, un etat qui avertit uniquement des elements qui seront refuses, ou dans u 
etat enrierement active. 



Activer SELinux 7 : | Activer 



Pas de pare-feu — Cette 

option permet un acces [3 



I |_J Notes de mise a jour 



■£ Precedent 



^ Suivant 



Figure 2.17 : phpMyAdmin 

d'ouvrir le repertoire www qui va contenir vos futurs scripts ; 



Fichier Edition Affichage Favoris Outils ? 


JnJilJ 


IJ Precedence *- fc-J * [!% 


^J Rechercher [.f^. Dossiers 


ma* 


Adresse J_j C:\wamp\www 


ilH« 



|[M| index, php 



Gestion des images 



Gestion des fichiers 

^ Creer un nouveau dossier 
l&l Publier ce dossier sur le Web 
^ Partager ce dossier 



Autres emplacements 
Details 



Figure 2.18 ; Le repertoire racine de du serveur web 

de lire les fichiers LOG d'Apache, de MySQL et de PHP ; 
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mysql.log - Bloc-note 



Fichier Edition Format Affichage ? 



[InnoD 
innoD 
08033 
InnoD 

08021. 
InnoD 
InnoD 
08033 
InnoD 
InnoD 
InnoD 
innoD 
InnoD 
InnoD 
08033 
08033 
versi 



B: The first specified data 

B: a new database to be ere 

18:03:22 innoDB: Setting 

: Database physically writ 

18:03:22 InnoDB: Log fil 

B: setting log file . \"ib_lo 

b: Database physically writ 

18:03:23 InnoDB: Log fil 

etting log file . \n b_l o 

B: Database physically writ 

B: Doublewrite buffer not f 

ooublewrite buffer creat 

creating foreign key con 

B: Foreign key constraint S' 

18:03:23 InnoDB: Started 

18:03:23 [Note] wampmysql 

'5.0. 51a-community-nt ' 



file .\ibdatal did not exist: 
ated! 
file .\ibdatal size to 10 MB 
es the file full: wait... 

\ib_logfileO did not exist: new to be cr 
gfileO size to 10 MB 

the file full: wait... 

\ib_Jogfilel did not exist: new to be cr 
gfilel size to 10 MB 
es the file full: wait... 
ound: creating new 
ed 



straint system tables 
ystem tables created 

log sequence number 
d: ready for connections, 
socket: ' ' port: 3306 MySQL community ec 



iL 



J 



if, 



Figure 2. 19 : Un exemple de fichier LOG : mysql_error. log 
d'editer leur fichier de configuration ; 



i i»Mima«Bi 



Fichier Edition Format Affichage 



# Listen: Allows you to bind Apache to specific IP addresses and/or 

# ports, instead of the default, see also the <virtualHost> 

# directive. 
# 

# change this to Listen on specific IP addresses as shown below to 

# prevent Apache from glomming onto all bound IP addresses. 
# 

^Listen 12.34. 50.78:80 
Listen 80 



# 

# Dynami 
#- 

# To be 

# have t 

# direct 
#■ Static. 
f to be 
# 

# Exampl 

# LoadMO: 

LoadModu 
LoadModu 
LoadModu 



c shared object (dscO support 

able to use the functionality of a module which was built as 
o place corresponding "LoadModule' lines at this location so 
ives contained in it are actually available _before_ they are 
ally compiled modules (those listed by "httpd -1 ' 3 do not nee 
loaded here. 



dule foo_module modules/mod_foo. so 

le acti onsjnodul e modules/mod_acti ons. 
le alias_module modules/mod_alias . so 
le asis_module modules/mod_asis. so 



< 



J 



Figure 2.20 : Un exemple de fichier de configuration : httpd. conf 
de gerer les extensions PHP ; 
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Figure 2.21 : 

Chargement, 
suppression 
d'extensions PHP 



d'arreter, de demarrer et de redemarrer Apache et MySQL. 



L 





1 ■■ -J] Localhost 
^Wfl •_] phpMy Admin 
W\m _] 5-QLiteManager 

HFjIB yww directory 




B ^eracm • £i3 




Apache modules 
Alias directories 
n httpd.conf 


, ► Start/Resume Service 
, ■ Stop Service 
f§ Restart service 


• 


I | Apache error log 
I | Apache access log 


k Test Port SO 
Install Service 






! : Remove Service 





Figure 2.22 : 

Menu a" Apache 



L'editeur Notepad++ 

Les editeurs de code PHP pullulent sur le Net. Un site web leur est 
meme consacre : www.php-editors.com/review. 
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Chacun dispose bien evidemment de ses propres avantages et 
inconvenients. Notre choix se portera sur Notepad++ qui apparait 
particulierement adapte aux besoins du developpeur PHP. 

II est gratuit. 

II est rapide. 

II colorise le code. 

II reduit les blocs de code (fonctions, class, structures de 
controle). 



Fedora 



Type ^installation 

Choisissez le type ^installation 
qui correspond le mieux a vos 
besoins. 

Une installation detruira toute 
information sauvegardee 
auparavant sur les partitions 
selectionnees. 

Pour obtenir de plus amples 
informations sur les differences 
entre ces classes (('installation, 
reportez-vous a la documentation 
fournie avec le produit. 



Bureau personnel 

riSJ\ '^ a ' P Dur ^ s postes de travail on les portables. Seleclionnez c- 

O J yjJ d'inslallation pour inslaller un environnernentde bureau graphiqi 

^^^ creer un system? parlaitemenl adaple a Lin Linage .1 domicile 01 



^^- Poste de travail 

y"i \\^ D Cette option installe nn 



1 . !•. . . 1. 1 . . 1 <ji 1 -l .1 .. 
outils pour ledeveloppemenlde logic iels e 



-£ 



Serveur 

■- 1 ■ ■ . .1 .r . 1 11 1. 1 -i. 1 . 1. 1 . 11 , 1 .j. 

de fichiers, le parlage de repression et les services Web. Des 
services supple mem aires petivent etre actiyes. Vous pouvez decider si 
vous souhaitez installer gu non lenvlronnement graphlque. 



Person naliser 

Selectionnez ce type d iiisuil.ition puiii :.'iyiiar Lin controle total du 
processus d'installation. y compris la selection des paquetages de 
lcv;icicl»:. st le t'vi.rriiiciiinemeni. 



J Masquer j'aide |_J Notes de mise a jour 



^1 Precedent | ^ 5ui 



Figure 2.23 ; edition d'un script PHP avec Notepad++ 

Cet editeur peut etre telecharge a l'adresse 
http://notepad-plus.sourceforge.net/fr/site.htm. 

2.2. Parametrage de PHP 

Au moment de sa mise en oeuvre, PHP prend en compte un certain 
nombre de directives de configuration. Ces dernieres, placees dans le 
fichier php.ini, permettent de parametrer : 

le parseur PHP ; 
la securite ; 
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les rapports d'erreur et les fichiers LOG ; 

la compatibilite avec les versions precedentes ; 

les extensions. 

Sous Windows, ce fichier peut etre ouvert via l'icone Wamp Server au 
sein du menu PHP. 




Figure 2.24 : 

, 5 ,ii L'acces aux fichiers de 



configuration 

Le fichier se situe physiquement dans le repertoire 
C:\wamp\bin\apache\apacheX.X.X\bin. 



Tableau 2. 1 : Parametres de configuration de PHP dans php. ini 


Parametre 


Valeur 


Signification 


allow url fopen 


Booleen : On 

ou Off 


Autorise I'ouverture de fichiers 
distants 


asp tags 


Booleen 


Autorise les balises ASP de type 

<% %> 


date . timezone 


String 


Precise la zone geographique de 
la machine (par exemple 

"Europe/Paris") 


default mimetype 


String 


Permet de preciser le type de 
fichier retoume par defaut par 
PHP (par exemple "text/html") 

Permet de preciser I'encodage par 
defaut des caracteres (par 
exemple "iso-8859-1") 


default charset 


String 


display errors 


Booleen 


Autorise I'affichage des erreurs 


doc root 


String 


Definit le dossier racine 
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Tableau 2.1 : Parametres de configuration de PHP dans php.ini 


Parametre 


Valeur 


Signification 


engine 


Booleen 


Permet d'interdire I'usage de 
I'interpreteur PHP 

Permet d'indiquer le repertoire 
contenant les extensions [par 
exemple "c: /wamp/php/ext"] 


extension dir 


String 


error log 


String 


Definit le fichier dans lequel les 
erreurs seront « loggees » 


error reporting 


Entier 


Definit le niveau d'affichage des 
erreurs 

Autorise ou non le transfert 
[upload] de fichiers 

Definit les repertoires dans 

lesquels les fonctions require () 

et include ( ) vont chercher les 

fichiers [par exemple, sous 

Windows, 

. ; c : \wamp\www\boutique ; 

sous Linux, 

. : /var/web/html/boutique) 


file uploads 


Booleen 


include path 


String 


log errors 


Booleen 


Indique si les erreurs des scripts 
doivent etre enregistrees dans le 
fichier LOG du serveur 

Autorise I'echappement 
automatique des caracteres ' , ", 

\ et NUL 


magic quotes gpc 


Booleen 


max execution 
time 


Entier 


Definit le temps maximal 
d'execution d'un script [en 
secondes] 


memory limit 


Entier 


Definit la memoire maximale que 
peut utiliser un script (par 
exemple 8M) 

Restreint I'ouverture des fichiers a 
un repertoire specifique 


open basedir 


String 


register globals 


Booleen 


Indique si les variables EGPCS 
doivent etre initialisees en tant 
que variables globales 
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Tableau 2. 1 : Parametres de configuration de PHP dans php. ini 


Parametre Valeur 


Signification 


safe mode Booleen 


Permet de passer en mode 
« securise » et de verifier que le 
proprietaire d'un script est le 
meme que celui du fichier accede 


safe mode exec String 
dir 


Repertoire contenant les binaires 
pouvant etre executes en mode 
securise 


safe mode gid Booleen 


Permet de verifier que le groupe 
du proprietaire d'un script est le 
meme que celui du fichier accede 


session, save String 
path 


Repertoire de stockage des 
sessions 


session, name String 


Nom du cookie de session [par 
exemple phpsessid] 


session . cookie Entier 
lifetime 


Duree de vie du cookie de la 
session ; la valeur (par defaut) 
signifie que la session sera 
detruite avec la fermeture du 
navigateur 


short open tag Booleen 


Autorise les balises raccourcies 
<? ?> 


upload tmp dir String 


Precise le repertoire qui sera 
utilise pour stacker 
temporairement les fichiers 
« uploades » 


upload max Entier 

f ilesize 


Precise la taille maximale des 
fichiers uploades (par exemple 4M) 


variables order String 


Definit I'ordre dans lequel PHP va 
initialiser ses variables globales ; 
la valeur "EGPCS" correspond a 
I'ordre suivant : $ env, $ get, 

$ POST, $ COOKIE, $ SESSION 


zend.zel Booleen 
compatibility 
mode 


Permet a PHP 5 de se comporter 
comme PHP 4 au coeur du 
systeme PHP 


zlib. output Booleen 
compression 


Permet de compresser a la volee 
I'ensemble des donnees affichees 
par PHP 
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Toute modification apportee au fichier php.ini doit etre accompagnee du 
redemarrage du serveur HTTP. 






Le fichier httpd.conf 

Ces valeurs peuvent egalement etre precisees au sein du fichier de 
configuration d' Apache : httpd.conf. II est meme possible, en utilisant la 
directive virtualhost, d'initialiser specifiquement les differents sites 
presents sur la machine. II pourrait ainsi etre possible d'autoriser 
l'upload de fichiers pour un site, et de l'interdire pour un autre. 



<VirtualHost *:80> 

ServerName www.site.com 
DocumentRoot /var/web/site 

php_admin flag engine on 

php admin flag file uploads off 

</VirtualHost> 



2.3. Check-list 

Wamp Server est un logiciel permettant d'installer tres facilement 
sous Windows les logiciels Apache, MySQL et PHP. 

L'outil phpMy Admin, lui-meme ecrit en PHP, permet de creer et 
de gerer les bases de donnees. 

Le fichier php.ini contient les directives de configuration de PHP. 

Une modification de ce fichier impose le redemarrage du serveur 
Apache. 



B4 LE GUIDE COMPLET 



Les fondamentaux 



Structure d'un programme 67 

Les commentaires 72 

Les variables 74 

Les constantes 78 

Les types de donnees 80 

Les structures de controle 86 

Organisation du code 99 

Check-list 113 



Chapitre 3 



Les fondamentaux 



Nous nous interesserons dans ce chapitre a la syntaxe du PHP ainsi 
qu'aux differents elements qui composent ce langage : les variables, les 
types de donnees, les fonctions et enfin les structures de controle. Ces 
elements correspondent aux briques fondamentales qui permettront par 
la suite de realiser des applications de plus grande envergure. Une bonne 
comprehension de ce chapitre est done indispensable pour pouvoir 
passer sereinement aux chapitres suivants. 

Avant d'entrer dans le vif du sujet, il est important de fixer un certain 
nombre de conventions. Vous avez lu precedemment que PHP est un 
langage de programmation interprete. En ce sens, un script ecrit en PHP 
necessite un autre composant pour etre execute : l'interpreteur PHP Par 
defaut, les systemes d' exploitation les plus repandus (Windows, Mac 
OS) ne disposent pas de tels interpreters. II existe done deux 
possibilites pour faire fonctionner un programme ecrit en PHP : 

utiliser l'environnement mis en place dans le chapitre precedent ; 
le placer chez un hebergeur prenant en charge PHP. 

Nous allons considerer dans les prochains chapitres que vous travaillez 
sur votre propre machine. Comme nous l'avons vu dans le premier 
chapitre, toute machine dispose d'un nom par defaut : ici, localhost. Ce 
serveur aura done pour adresse http://localhost. Ainsi, quand une mention 
sera faite d'un script testl.php, cela impliquera que vous aurez cree un 
fichier portant le nom testl.php, que vous l'aurez place dans le 
repertoire prevu a cet effet et que vous aurez renseigne 1' adresse dans 
votre navigateur http://localhost/testl.php pour l'executer. Une adresse de 
type http://localhost/chap03/test2.php signifierait quant a elle que vous avez 
cree un repertoire chap03 dans le repertoire principal et que vous y avez 
place le fichier test2.php. 

Vous constaterez egalement le choix du navigateur web Firefox pour 
illustrer les exemples. En l'espace de quelques annees, ce navigateur a 
pris jusqu'a 30 % de parts de marche a Internet Explorer. Ses avantages 
sont nombreux et varies : 

respect des standard (passes, presents et futurs) ; 
avancees technologiques (XUL, CANVAS, SVG) ; 

outils utiles aux developpeurs web (affichage du code source, 
console Javascript) ; 

gratuite, securite, et rapidite ; 
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Firefox en francais 

INTERNET 

Firefox peut etre telecharge en langue fran9aise sur le site www 
.mozilla-europe.org/fr/ 



3.1. Structure d'un programme 

Un script ecrit en PHP correspond a un nchier texte contenant des lignes 
de code (instructions). Vous savez depuis le premier chapitre que ce nchier 
texte doit avoir une extension de type .php pour pouvoir etre evalue. 

Les lignes de codes contenues dans un script PHP doivent etre englobees 
entre les balises <?php et ?> : elles forment alors un bloc de code. 



Les bahses <% et%> 

II est possible de rencontrer les balises d ouverture et de fermeture <% 
et %>. Cette notation n'est cependant pas tres repandue et devrait etre 
abandonnee avec PHP6. 



Ecrivons, en suivant ce principe, notre premier programme PHP : 
test.php, un classique du genre. 

Listing 3-1 : Uotre premier programme PHP 

<?php 

print ( "bonj our monde"); 

?> 

II s'agit du programme le plus simple que Ton puisse imaginer. La 
premiere ligne, <?php, indique a l'interpreteur que les lignes qui vont 
suivre doivent etre traitees comme du code PHP et qu' elles doivent done 
etre interpreters. 

La deuxieme ligne, print ("bonj our monde") ;, est une instruction 
qui commande a l'interpreteur d'afficher a l'ecran la phrase "bonj our 
monde". En PHP, chaque instruction doit etre ponctuee d'un point- 
virgule (;). Au sein du bloc de code, les instructions sont executees les 
unes apres les autres. 
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L' expression print () correspond a ce que Ton appelle en 
programmation une « fonction ». Le role de cette fonction est d'afficher 
la donnee qui lui est adressee en parametre. 

§" Par defaut, PHP est livre avec un grand nombre de fonctions 
imi qui sont decrites pour la plupart dans le chapitre « Les fonctions 
PHP ». 

Ce sont ces fonctions qui permettent, notamment, de travailler sur les 
nombres, les chaines de caracteres (mots, phrases), les tableaux, 
d'acceder aux bases de donnees, de generer des images, etc. 

Enfm, la derniere ligne (?>) de ce script indique a l'interpreteur que les 
lignes qui suivent ne sont plus a interpreter. Elles peuvent done etre 
affichees telles quelles. 
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Figure 3. 1 : 

Le resultat de votre premier 
programme 



Si vous voulez maintenant afficher deux messages, placez deux 
instructions dans le bloc de code : 

Listing 3-2 : Uotre script contient deux instructions 

<?php 

print (" instruction 1"); 

print (" instruction 2"); 

?> 
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instructioii linstnicticni 2 






Termine 


//. 





Figure 3.2 

Resultat 
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Le resultat peut vous surprendre, les deux phrases se trouvant en effet 
sur la meme ligne. En y reflechissant bien, c'est cependant tout a fait 
normal. La premiere instruction affiche la phrase "instruction 1" et 
la deuxieme affiche "instruction 2". Votre navigateur va done 
recevoir un fichier contenant "instruction 1 instruction 2" et 
l'afficher tel quel. Si vous souhaitez avoir deux lignes differentes, rien 
de plus simple : ajoutez la balise HTML <br/> qui permet de realiser un 
saut de ligne : 

Listing 3-3 : Deux instructions 

<?php 

print (" instruction l<br/>" ) ; 

print (" instruction 2"); 

?> 

La page que le navigateur recoit contient alors la ligne "instruction 
l<br/>instruction 2", ce qui vous permet de separer les deux 
lignes. 
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Figure 3.3 : 

Le resultat correspond 
aux attentes 



L expression phpinfo () est une autre fonction interne du PHP. Elle a 
pour role de donner des informations sur le PHP utilise pour faire 
fonctionner votre script : 

version du PHP ; 

version des differents modules installes ; 

type de serveur web ; 

donnees systeme disponibles... 

Listing 3-4 : Informations sur la version de PHP 

<?php 
phpinfo ( ) ; 
?> 
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> phpimfoQ - Mozilla Firefo: 
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PHP Version 5.1.2 




P 



J 



System 


Windows NT ASUS 5.1 build 2600 


Build Date 


Jan 11 2006 16:35:21 


Configure Com rnand 


cscriptynologo configure.js ""— enable-snapshot-build""'— with-gd 


-shared" 


Server API 


Apache 2 Handler 


Virtual Directory Support 


enabled 


Configuration File (php.inij Path 


C:\wamp\Apache2)bin\php.ini 


PHP API 


20041225 


PHP Extension 


20050922 


Zend Extension 


220051025 


Debug Build 


no 


Thread Safety 


enabled 


Zend Memory Manager 


enabled 


IPv6 Support 


enabled 


Registered PHP Streams 


php, file, http, ftp, compresszlib 


Registered Stream Socket 
Transports 


top, udp 


Registered Stream Filters 


convert.iconv.*, string. rotl 3. string.toupper, string.tolower, 
string. sthpjags, convert.*, zlib * 



This program makes use of the Zend Scripting Language Engine: 
Zend Engine v2.1.0, Copyright (c) 1993-2006 Zend Technologies 



1 tji^irtS" 



s\ 



Figure 3. A : Informations retournees par la fonction phpinfoQ 

Comme vous le voyez, les fonctions ont des roles tres varies. Une 
simple fonction peut realiser des taches plus ou moins complexes. 



REMARQUE 



Le f ichier test.php 

Plutot que de creer pour chacun des petits exemples un nouveau 
fichier (testl.php, test2.php, etc.), le fichier test.php sera reutilise a 
chaque fois. 



Au sein d'un meme script, les blocs de code peuvent etre multiples et du 
« code » HTML peut s'y intercaler. Toute zone non comprise entre les 
balises <?php et ?> est considered comme du HTML (ou tout du moins 
comme du texte brut). Elle est par consequent directement retournee : 
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Listing 3-5 : PHP + HTML 

<?php 

print ( "premier bloc PHP"); 

?> 

<hr> 

partie <b>HTML</b> 

<hr> 

<?php 

print ("deuxieme bloc <i>PHP</i>" ) ; 

?> 
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partie HTML 






deuxieme bloc PHP 






Termine 


A 



Figure 3.5 : Du PHP et du HTML au sein du meme script 

Au sein de ce script, les deux blocs suivants correspondent a du code 
PHP: 

<?php 

print ( "premier bloc PHP"); 

?> 

<?php 

print ("deuxieme bloc <i>PHP</i>" ) ; 

?> 

Ces blocs seront remplaces par le resultat de leur interpretation. 

La partie suivante correspond quant a elle a du simple code HTML qui 
est « retourne » tel quel par le serveur. 

<hr> 

partie <b>HTML</b> 

<hr> 

Vous pouvez remarquer que dans le deuxieme bloc de code sont 
affichees des donnees qui contiennent des balises HTML permettant la 
mise en italique d'un texte (<i>PHP</i>). C'est non seulement tout a 
fait autorise, mais de plus tres courant en PHP 
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vinrmi 



HTML et PHP 

II serait tout a fait envisageable qu'un fichier .php ne contienne que du 
HTML. La page serait retournee sans aucune modification. L'interet est 
cependant bien mince car vous ajoutez, dans ce cas, une etape entre le 
serveur web et vous. En effet, bien que la page ne contienne aucun bloc 
d' instructions, l'interpreteur sera quand meme mis a contribution. 



En affichant les sources de la page, vous obtenez la preuve que le 
navigateur a bien recu le resultat de 1' interpretation du code par PHP et 
que la partie HTML n'a pas ete modifiee. 
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Figure 3.G : Sources 



L.m.iJ,.||.JJJ,L.. 

Fichier Edition Affichage 



de : tittp://localhost/test.php - Mozilla I 



njxj 



premier bloc FHF 

<hr> 

partie <b>HTML</b> 
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deuxieme bloc <i>PHP</i> 



Figure 3. 7 ; Les instructions PHP ont bien ete interpretees 



3.2. Les commentaires 

Un bloc de code peut contenir des commentaires. Ces derniers peuvent 
etre ajoutes au code de differentes manieres : 



72 LE GUIDE COMPLET 



Les commentaires 



Chapitre 3 



Listing 3-6 : Differentes syntaxes permettant d'inserer des commentaires 

<?php 

/* commentaires herites 
du C */ 

// commentaires herites 
// du C++ 

# commentaires herites 

# du SHELL 

print ("code commente"); // commentaire de fin de ligne 
?> 

Ajouter des commentaires ne ralentit en rien l'execution de votre code. 
Au moment de 1' interpretation, PHP va tout simplement supprimer ces 
zones commentees. 
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Figure 3.8 : Les parties commentees n'apparaissent pas 

Poussons le vice un peu plus loin en generant un commentaire HTML a 
l'aide d'un script PHP Les commentaires HTML doivent etre places 
entre < ! — et — > : 

Listing 3-7 : Commentaire HTML 

<?php 

print ("voici un commentaire HTML : " ) ; 
print ("<!-- message commente -->"); 

?> 
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void un commentaire HTML : 






Termine 


A 



Figure 3.9 : Code avec commentaires 

Bien qu' invisible dans le navigateur, le commentaire HTML est 
cependant bien present dans les sources de la page. 



\iw\JOM\\UM}A\mm,.i.w,\w.„iiijm 

Fichier Edition Affichage 



nJiiJ 



void un ccnrif.er.tai.re H7M_ 



message commente 



Figure 3. 10 ; Sources 



3.3. Les variables 

Quel que soit le langage de programmation, 1' element principal d'un 
programme est la variable. Une variable est un element qui peut prendre 
differentes valeurs au cours de 1' execution d'un programme. 

En PHP, les noms des variables sont precedes du caractere $ : $abc 
correspond a la variable abc. 

$abc est ici le nom de la variable, a ne pas confondre avec ce que 
contient la variable ($abc peut par exemple contenir la valeur 3). 

Precisement, pour donner la valeur 3 a la variable $abc, ecrivez 
1' affectation suivante : 
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Listing 3-8 : Affectation de la valeur 3 a la variable $abc 

$abc = 3; 



REMAROUC 



Notation des exemples 

Pour de tout petits exemples, comme celui-ci, ne correspondant en fait 
qu'a une sous-partie de script, les balises <?php et ?> ne sont pas 
notees. Si vous voulez tester ce morceau de code, il convient bien 
evidemment de les aj outer. 



Le contenu d'une variable peut etre obtenu en y faisant simplement 
reference : 

Listing 3-9 : Affectation de differentes valeurs 

valeur de la variable abc = 

<?php 

print ($abc) ; 

?> 

<br/>valeur de la variable abc = 

<?php 

$abc = 3; 

print ($abc) 

?> 

<br/>valeur de la variable abc = 

<?php 

$abc = 12; 

print ($abc) 

?> 
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Figure 3.11 : Differentes affectations de variables 
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Vous constatez qu'avant qu'une valeur ne soit affectee a la variable, 
celle-ci n'existe pas. Elle peut ensuite prendre differentes valeurs lors de 
1' execution du script. 

II faut aussi noter que la valeur d'une variable est conservee d'un bloc 
de code a 1' autre. 

La valeur d'une variable peut etre affectee tout naturellement a une autre 
variable avec l'operateur d'affectation = : 

Listing 3-10 : La variable Sabc contient la valeur de $d (2) a Tissue de I'affectation 

<?php 
$abc = 1; 
$d = 2; 
$abc = $d; 
?> 

II existe differents moyens permettant d'affecter une valeur a une 
variable : 

soit directement : $abc = 2;; 

soit en lui faisant recevoir le resultat d'une operation : 

$abc = 1 + 3;; 

soit en lui faisant recevoir le resultat d'une fonction : 
$abc = pow (2,4) ; (c'est-a-dire la puissance 4 de 2). 

Listing 3-11 : Differents types d'affectations 

1- abc = 
<?php 
$abc = 2 ; 
print ($abc) ; 
?> 

<br/>2- abc = 

<?php 

$abc =3*2; 

print ($abc) 

?> 

<br/>3- abc = 

<?php 

$abc = $abc + 1; 

print ($abc) 

?> 

<br/>4- abc = 
<?php 
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$abc = pow (2,4); 

print ($abc) 

?> 

<br/>5- abc = 

<?php 

$abc = pow(2,4) - 7; 

print ($abc) 

?> 
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Figure 3. 12 : Differents types d'affectations 

L' instruction $ abc = $abc + 1 indique que la variable $ abc est egale 
a la valeur de la variable $abc plus 1. II est possible d'ecrire plus 
succinctement cette affectation : $abc++. 

L'operateur ++ derriere une variable incremente cette variable et 
inversement, l'operateur — decremente la valeur. 

abc = 
<?php 
$abc = 4; 
$abc — ; 
print ($abc) ; 
?> 



Q>' Certains noins dc variables soul interclits, reportez-vous mix 
renvoi /Annexes pour obtenir plus de precisions sur ce sujet. 

II existe une notation alternative et plus complexe qui permet d' avoir 
acces aux variables : $ { ' nom_de_la_variable' } . 

$x = 0; 

${'x'} = 10; // assigne la valeur 10 a la variable x 

print (${' x' }) ; // affiche : 10 
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print ($x); // affiche : 10 

$x = 5; // assigne 5 a la variable x 

print (${"x"}) ; // affiche : 5 

$y = "x"; 

print (${ $y} ) ; // affiche 5 car $x vaut 5 

Ces deux notations sont done completement equivalentes ; la deuxieme 
peut cependant se reveler tres utile lorsque vous devez creer ou 
recuperer des variables a l'orthographe non standard ou des variables 
dont le nom est lui-meme « variable ». L' instruction suivante est tout a 
fait valable, malgre la presence d'un espace dans le nom de la variable : 
$ { "ma variable"} = "bonjour monde"; 



A 



Majuscules et minuscules 

ATTENTION , , . , , ., , , , . . _ , 

Le nom des variables est sensible a la casse (case sensitive). Cela 
signifie que PHP fait une difference entre majuscules et minuscules. Une 
variable $a sera done differente de la variable $A et pourra done 
cohabiter avec la premiere en disposant de sa propre valeur. 



3.4. Les constantes 

Les constantes peuvent etre assimilees a des variables dont le contenu ne 
peut etre pas modine durant l'execution du programme. La declaration 
d'une constante fait appel a la fonction define () dont le premier 
argument correspond au nom de la constante, et le second, a sa valeur. 

Listing 3-12 : Creation de la constante VERSION SITE 

define ( "VERSION_SITE" , "v3.1") ; 

A la difference des variables, les constantes n'ont pas a etre precedees 
du caractere $. 

Listing 3-13 : Utilisation de constantes au sein d'un site 

<?php 

define ("NOM_SITE", "Cool Site") ; 
print (NOM_SITE) ; 

define ( "VERSION_SITE" , 3.1) ; 
$a = VERSION_SITE + 1; 

?> 
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PHP dispose d'un certain nombre de constantes definies par defaut. La 
constante PHPVERSION contient par exemple la version de 
l'interpreteur PHP 

Listing 3-14 : Utilisation d'une constante par defaut 

<?php 

print ("Version de PHP : "); 
print (PHP_VERSION) ; 

?> 
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* - ♦ - ■ 
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Version de PHP: 5.1.2 



Termlne 



Figure 3. 13 : 

Version de PHP 



L' execution du script suivant vous permet d'obtenir la liste de toutes les 
constantes definies par defaut par PHP 

Listing 3-1S : Plus de 700 constantes definies par PHP 

<pre> 

<?php 

print_r (get_def ined_constants ( ) ) ; 

?> 

</pre> 



Hchier Edificn Affichage Aljer a Marque-pages 



<?• *- 



3] | U http:/^localhDsytest.php _*] £J | [CL 



E_ERRDR1 => 1 

E_W&RNIHG] => 2 

EPARSE] => 4 

E_NDTICE| => 8 

E STRICT] => 2048 

E_CQRE_ERROR] => 16 

ECOREW&RNING] => 32 

E_CDMPILE_ERRDR] => 64 

E COMPILE_WaEEriHGl => 128 

E USER ERROR] => 256 

E_OSER_WaKNING] => 812 

E_DSER_H0TICE] => 1024 

E_flLL] => 2047 

TRUE] => 1 

FALSE] => 

ZEHD_THREarj_S&FE ] => 1 

HULL] => 

PHP_VERSIDH] => 5.1.2 

EHPOS] => WIHHT 

PHP_SSPI] => apache 2 handle: 



^1 Figure 3.14 : 

-^ Plus de 700 constantes 
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Norme d'ecriture 

REMHtttlE 

Les constantes sont generalement ecrites en majuscule afin de les 
differencier des variables. Ce standard est partage par une grande 
majorite des langages de programmation. 



3.5. Les types de donnees 



En informatique, les donnees sont souvent typees, en ce sens qu'elles 
contiennent une certaine categorie d'information. II existe globalement 
deux principaux types de donnees : les variables contenant des chiffres 
et les variables contenant des lettres. 



Les tableaux, qui correspondent egalement a un type de 
donnee, sont presentes dans un chapitre suivant. 

PHP rend les choses extremement simples au niveau des types car il 
n'impose pas d'associer explicitement un type a une variable (dans la 
plupart des autres langages, les variables doivent etre associees a un 
type des leur initialisation au debut du programme). Si vous affectez 3 a 
$abc, celle-ci devient de facto de type numerique. Si en revanche vous 
lui affectez la phrase "bonjour monde", elle devient ce que Ton 
appelle une « chaine de caracteres » (souvent appelee string). 

Arretons-nous quelque temps sur ces deux principaux types de donnees. 



Les donnees numeriques 

Vous trouvez, parmi les donnees numeriques, les nombres entiers (2,4, 

233, -12) et les nombres flottants (0 .5, 23.8, -123.4). 



A 



Ecnture des nombres flottants 

AmNiiow ^ T , „ , . .,,.. 

Notez que le caractere separant la partie entiere de la partie decimale 

est le point. En utilisant une virgule, vous generez une erreur. II s'agit de 

la norme anglo-saxonne qui est utilisee par tous les langages de 

programmation. 
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II existe un certain nombre d'operateurs mathematiques qui peuvent etre 
utilises avec les numeriques : 



Tableau 3. 1 . 


Les differents operateurs mathematiques 


Operateur 


Role 


+ 


L'addition 


- 


La soustraction 


* 


La multiplication 


/ 


La division 


"5 


Le modulo 



Voyez l' utilisation de tous ces operateurs dans un meme exemple : 

Listing 3-1 G : Differents operateurs mathematiques 

<?php 
$a = 10 ; 
$b = 5 ; 
$c = 2; 

$x = $a + $b; // la variable $x contient 15 

$x = $x - $c ; // $x vaut 13 

$x = $x * $x ; // $x vaut 169 

$x = ($a / $b) + $c; // $x vaut 4 

$x = 11 % $a ; 

// $x vaut 1, 

// le modulo correspond au reste de la division 11 / 10 

?> 

L'ordre de priori te des operateurs doit etre respecte : les operations * / 
% sont traitees avant les operations + -. 

L' expression 10-2 * 4 vaut ainsi 2 et non 32. La multiplication est 
en effet realisee avant la soustraction. 

Quand PHP doit interpreter la ligne $abc = 16-12/6*5 + 1;, 
il evalue 1' expression de la maniere suivante : 

16 - 2 * 5 + 1 
16-10+1 
6 + 1 

7 
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II peut done etre preferable d'utiliser des parentheses pour limiter les 
risques : 

$abc =16- ( (12/6) * 5 ) +1; 

Afm de gagner du temps, des formes compactes existent pour certaines 
operations. Ainsi, $abc = $abc + 2 ; est equivalent a $abc += 2 ; 

De la meme maniere, les raccourcis suivants sont tout a fait valides : -=, 

*=, /= et %=. 

II existe un type de numerique a part : les booleens. Seules deux valeurs 
booleennes existent : true (vrai), false (faux). 

<?php 

$var = true ; // $var contient la valeur booleenne true 

?> 

II est courant que la valeur soit equivalente a false et que la valeur 1 
soit equivalente a true. Cet abus peut cependant se reveler dangereux 
lors de certains tests. Nous y ferons d'ailleurs mention plus loin. 



Les chatnes de caracteres 

Une chaine de caracteres (souvent appelee string) doit etre delimitee par 
des guillemets (") ou des primes ('). 

Les guillemets et les primes 

Lorsque les caracteres de delimitation sont des guillemets ("), la chaine 
de caracteres peut contenir des caracteres ainsi que des variables. La 
variable est alors remplacee par son contenu. 

Listing 3-17 : Une variable dans une chaine de caracteres 

<?php 

$n = 2; 

$s = "valeur de la variable n = $n"; 

print ($s); // affiche : "valeur de la variable n = 2" 

?> 

Quand les primes (') sont utilisees comme caracteres de delimitation, 
les variables ne sont plus remplacees par leur contenu : 

<?php 

$n = 2; 

$s = 'valeur de la variable n = $n' ; 
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print ($s); // affiche : 'valeur de la variable n = $n' 
?> 



Bien utiliser les signes 

REMAROUE 

En utilisant la prime (' ), PHP sait qu'il n'a pas a remplacer la 
presence d'une eventuelle variable par son contenu. II affiche 
directement et sans traitement la chaine de caracteres. II est done 
preferable, pour optimiser votre code, d'utiliser les guillemets quand une 
chaine est vierge de toute variable. Par exemple, 'bonjour monde' est 
preferable a "bonjour monde". 



L'affichage d'une chaine de caracteres peut egalement etre realise avec 
la fonction echo ( ) . Les syntaxes suivantes pourront etre trouvees 
indifferemment dans la litterature : 

echo "bonjour"; 
echo ( "bon j our" ) ; 
print ( "bon j our" ) ; 
print "bonjour"; 



Syntaxe speciale de echo 

fiEMAROUE ,,.,..,, , . , 

echo permet 1 utilisation d une syntaxe speciale : echo $varl, 
$var2; pour afficher la $varl puis $var2. Aucune limitation n'existe 
au niveau du nombre de variables a afficher. 



Echappement de caracteres 

Une question peut alors se poser : comment une chaine de caracteres 
peut contenir le guillemet (") quand ses delimiteurs sont precisement 
des guillemets ? 

II est dans ce cas necessaire d'utiliser un caractere dit d'echappement : 
\ . Ce caractere est nomme « barre oblique inversee » ou 
antislash (egalement backslash). Pour obtenir la phrase bonjour " 
monde, il est necessaire d'ecrire "bonjour \" monde". Le principe est 
le meme pour la prime ( ' ) avec des strings delimitees par des primes : 
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Listing 3-18 : Echappement de caracteres 

print ( "bonj our \" monde " ) ; // affiche 

print (' bonj our V monde'); // affiche 

print (' bonj our \" monde'); // affiche 



bonj our " monde 
bonj our ' monde 
bonj our \" monde 



Les caracteres (\) et ($) ont aussi besoin d'etre precedes d'une barre 
oblique inversee pour etre affiches dans une chaine entre guillemets : 

$i = 2 ; 

print ("\\ \$i vaut $i") ; // affiche : "\ $i vaut 2" 

L'operateur de concatenation 

II existe un operateur pour les chaines de caracteres : l'operateur de 
concatenation. II permet de reunir deux chaines : $str = $strl . 
$str2 ; et signifie que la variable $str contient la variable $strl 
suivie de $str2. 

Listing 3-19 : L'operateur de concatenation 

<?php 

$varl = "ui"; 

$var2 = "le temps est " . "beau aujourd'h" . $varl; 

print ($var2 ) ; // affiche : "le temps est beau aujourd'hui" 

print ("cou" . ' cou' ) ; // affiche : "coucou" 

?> 

La version raccourcie existe aussi : . =. 

$abc = $abc . " coucou" ; est l'equivalent de $abc .= " 
coucou" ; . 

L'operateur de concatenation est egalement tres utile pour ameliorer la 
lisibilite d'une chaine de caracteres tres longue. 

Listing 3-20 : $uar1 et $uar2 sont rigoureusement identiques 

<?php 

$varl = "Les 7 peches capitaux sont : la paresse, 

X l'orgueil, la gourmandise, la luxure, 1' avarice, la 

X colere, l'envie."; 

$var2 = "Les 7 peches capitaux sont : ". 

"la paresse, l'orgueil, la gourmandise, la luxure, ". 

"l'avarice, la colere, l'envie."; 
?> 

En informatique, les chaines de caracteres sont souvent appelees string. 
Vous trouverez done souvent dans les exemples suivants la variable 
$str pour deflnir une variable de type chaine de caracteres. 
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REMAFMUI „ . , , 

II est important, en programmation, de donner des noms pertinents 
aux variables. Quand vous voulez qu'une variable contienne le nom 
d'une ville, il est preferable de nommer la variable $ville plutot que 
$x. N'hesitez done pas a donner des noms « longs » : 
$portefeuille_client est preferable a $prtfcl, meme s'il peut 
paraitre rebarbatif d'ecrire une variable aussi longue. Comme nous 
l'avons precedemment dit, votre code devra peut-etre etre repris apres 
plusieurs mois, et pas obligatoirement par vous ! 



Le type NULL 

Ce type, compose d'un seul element (null), permet d'indiquer qu'une 
variable n'a pas de valeur. 

Listing 3-21 : line fois utilisee, la variable $str est passee a NULL 

<?php 

$str = "coucou"; 

print ($str) ; 

$str = NULL; 

?> 



Changement de type 



PHP a ceci de sympathique qu'il permet aux variables de changer de 
type si vous leur affectez des donnees de types differents au cours du 
programme : 

Listing 3-22 : Changement de type 

<?php 

$abc = "1"; // $abc est une string contenant la chaine "1" 

$abc += 2; // $abc est maintenant un numerique contenant 

$< la valeur 3 

?> 

Dans cet exemple, la variable est d'abord une chaine de caracteres 
contenant la chaine "1". Apres l'operation d' incrementation, elle 
devient de type numerique et contient la valeur 3. 

PHP propose egalement une operation de transtypage pour convertir les 
types de donnees. Cette operation, qui porte egalement le nom de 
« cast », utilise la syntaxe suivante : 
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$s = (string) 1; // $s contient maintenant la chaine "1" 
$n = (int) $s; // $n contient 1 



$b = (bool) $n 
$n = (int) 1.8 
$b = (bool) -3 



// $b contient TRUE 
// $n contient 1 
// $b contient TRUE 
$b =- (bool) 0; // $b contient FALSE 
$f = (float) " 1.45 "; // $f contient 1.45 



Autres types 

Le transtypage ionctionne egalement avec les autres types de donnees 
etudies dans la suite de l'ouvrage : les tableaux (array) et les objets 

(object). 



Au final, PHP permet de ne pas avoir a se tracasser avec les problemes 
de typage. 

3.6. Les structures de controle 

Tous ces exemples s'executaient jusqu'a maintenant lineairement, ligne 
apres ligne. Cependant, comme dans la vie courante, il est rare que les 
choses se passent aussi simplement : nous realisons certaines choses 
uniquement dans certains cas et, dans d' autres circonstances, nous 
repetons les memes choses plusieurs fois. L' equivalent informatique de 
ces evenements est la structure de controle. 

Vous disposez, avec PHP, de toutes les structures de controle standard. 
Celles-ci sont generalement regroupees en deux categories... 

Les conditions : 

SI test est vrai ALORS FAIRE actionl SINON FAIRE action2 

FAIRE DANS LE CAS 1 actionl, DANS LE CAS 2 action 2 etc. 

Les boucles : 

FAIRE action TANT QUE test est vrai 

TANT QUE test est vrai ALORS FAIRE action 

POUR TOUS LES CAS SUIVANTS FAIRE action 
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Nous presenterons dans cette partie les expressions if... else, if... 

elseif... else et switch... case. 

IF ELSE 

L'equivalent de SI test est vrai ALORS FAIRE actionl SINON 
FAIRE action2 est l'instruction if... else (if signifie « si » et else 
signifie « ou bien »). 

Ecrivez un petit programme qui affiche "i est plus grand que 5" 
si la variable $i est plus grande que 5 et la phrase "i est plus petit 
que 5" dans le cas contraire. 

Listing 3-23 : Le premier test 

<?php 

$i = 4; 

if ($i > 5) 

print ("i est plus grand que 5"); 
else 

print ("i est plus petit que 5"); 

?> 

Dans ce cas, "i est plus petit que 5" apparait a l'ecran car vous 
avez initialise la variable $ i a 4 . 

Les tests sont realises avec des operateurs de comparaison. 



Tableau 3.2 ; Les operateurs de comparaison 


Operateur 


Resultat 


$a == $b 


Vrai si $a est egal a $b 


$a === $b 


Vrai si $a est egal a $b et si ces deux variables 
sont de meme type 


$a != $b 


Vrai si $a est different de $b 


$a !== $b 


Vrai si $a est different de $b [en type ou en 
valeur) 


$a > $b 


Vrai si $a est superieur a $b 
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Tableau 3.2 : Les operateurs de comparaison 
Operateur Resultat 

$a < $b Vrai si $a est inferieur a $b 

$a >= $b Vrai si $a est superieur ou egal a $b 

$a <= $b Vrai si $a est inferieur ou egal a $b 



II est important de comprendre que ces operateurs renvoient une valeur 
booleenne, false ou true, suivant le resultat de la comparaison. Le 
test est en fait realise sur cette valeur de retour. 

Ecrire if ($a > $b) est en fait la meme chose qu'ecrire if ( ($a > 

$b) == true). 



ASHJEE 



if ($i) 

L' expression if ($i) est identique a if ($i != null). Cette 
version condensee est tres souvent utilisee en informatique. 



Dans cet exemple, une seule action est realisee, dans un cas (if) comme 
dans 1' autre (else). Si plusieurs actions doivent etre realisees, celles-ci 
sont groupees entre des balises { } pour former un groupe 
d' instructions. 

Modifiez votre script afin qu'il affiche deux lignes : 

<?php 

$i = 4; 

if ($i > 5) 
{ 

print ("nous sommes dans le IF ... " ) ; 

print ("i est plus grand que 5"); 
} 

else 
{ 
print ("nous sommes dans le ELSE ... " ) ; 

print ("i est plus petit que 5") ; 
} 
?> 
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*-^ Les balises { } 

ATTENTION . , , ,, - . , ., , , . . ,, 

Alors qu elles sont racultatives quand ll n y a qu une instruction, elles 
deviennent obligatoires des qu'il y en a au moins deux. 



Les tests peuvent se faire aussi bien sur des numeriques : 

if ($prix == 3.5) 

. . . que sur des chaines de caracteres : 

if ($prenom == "paul") 

Attention, cependant, a ne pas se meprendre sur les operateurs de 
superiorite et d'inferiorite avec des chaines de caracteres ! 

Ainsi, le test if ($code > "9AEXB3") n'est pas un test sur les 
longueurs respectives des deux chaines. II s'agit plutot de comparer une 
a une les valeurs ASCII des caracteres composant les deux chaines. 
Chaque caractere possede en informatique un code ASCII. Celui du 
caractere ' a ' est par exemple 97 et celui de ' 9 ' est 57 (la fonction 
ord() peut etre utilisee pour trouver la valeur ASCII d'un caractere : 
ord("A") retourne 98). De ce fait, "abc" est superieur a "9AEXB3" 
(car ord('a') est superieur a ord('9')) et "def" est superieur a 
"dc" (car ord (' e' ) est superieur a ord (' c' ) ). 

Pour 1' instant, les tests etudies sont simples car vous ne testez qu'une 
seule valeur. Si vous devez ecrire le test suivant : 

SI la personne a plus de 18 ans ALORS ecrire "homme 
majeur" SI elle est de sexe masculin 

... vous ecrirez, dans l'etat de vos connaissances actuelles : 

<?php 

$age = 22; 

$sexe = "masculin"; 

if ($age > 18) { 

if ($sexe == "masculin") 
print ("homme majeur"); 
} 

?> 
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La facon logique d'exprimer ce test est : 

SI la personne a plus de 18 ans ET qu'elle est de sexe 
masculin ALORS ecrire "horame majeur" 

II s'agit la d'une double condition. L'operateur (&&) peut etre utilise 
pour signifier l'operateur ET : 

<?php 

$age = 22; 

$sexe = "masculin"; 

if ( ($age > 18) && ($sexe == "masculin")) 
print ("homme majeur"); 

// affiche bien "homme majeur" 

// car : (22 > 18) ET (masculin == masculin) 

?> 

L'operateur (&&) est appele un « operateur logique ». II en existe 
d'autres qui vont vous permettre de realiser des tests plus ardus. 



Tableau 3.3 : Operateurs logiques 


Operateur 


Resultat 


$a and $b 


Vrai si $a ET $b sont vraies 


$a && $b 


Vrai si $a ET $b sont vraies (identique a and) 


$a or $b 


Vrai si $a OU $b sont vraies 


$a | | $b 


Vrai si $a DU $b sont vraies (identique a or] 


$a xor $b 


Vrai si $a OU $b sont vraies, mais pas les deux 


! $a 


Vrai si $a est fausse 



A partir de ces operateurs logiques, il est possible d'ecrire le test 
suivant : 

SI la variable $a OU la variable $b est superieure a 4, 
ET que la variable $c n'est pas inferieure ou egale a 2 
ALORS ecrire OK 

. . . qui devient : 

if ((($a > 4) or ($b > 4)) and ! ($c <= 2)) print ("OK"); 
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II est souvent possible de simplifier une expression : ! ( $ c <= 2 ) 
equivaut a ($c > 2) . En effet, dire que $c n'est pas inferieur ou egal 
a 2 est une f aeon complexe de dire que $ c est superieur a 2 . 

II est neanmoins preferable generalement, au debut, de transcrire terme a 
terme une condition plutot que d'essayer de la simplifier a outrance. 

Un bon reflexe consiste aussi a insister sur les parentheses arm de 
regrouper ensemble les conditions interdependantes. Les priorites, 
comme pour les operateurs mathematiques, peuvent faire des ravages. 
Le test suivant : 

($b > 3) II ($c > 3) && ($c < 10) 

. . . ne signifie pas : 

$b OU $c superieures a 3 ET $c inferieure a 10 
. . . mais : 

$b superieure a 3 OU $c comprise entre 3 ET 10 

Dans cette mesure, il est preferable d'ecrire en utilisant une paire de 
parentheses supplementaires pour ne rien risquer : 

($b > 3) II ( ($c > 3) && ($c < 10) ) 

gi ,, Les annexes contiennent un tableau presentant I'ordre de 
renvoi priorite des differents operateurs. 

IF... ELSEIF... 

Essayez maintenant d'ecrire un autre test : 

si la couleur est rouge, jaune ou bleue, ecrire 
"primaire" 

si la couleur est noire, ecrire "noire" 

si la couleur est blanche, ecrire "blanche" 

sinon ecrire "melange" 

Votre premiere proposition pourrait etre celle-ci : 

if ( ($couleur=="rouge") | | ($couleur==" jaune" ) | | 
($couleur=="bleue" ) ) 
print ("primaire") ; 
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if ($couleur == "noire") print ( "noire" ) ; 

if ($couleur == "blanche") print ( "blanche" ) ; 
else print ( "melange" ) ; 

} 

Celle-ci serait evidemment completement erronee car, si vous supposez 
que la « couleur » est rouge, deux messages seraient alors affiches : 

"primaire" et "melange". 

Vous etes done oblige d'emboiter les if... else : 

if ( ($couleur=="rouge") | | ($couleur==" jaune" ) | | 
($couleur=="bleue" ) ) 
print ("primaire") ; 
else 
{ 

if ($couleur == "noire") print ( "noire" ) ; 

else 
if ($couleur == "blanche") print ( "blanche" ) ; 
else print ( "melange" ) ; 
} 

II s'agit en fait d'un SI... SINON SI... SINON SI... SINON. PHP 
propose, pour ce genre de cas, la methode suivante : if... elseif... 

elseif... else. 
<?php 

if ( ($couleur=="rouge") | | ($couleur==" jaune" ) | | 
($couleur=="bleue" ) ) 

print ("primaire") ; 
elseif ($couleur == "noire") 

print ( "noire" ) ; 
elseif ($couleur == "blanche") 

print ( "blanche" ) ; 
else 

print ( "melange" ) ; 

?> 



SWITCH 

Supposez desormais que vous deviez ecrire le test suivant 

si la couleur est rouge, ecrire "R" 
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si la couleur est bleue, ecrire "B" 
si la couleur est jaune, ecrire "J" 
sinon ecrire "?" 

Dans ce cas, il est dommage d'utiliser un if... elseif... Imaginez, en 
effet, que la couleur soit jaune : il faudrait alors tester si la couleur est 
rouge, puis tester si la couleur est bleue et enfin tester si la couleur est 
jaune. Dans ce type de cas, ou Taction a realiser ne depend que de la 
valeur d'une variable, il est preferable d'utiliser le switch : 
switch ($couleur) 
{ 

case "rouge": 

print ("R") ; 

break; 
case "bleue": 

print ("B") ; 

break; 
case "jaune" : 

print ("J") ; 

break; 
default : 

print ("?"); 

break; 
} 

II peut y avoir autant de case que necessaire, mais il ne peut y avoir 
qu'un seul default (il n'est cependant pas obligatoire). 

Un case peut contenir plusieurs instructions ; il faut alors les placer 
entre un case et un break : 
switch ($couleur) 



print ( "couleur : "); 
print ("R") ; 
break; 
case "bleue" : 
etc. 



Les boucles 

Un des principaux avantages de l'informatique, en general, est de 
permettre d'automatiser des taches fastidieuses. Imaginez que vous 
vouliez ecrire tous les entiers inferieurs a 5. 
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II serait dommage de devoir ecrire 

print ("0<br/>") 
print ("Kbr/>") 
print ("2<br/>") 
print ("3<br/>") 
print ("4<br/>") 

L'informatique a cree, pour ce genre de besoin, la notion de boucle. 

WHILE 

WHILE est la boucle qui permet d' ecrire ceci : 

TANT QUE test vrai FAIRE action 

A partir de la, il devient evident pour cet exemple que le test va etre 
realise sur une variable ($i < 5) et que Taction va consister a l'afficher 
et a l'incrementer : 

$i = 0; 

while ($i < 5) 

{ 

print ("$i<br/>") ; 

$i + + ; 
} 
print ( "<br/>f in de la boucle"); 

Que se passe t-il au niveau de l'interpreteur PHP : 

— la variable $ i prend la valeur 

— nous entrons dans la boucle 

— est-ce que $i < 5 ? oui : le bloc d'expressions du while est 
alors execute 

— affichage de $i (0) et augmentation de 1 de la valeur de $i 

— nous remontons alors au niveau du test du while 

— $i est-elle inferieure a 5 ? oui (elle vaut 1), alors on execute le 
bloc 

— affichage de $i (1) et incrementation de $i... 

— nous continuons ainsi jusqu'au moment ou nous passons la valeur 

de $i a 5 

— nous remontons alors au niveau du test, $i n'est plus strictement 
inferieure a 5 
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nous sortons alors de la boucle et passons a l'instruction suivant 
le bloc du while, c'est-a-dire l'affichage de "fin de la boucle" 



ATTCNTION 



Le danger du whi le 

Faites attention, quand vous travaillez avec une boucle while, a ne 
pas vous retrouver dans une boucle infinie. Cela aurait ete le cas, si vous 
aviez oublie la ligne $i++. En effet, la variable aurait garde la valeur 
et la boucle while aurait affiche "0" indefiniment. 



Comme pour les conditions, le test peut etre complexe : 

$i = l; 

while (($n != 121) && ($i < 100)) 

{ 

$n = $i * $i; 

print ("i = $i , n= $n<br/>"); 

$i++; 
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Termine 



Figure 3. 15 : 

Boucle while 



Dans cet exemple, la condition d' arret de la boucle est double : la 
variable $n doit etre differente de 121 et la variable $i doit etre 
inf erieure a 1 . 

DO... WHILE 

Une variante existe au while : le do... while. II ne s'agit plus d'un 
tant que... faire, mais d'un faire... tant que. Dans ce cas, le code 
de la boucle est done au moins execute une fois : 
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$i = 6; 

do 

{ 

print ($i) ; 
} 
while ($i < 5) ; 

Bien que $i contienne la valeur 6 et que le test soit $i < 5, le code est 
bien execute une fois. 



FOR 

La syntaxe de la boucle for est la suivante : 

for (expression 1; expression 2; expression 3) 

expression 1 est l'instruction initiale executee avant la 
premiere iteration ; 

expression 2 est le test realise au debut pour chaque iteration ; 

expression 3 est l'instruction executee a la fin de chaque 
iteration. 

Ainsi, l'equivalent de cette boucle while : 

$i = 0; 

while ($i <= 10) 

{ 

print ("$i <br/>") ; 

$i + + ; 
} 

... est la boucle for suivante : 

for ($i = 0; $i <= 10; $i++) 
{ 

print ("$i <br/>") ; 
} 

Vous souhaitez maintenant ecrire les nombres pairs inferieurs a 50 : 

for ($i = 0; $i <= 50; $i = $i + 2) 
{ 

print ("$i <br/>") ; 
} 

La boucle for permet done de condenser les principaux elements d'une 
boucle sur une seule et meme ligne. 
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Toutes les parties de la boucle for peuvent etre vides. Ainsi, les deux 
boucles suivantes sont equivalentes : 

Listing 3-24 : Version 1 

for ($i = 0; $i <= 10; $i++) 
{ 

print ("$i <br/>") ; 
} 

Listing 3-25 : Version 2 

$i = 0; 

for (;$i <= 10;) 

{ 

print ("$i <br/>") ; 

$i++; 
} 

L'interet de cette notation alambiquee est cependant assez mince. 

BREAK et CONTINUE 

II est parfois necessaire de terminer une boucle en plein milieu de son 
execution ; l'instruction break est alors utilisee. 

La boucle suivante permet d'arreter 1' execution du for des que la 
variable d' incrementation passe a la valeur 7. 

Listing 3-2G : Le break nous permet de sortir de la boucle 

for ($i=0;$i<=10;$i++) { 
if ($i==7) { 

print ("<i>i contient 7, nous sortons de la 
S-= boucle. </i>") ; 
print ("<br/xbr/>") ; 
break; 

} 

print ("$i<br/>") ; 

} 

print ("<b>f in de la boucle .</b>" ) ; (voir Figure 3.16) 

Le cousin du break est le continue. II permet de forcer le passage a 
l'iteration suivante a n'importe quel niveau d'une boucle. 

L'instruction continue permet dans l'exemple suivant de sauter 
l'affichage de la valeur 7 : 
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Figure 3. 1G : Sortie en plein milieu de boucle 

Listing 3-27 : Nous sautons le traitement de la valeur 7 

for ($i=0;$i<=10;$i++) { 
if ($i==7) { 

print ("<i>i contient 7, passage a 1' iteration 
S< suivante.</i>") ; 
print ("<br/>" ) ; 
continue; 
} 

print ("$i<br/>") ; 
} 
print ("<br/xb>f in de la boucle .</b>" ) ; 
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Instruction continue 
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Ces deux instructions peuvent aussi bien etre utilisees dans le cadre d'un 
for, d'un while ou d'un switch. 



3.7. Organisation du code 

PHP propose differentes methodes pour organiser vos developpements : 
la definition de fonctions utilisateur et l'inclusion de fichiers. Ces 
methodes visent avant a tout a : 

ameliorer la lisibilite de vos sources ; 
eviter la duplication de code. 

JS" Les objets, qui permettent egalement de mieux architecturer 
renwi voire code, sont presentes dans un chapitre a part. 



Les fonctions 

Vous savez desormais que PHP permet de faire appel a des fonctions. 
Les exemples precedents vous ont ainsi permis d'illustrer 1' utilisation de 
la fonction print ( ) dont le role est d'afficher les donnees qui lui sont 
transmises. 

La plupart des fonctions recoivent des parametres et retournent une 
valeur qui en depend: on parle d'« arguments d'une fonction ». Par 
exemple, la fonction print ( ) prend comme parametre une chaine de 
caracteres ou un chiffre. Sa signature est done celle-ci : print ($str) . 

La fonction de puissance prend quant a elle, deux arguments, a savoir le 
nombre et la puissance a laquelle il doit etre eleve : pow ($n, $p) . 

$resultat = pow (2, 4); 

// $resultat contient 16 

// qui correspond bien a 2 exposant 4 

Ces deux fonctions, comme plusieurs centaines d'autres, sont incluses 
par defaut dans PHP. Vous pouvez y faire appel a n'importe quel 
moment dans votre code. 

En plus de cette « bibliotheque » de fonctions, PHP vous permet 
egalement de definir vos propres fonctions. 
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Definir une fonction 

Supposez que vous vouliez qu'une fonction renvoie le double d'une 
valeur. II faut tout d'abord lui donner un nom, double ( ) , et decider de 
combien d' arguments elle a besoin ; a priori, un seul. La syntaxe pour 
declarer une fonction en PHP est la suivante : 

function double ($n) 
{ 

$resultat = $n * 2; 

return $resultat; 
} 

Nommer l'argument $n n'est pas du tout obligatoire. Vous auriez tout a 
fait pu ecrire la fonction ainsi : 

function double ($nimportequoi) 
{ 

$resultat = $nimportequoi * 2 ; 

return $resultat; 



II est cependant souvent interessant de donner un nom d' argument en 
rapport avec le type de l'argument. Ainsi, si la fonction necessite comme 
parametre un booleen, il peut etre judicieux de choisir $bool ; et s'il 
s'agit une chaine de caracteres, $str ou $ch peuvent etre des bons 
choix. 

Dans la majorite des cas, votre fonction retournera une valeur. Ceci est 
realise avec l'instruction return : 
return $resultat; 



L instruction return 

REMARQUE r , . _ „ , . , , 

L instruction return met fin a la fonction en renvoyant un resultat 
relatif a la donnee qui lui est passee en parametre. Une fonction 
contenant des conditions peut tout a fait avoir differentes instructions 

return. 



Une fois votre fonction declaree dans votre script PHP, vous pouvez 
l'appeler de n'importe quel endroit et autant de fois que vous le voulez : 

function double ($n) 
{ 

$resultat = $n * 2 ; 

return $resultat; 
} 
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$a = 2; 

$b = double ($a) ; 

print("le double de $a est $b"); 

// affiche : "le double de 2 est 4" 

Ecrivons notre propre version de la fonction de calcul de puissance : 
pow ( ) . Vous ne pouvez pas l'appeler pow ( ) car il est interdit d'utiliser 
le nom d'une fonction deja existante. Nommons-la puissance : 

function puissance ( $n, $p) 
{ 

$resultat = $n; 

$i = 1; 

while ($i < $p) 

{ 

$resultat *= $n; 

$i++; 
} 
return $resultat; 



print (puissance (2, 4 )) ; // affiche comme prevu 16 

Etudions maintenant un exemple dans lequel les fonctions rendent un 
veritable service. Le script suivant permet a un comptable de calculer le 
bonus de deux commerciaux selon une formule assez complexe : 

si le CA est superieur a 300 : 
bonus = (CA + 100) / 8.4 

sinon 

bonus = (CA + 80) / 7.6 

$ca_marcel = 350; 
$ca_julien = 150; 

if ($ca_marcel > 300) 

$bonus_marcel = ($ca_marcel + 100) / 8.4; 
else 

$bonus_marcel = ($ca_marcel + 80) / 7.6; 

print ("Bonus de Marcel : " . $bonus marcel . "<br/>" ) ; 

if ($ca_julien > 300) 

$bonus_julien = ($ca_julien + 100) / 8.4; 
else 

$bonus_julien = ($ca_julien + 80) / 7.6; 

print ("Bonus de Julien : " . $bonus julien . "<br/>" ) ; 
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Premiere remarque a la vue de ce code : vous avez ecrit deux fois le 
meme extrait de code : 

if ($ca > 300) 

$bonus = ($ca + 100) / 8.4; 
else 

$bonus = ($ca + 80) / 7.6; 

C'est doublement regrettable ! Tout d'abord, il est extremement fastidieux 
de taper du code (nous sommes tous d' accord sur ce point) et il est done 
inutile de perdre son temps a ecrire plusieurs fois la meme chose. Imaginez 
ensuite que vous vouliez modifier le taux 8,4 par 8,3. II vous faudra non 
seulement le faire a differents endroits, mais, qui plus est, il conviendra de 
n'oublier aucune mise a jour. C'est precisement pour eviter ces difficultes 
qu'il est bon de creer la fonction calc bonus () qui calcule le bonus 
d'un commercial en fonction de son CA : 
function calc_bonus ( $prenom, $ca) 
{ 

if ($ca > 300) 

$bonus = (Oca + 100) / 8.4; 

else 

$bonus = (Oca + 80) / 7.6; 

print ("Bonus de ".$prenom." : " . Obonus . "<br/>" ) ; 

return Obonus; 
} 

Le code devient done : 

function calc_bonus ( Oprenom, Oca) 
{ 

if (Oca > 300) 

Obonus = (Oca + 100) / 8.4; 
else 

Obonus = (Oca + 80) / 7.6; 
print ("Bonus de ".Oprenom." : ". Obonus . "<br/>" ) ; 
return Obonus; 
} 

calc_bonus ( "marcel" , 350) ; 
calc_bonus ( " julien" , 150) ; 

Cette modification a aussi permis de rendre plus clair et plus lisible 
votre code, ce qui n'est pas negligeable. 



Commentaires 

Les commentaires sont autonses au sein meme de la definition d une 
fonction. 



102 LE GUIDE COMPLET 



Organisation du code 



Chapitre 3 



Valeurs par defaut 



Nous avons vu que la syntaxe pour declarer une fonction est la 
suivante : 

function nom fonction ( $paraml, $parma2 ) 
{ 

bloc_de_code; 
} 

II est possible de donner des valeurs par defaut aux parametres de la 
fonction en la declarant ainsi : 

function nom fonction ( $paraml = "valeur par_defaut") 
{ 

bloc_de_code; 
} 

Ecrivez une fonction af f iche retour ( ) et appelez-la de deux facons 
differentes : 

<?php 

function affiche retour ($url = "/") 
{ 

echo "<a href=$url>retour</a><br/>" ; 
} 

// version 1 : nous utilisons le parametre par defaut 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
af f iche_retour ( ) ; 

//version 2 : nous passons la valeur du parametre 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
affiche retour ("/" ); 

?> 

Attention, si la fonction possede plusieurs parametres, seul le dernier 
pourra prendre une valeur par defaut ! 

<?php 

function affiche retour ($url, $nomlien = "retour") 
{ 

echo "<a href=$url>retour</a><br/>" ; 
} 

//version 2 : valeur par defaut pour le deuxieme parametre 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
affiche retour ("/") ; 
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//version 2 : nous passons les valeurs des 2 parametres 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
af f iche_retour ("/", "back" ) ; 

?> 



Recursivite 

La factorielle de la valeur 5 se calcule ainsi : 

facto (5) =5*4*3*2*1 

Une definition possible de facto (n) est la suivante : 

facto (n) = n * n-1 * n-2 * ... * 3 * 2 * 1 

II est aussi possible de donner une definition recursive de la fonction 
factorielle : 

facto (n) = n * facto (n-1) avec facto (1) = 1 

En effet, prenez n = 5 et developpez : 

facto (5) = 5 * facto (4) 

facto (4) = 4 * facto (3) 

facto (3) = 3 * facto (2) 

facto (2) = 2 * facto (1) 

facto (1) = 1 (d'apres la definition) 

Si vous remontez maintenant avec tous vos resultats intermediaries, 
vous obtenez : 



facto (2) 


= 2 


* 1 




facto (3) 


= 3 


* 2 


* 1 


facto (4) 


= 4 


* 3 


* 2 * 1 


facto (5) 


= 5 


* 4 


* 3 * 2 



Vous parvenez done bien au resultat escompte. Cette technique de 
programmation, ou une fonction se rappelle elle-meme, s'appelle la 
« recursivite ». II est possible en PHP d'utiliser cette technique. 

Ecrivez la fonction factorielle tout d'abord classiquement : 

function facto ($n) 
{ 

for ($resultat = 1; $n > 1; $n--) 

{ 

$resultat *= $n; 

} 

return $resultat; 
} 

print (facto (5) ) ; 
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Vous pouvez vous apercevoir que 1 indice $n diminue au sein de la 
boucle : $n — . 



Ecrivez maintenant la version recursive de la meme maniere que la 
formule recursive vue precedemment : 

function facto ($n) 
{ 

if ($n == 1) return 1; 

else return $n * facto ($n-l); 
} 

print (facto (5) ) ; 

En appelant facto (5) , la fonction va se rappeler elle-meme jusqu'a 
f acto ( 1 ) , ou elle va retourner la valeur 1. A partir de la, elle va faire 
le chemin inverse et remonter avec les valeurs intermediaires. 

Modifiez un peu le programme ann qu'il affiche les etapes 
intermediaires : 

<?php 

function facto ($n) 
{ 

print "facto de $n<br/>"; 

if ($n == 1) 

{ 

print "<br/>facto 1 = l<br/xbr/>" ; 

return 1 ; 
} 

else 
{ 

$r = $n * facto ($n-l) ; 

print "> $r<br/>"; 

return $r; 
} 
} 

$n = 5; 

print ( "<hr>f actorielle de $n = " . facto ($n)); 

?> 
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Figure 3. 18 : Factorielle 



#„ Le parcours d'un repertoire ecrit de facon recursive est 
propose dans le chapitre consacre aux fonctions PHP dans la 
renvoi presentation de opendir ( ) . 

Cette technique est loin d'etre indispensable en programmation. Tout 
code recursif peut etre exprime de maniere iterative avec de simples 
boucles for. Neanmoins, dans certains cas, une version recursive peut 
se reveler beaucoup plus simple a coder. 



Variables globales 

Observez l'exemple suivant : 

function af f ( ) 
{ 

$i = $i + 1; 

print ($i) ; 
} 



for ($i = 1; $i <= 5; $i + + ) 
{ 

print ("[$i] "); 

aff ; 

print ("<br/>" ) ; 
} 
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Figure 3. 13 : Fonction aff(] 

L'evenement qu'il faut noter, dans cet exemple, est que la variable $i de 
la fonction, d'une part, et celle du script, d' autre part, ne semblent pas 
etre reliees entre elles, alors qu'elles ont le meme nom. Quand vous etes 
a la deuxieme iteration de votre boucle for et que $i vaut2, vous 
pouvez supposer que la fonction af f () affiche 3 ($i + 1) a l'ecran et 
non 1. Ce n'est pas le cas et ce comportement est tout a fait normal. Les 
variables incluses dans une fonction sont locales par rapport a la 
fonction et n'ont rien a voir avec les eventuelles variables de meme nom 
presentes dans le corps du script. II est cependant possible, depuis une 
fonction, d' avoir acces aux variables du script en declarant dans la 
fonction les variables dont vous avez besoin en tant que « globales ». 
global $varl, $var2 . . . . ; 



Modifiez la fonction a f f ( ) 
contenue dans le script : 

<?php 

function af f ( ) 
{ 

global $i; 

$i = $i + 1; 

print ($i) ; 



afin de lui faire utiliser la variable $i 



for ($i 



1; $i <= 5; $i++) 



print ("[$i] "); 

aff ; 

print ("<br/>" ) ; 



} 
?> 
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Figure 3.20 : Exemple de fonction utilisant une variable globale 

Le resultat n'a plus rien a voir. Deroulez les deux premieres iterations du 
script etape par etape... 

Premiere iteration : 

entree dans la boucle for : $i est initialise a 1 

affichage de $i : 1 

appel de la fonction aff () 

recuperation la variable $i du script qui vaut 1 

incrementation de 1, $i vaut maintenant 2 

affiche de $i : 2 

Deuxieme iteration : 

increment la valeur de $i qui vaut maintenant 3 

affichage de $i : 3 

appel de la fonction aff () 

recuperation de $i : 3 

$i passe a 4 

affichage de $i : 4, etc. 

Voyez maintenant si la modification suivante vous surprend : 

<?php 

function aff ($i) 
{ 

$i = $i + 1; 
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print ($i) ; 



for ($i = 1; $i <= 5; $i + + ) 
{ 

} 
?> 



print ("[$i] "); 

aff ($i) ; 

print ("<br/>" ) ; 
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Figure 3.21 : Resultat 

Dans ce cas, aff utilise bien la valeur de la variable $i du script, mais 
ne modifie pas sa valeur au sein du script. Rien de plus logique car aff 
recoit en parametre la valeur de $i, qu'elle stocke dans une variable 
locale : $i. II ne s'agit en aucun cas d'une variable globale. II faut done 
retenir que les parametres des fonctions sont des variables locales a la 
fonction comme les autres. 



Inclusion de fichier 

Un script PHP peut a tout moment faire appel a d' autres scripts par 
l'intermediaire de la fonction include (). Variables et fonctions sont 
partagees par l'ensemble des scripts inclus. Cette technique est 
extremement interessante pour charger un fichier de configuration ou 
pour construire votre interface graphique en y incluant par exemple 
systematiquement un en-tete et un pied de page. La modification d'un de 
ces fichiers inclus est tout de suite repercutee dans l'ensemble du site. 

Cette fonction prend en argument le chemin du script a inclure qui peut 
etre transmis de facon relative ou absolue. 



LE GUIDE COMPLET 109 



Chapitre 3 



Les fondamentaux 



Un chemin absolu correspond au chemin depuis la racine du serveur. 
Pour inclure le script entete.php present dans le repertoire www/interface 
de Wamp, le chemin absolu correspond a "c: /wamp/www/interface 
/entete .php". 

Un chemin relatif correspond quant a lui au chemin depuis celui du 
script appele : 

include ("entete.php") inclut un script present dans le 
meme repertoire que le script appele ; 

include ("inter face/entete. php") inclut un script present 
dans le repertoire interface qui est lui-meme present dans le 
repertoire contenant le script appele ; 

include ( " . . /entete .php" ) permet d'appeler un script situe 
dans le repertoire parent de celui du script appele. 



A 



ATTENTION 



Inclusion d'inclusion 

Si un « fichier inclus » inclut lui-meme un autre fichier, le repertoire 
de reference pour les chemins reste quoi qu'il arrive celui du script 
appele. 



Le chemin relatif est generalement preferable car non dependant de 
l'environnement de developpement. Une application developpee en relatif 
sous Windows peut tout a fait fonctionner dans un environnement Linux. 

L'exemple suivant met en ceuvre la fonction include ( ) pour construire 
une structure de page composee d'un en-tete, d'un contenu et d'un pied 
de page. Le titre du site est contenu dans un fichier de configuration. 

Listing 3-28 : entete.php 

<html> 

<title> 

<?php 

print ($titre) ; 

?> 

</title> 

<body> 

<hl> 

<?php 

print ($titre) ; 

?> 
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</hl> 
<hr/> 

Listing 3-29 : piedpage.php 

<hr/> 

<center> 

<i>contact - copyright - a propos de 

<?php 

print ($titre) ; 

?> 

</i> 

</center> 

</body> 

</html> 

Listing 3-30 : config.php 

<?php 

$titre = "Cool Site"; 

?> 

Listing 3-31 : test.php 

<?php 

include ("interf ace/conf ig.php") ; 

include ("interf ace/entete.php") ; 

print ("Bienvenue" ) ; 

include ( "interf ace /pie dp age . php" ) ; 



?> 







JnJilJ 




iKj Cool Site - Mozilla Firefox 






Fichier Edition Affichage Aljer a Marque-pages Qutils 7 






<^ T O T i§? S |D http://localhosVtest.php _J £^ [[G^ 






Cool Site 






Bienvenue 






contact - copyright - a propos de Cool Site 








Terrnine 


A 





Figure 3.22 : Modele de page avec en-tete et pied de page 
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La fonction include ( ) peut egalement retourner une valeur si le code 
inclus utilise la fonction return () . Cette facon d'operer est tres utile 
pour savoir si l'execution du code inclus s'est bien deroulee. 

Listing 3-32 : Verification de la valeur retounee par la fonction included 

if (include ("script .php" ) == false) { 

die ( "Erreur " ) ; 
} 



REIUMUE 



Extension du script inclus 

PHP interprete tous les scripts inclus quelle que soit leur extension. II 
est ainsi courrant d'utiliser l'extension . inc ou . inc. php pour nommer 
les fielders inclus et les distinguer des scripts accessibles « directement ». 
Ce n'est cependant ni une norme ni une obligation. 



PHP propose trois autres fonctions tres proches d' include (] 



Tableau 3.4 


; Fonctions cousines de include ( ) 


Norn de la fonction 


Utilisation 


include once ( ) 


Le fichier n'est inclus que s'il ne I'a pas ete 
auparavant. 


require ( ) 


Cette fonction arrete le script si elle n'est pas 
parvenue a inclure le fichier passe en argument. 
La fonction include ( ) se contente quant a elle 
d'afficher un avertissement et poursuit 
l'execution du script. 


require once ( ) 


Le fichier n'est inclus que s'il ne I'a pas ete 
auparavant. 



Avec l'experience, vous constaterez que les fichiers inclus sont souvent 
regroupes dans une meme arborescence. II peut done apparaitre superflu 
de specifier systematiquement le chemin complet du script a inclure. 
PHP a prevu cela et permet de specifier un certain nombre de repertoires 
dans lesquels l'interpreteur essay era de trouver les fichiers a inclure. 
Cette directive, include path, contient une liste de repertoires separes 
par un ; sous Windows et par un : sous Linux / Unix. Cette directive 
(comme un certain nombre d' autres) peut etre modifiee soit directement 
dans le fichier de configuration php. ini soit a l'aide des fonctions 
iniget ( ) et iniset ( ) qui permettent de recuperer la valeur d'une 
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directive pour la premiere et de la modifier pour la seconde. L'exemple 
ci-dessus peut ainsi etre modifie de la facon suivante : 

Listing 3-33 : Modification de la directive include path afin de simplifier les inclusions 

<?php 

$tmp = ini_get ("include_path" )."; interface" ; 
ini_set ("include_path" , $tmp) ; 

include ( "conf ig. php" ) ; 

include ( "entete . php" ) ; 
print ( "Bienvenue" ) ; 
include ("piedpage.php") ; 

?> 



Inclusion de fichiers distants 

REMARQUE 

La fonction include ( ) autorise l'inclusion de fichiers distants. 
L'instruction include ("http: //www. google .com") est par 
consequent tout a fait valide. Veillez toutefois a controler que la 
directive de configuration allowurlf open soit bien a On. 



3.8. Check-list 

PHP est un langage procedural. 

Les variables sont precedees d'un $. 

Un point-virgule doit etre present a la fin de chaque instruction. 

Un groupe d' instructions PHP doit etre entoure des balises <?php 
et ?>. 

PHP n'impose pas le typage de variables en debut de programme. 
Les types sont toutefois presents et comptent, parmi les plus 
importants, les numeriques et les chaines de caracteres. 

Les structures de controle permettent de restreindre 1' execution 
d' instructions a certains cas bien specifiques. 

Les boucles permettent 1' execution repetitive de certaines 
instructions. 

Les fonctions permettent d'isoler des groupes d' instructions qui 
auraient ete sinon repetes dans le code. En plus des fonctions 
internes a PHP, le developpeur peut creer ses propres fonctions. 
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Les fonctions peuvent avoir acces aux variables du programme a 
l'aide du mot-cle global. 

Comme les fonctions, les fichiers inclus permettent de mieux 
organiser votre code. 
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Chapitre 4 



Les tableaux 



Les variables etudiees jusqu'a present permettaient de ne stacker qu'une 
seule et meme valeur, qu'il s'agisse d'une chaine de caracteres, d'un 
numerique ou d'un booleen. 

PHP propose egalement un type special de donnee donnant la possibilite 
a une variable de contenir une liste d'elements. Ces variables sont 
appelees tableaux et sont associees au type array. Les tableaux peuvent 
etre assimiles a des classeurs disposant d'un nombre variable 
d' emplacements pour stocker de l'information. On parle, pour qualifier 
ces emplacements, de cellules d'un tableau. 

Ce chapitre va nous permettre de nous familiariser avec ce type de 
variable en presentant les operations de creation et de manipulation de 
tableaux. Nous etudierons egalement les differents operateurs ainsi 
qu'un certain nombre de fonctions specifiques aux tableaux. 



4.1. Presentation 

Deux methodes permettent de creer et d' initialiser un tableau. 

La premiere consiste a utiliser la fonction array () en lui passant 
directement en argument la liste des elements du tableau. La creation 
d'un tableau $couleur contenant les elements "rouge", "vert", 
"bleu" utilise la syntaxe suivante : 

Listing 4-1 : Creation d'un tableau Scouleur 

$couleur = array ( "rouge", "vert", "bleu"); 

L'autre methode consiste a utiliser la fonction array () sans argument 
arm de declarer la variable en tant que tableau puis a lui ajouter des 
elements. L'ajout d'une cellule utilise la syntaxe $couleur [] . 

Listing 4-2 : Creation du tableau Scouleur en lui ajoutant 3 cellules 

$couleur = array () ; 

$couleur[] = "rouge"; 

$couleur[] = "vert"; 

$couleur[] = "bleu"; 

Les deux methodes peuvent etre cumulees. Dans l'exemple suivant, le 
tableau $couleur est cree avec deux cellules initiales puis se voit 
complete par trois cellules complementaires. 
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Listing 4-3 : Scouleur contient cinq cellules 

$couleur = array ( "rouge" , "vert" ) 
$couleur[] = "bleu"; 
$couleur[] = "jaune"; 
$couleur[] = "orange"; 
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Figure 4. 7 ; 

Tableau contenant cinq cellules 

Maintenant que nous sommes en mesure de creer des tableaux, l'etape 
suivante consiste a pouvoir faire reference a une cellule d'un tableau en 
particulier. Nous allons pour cela presenter les deux grandes families de 
tableaux : les tableaux scalaires et les tableaux associatifs. 



Les tableaux scalaires 

Dans le cadre d'un tableau scalaire, chaque element du tableau est 
accessible par son numero unique d'enregistrement, aussi appele 
index ou indice. 

Par convention, le premier element d'un tableau a pour index 0. 
$couleur [0] correspond done a la premiere valeur du tableau, e'est- 
a-dire a "rouge". 

Listing 4-4 : Acceder a un element d'un tableau 

$couleur = array ( "rouge" , "vert", "bleu"); 

print ( "deuxieme element du tableau : $couleur [1] " ) ; 

// affiche : "deuxieme element du tableau : vert" 

La modification d'un element de tableau se fait en affectant une nouvelle 
valeur directement a l'element en question : 

Listing 4-5 : Modifier une valeur d'un tableau 

$couleur = array ( "rouge", "vert", "bleu"); 

// modification du premier element du tableau couleur : 
// il ne contiendra plus "rouge" mais "jaune" 
$couleur[0] = "jaune"; 
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L' association d'une valeur a une cellule dont l'indice n'existe pas 
permet de creer cette cellule : 

$couleur = array ( "rouge", "vert", "bleu"); 

// ajoute la couleur orange au tableau couleur qui 

//contenait 3 valeurs 

$couleur[3] = "orange"; 

print ( " $couleur [ 3] " ) ; // affiche le quatrieme element du 

// tableau : orange 



Ordre des indices 

PHP ne vous impose pas de suivre un ordre rigoureux dans le choix 
des indices du tableau. L'exemple suivant est par exemple tout a fait 
valide : 

$couleur = array (); 
$couleur[0] = "bleu"; 
$couleur[2] = "jaune"; 
$couleur[4] = "orange"; 

A charge pour vous de trouver une logique a tout cela ! 



Les tableaux associatifs 

Dans le cadre d'un tableau associatif, chaque cellule du tableau est 
identifiee non plus par un indice numerique mais par une cle de type 
chaine de caracteres. Cette cle, par nature, doit etre unique afin de 
permettre de selectionner chaque element du tableau. 

La creation d'un tableau associatif utilise la syntaxe suivante : 

array (clel => valeurl, cle2 => valeur2) 

La creation d'un tableau $personne dont les caracteristiques seraient le 
nom, le prenom et l'age peut etre realisee de la maniere suivante : 

$per sonne = array ( "nom"=>"Dupont ", "prenom" =>" Paul" , "age"=>23) ; 

La syntaxe $personne ["nom"] permet quant a elle d'acceder a la 
valeur de la cellule identifiee par la cle nom. 

L assignation d'une valeur a une cellule fonctionne comme pour les 
tableaux scalaires, en remplacant l'indice par la cle : 

$personne ["age" ] = 34. 
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Si la cle n'existe pas, une nouvelle cellule est alors automatiquement 
creee. 

Listing 4-6 : Le tableau contient desormais quatre cellules 

$tab = array ("nom"=>"Dupont" , "prenom"=>"Paul" , "age"=>23) ; 
$tab["ville"] = "Paris"; 



A 
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Majuscules et minuscules pour les cles 

Les cles sont sensibles a la casse. Ainsi $personne [ ' nom' ] et 
$personne ['Nom' ] feront reference a deux cellules distinctes. 



La definition d'un tableau sur plusieurs lignes favorise souvent la lecture 
et la comprehension des sources. 

Listing 4-7 : Definition d'un tableau sur plusieurs lignes 

$tab = array ("nom" => "Dupont", 
"prenom" => "Paul", 
"age" => 23) ; 



Les tableaux multidimensionnels 

Les differents tableaux presentes precedemment sont des tableaux a une 
dimension. Un index seul (ou une cle seule) donne la possibilite 
d'acceder a n'importe quel element du tableau. 

PHP vous permet egalement de creer des tableaux multidimensionnels. 
Un tableau de dimension 2 par exemple peut etre envisage comme un 
echiquier. Deux informations sont necessaires pour acceder a une case 
donnee du tableau : l'abscisse et l'ordonnee. 

Pour acceder a l'element d'abscisse 3 et d'ordonnee 5 du tableau 

$echiquier, la syntaxe a utiliser est la suivante $echiquier [3] [5] . 

Des tableaux multidimensionnels scalaires et associatifs peuvent 
egalement etre crees. Illustrons cela a l'aide d'un exemple et creons le 
tableau $tab : 

Listing 4-8 : Creation d'un tableau a 2 dimensions 

$tab = array ( 

=> array ("prenom"=>"pe" , "nom"=>"wood" , "age"=>12) , 

1 => array ("prenom"=>"fc" , "nom"=>"bosque" , "age"=>ll ) 

); 
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Ce tableau contient deux individus, chacun disposant d'un prenom, d'un 
nom et d'un age. 

II est important ici de comprendre que chaque element du tableau est 
lui-meme compose d'un autre tableau. Le schema suivant permet de 
mieux visualiser la structure interne de $tab : 
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Figure 4.2 ." 

Tableau multidimensionnel 



Pour augmenter $tab d'un nouvel individu, nous lui ajoutons une 
cellule qui, en l'occurrence, est elle-meme un tableau : 

Listing 4-9 : Ajout d'une cellule a Stab 

$tab[] = array ( "prenom"=>" jp" , "nom"=>"siob", "age"=>13); 
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Figure 4.3 : 

Etat du tableau multidimensionnel apres 
i'ajout d'un nouvel individu 



Pour acceder au prenom du troisieme individu, ecrivez : 
$tab[2] ["nom"]. N'oubliez pas en effet que le premier element a 
pour index 0. 
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Affichage complexe 

Faire reference a la cellule d'un tableau scalaire au sein d'une chaine 
de caracteres est tout a fait autorise : 

print ( "premier element : $tab[0]"); 

II en va tout autrement pour les tableaux scalaires et les tableaux 
multidimensionnels qui imposent une syntaxe dite « complexe ». Deux 
accolades viennent alors entourer la reference a la cellule : 

print ( "element nom : { $tab [ ' nom' ] } " ) ; 
print ( "element nom : { $tab [2 ] [ "nom" ] } " ) ; 

La solution alternative consistant a utiliser l'operateur de concatenation est 
bien evidemment toujours autorisee : 

print ( "element nom : " . $tab [2 ] [ ' nom' ] ) ; 



4.2. Parcours d'un tableau 

Diverses methodes permettent de parcourir l'ensemble des valeurs d'un 
tableau. 



Boucle foreach 

PHP propose une categorie de boucle for specialement dediee aux 
tableaux: la boucle foreach. Une boucle foreach pourrait etre 
traduite de la maniere suivante : 

POUR chaque element contenu dans le tableau FAIRE 

La syntaxe suivante permet d'afficher l'ensemble des elements d'un 
tableau : 

Listing 4-10 : Affichage des elements d'un tableau scalaire 

$tab = array ("a", "b", "c", "d"); 
foreach ($tab as $val) { 

print ( " $val<br/>" ) ; 
} 

A chaque iteration de la boucle, foreach associe la valeur de l'element 
du tableau en cours a la variable $val puis deplace son pointeur interne 
sur l'element suivant. Le nom de la variable est bien evidemment libre. 
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S'il s'agit d'un tableau associatif, la syntaxe est legerement differente 
afin de permettre la recuperation de la cle associee. 

Listing 4-11 : Affichage des elements d'un tableau associatif 

$tab = array ( "prenom" => "paul", "nom" => "dupont"); 
foreach ($tab as $cle => $valeur) { 

print ("$cle = $valeur<br/>" ) ; 
} 
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Figure 4.4 : Boucle foreach 



REMSROUE 



Ecriture cle/valeur pour un tableau scalaire 

L'ecriture foreach ($tab as $cle => $valeur) est egalement 
possible pour les tableaux scalaires. La variable $cle contiendra alors 
l'indice (numerique) de 1' element. 



L'utilisation d'une boucle while pour balayer un tableau est assez 
courante (surtout parmi les developpeurs issus du langage C). L'idee est 
ici de parcourir le tableau tant qu'il contient un element : 

Listing 4-12 : Parcours d'un tableau a I'aide de la boucle while 

$tab = array ("a", "b", "c", "d"); 

$i = 0; 

while ($tab[$i]) { 

print ($tab[$i] . "<br/>") ; 

$i++; 
} 

Cette methode trouve cependant sa limite avec un tableau $tab qui 
contiendrait les valeurs suivantes : "a", "b", false, "c". 
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Le while s'arretera en effet a la troisieme cellule lorsque Stab [$i] 
contiendra la valeur false. Une boucle foreach en revanche 
afficherait bien les quatre elements. 






REHARHUE 



break et continue 



Les instructions break et continue peuvent egalement etre utilisees 
dans le cadre d'un foreach. 



Utilisation du pointeur interne 

En plus des elements qu'il contient, un tableau dispose egalement d'un 
pointeur interne sur l'element courant. Le pointeur est place par defaut 
sur le premier element du tableau et peut etre deplace a l'aide d'une 
multitude de fonctions. 



Tableau 4. 1 : Fonctions permettant de manipuler le pointeur interne d'un 

tableau 


Fonction 


Role 


reset ( ) 


Place le pointeur au debut du tableau et 
retourne la valeur du premier element 


next ( ) 


Deplace le pointeur sur l'element suivant et 
retourne sa valeur 


prev ( ) 


Deplace le pointeur sur l'element precedent et 
retourne sa valeur 


key() 


Retourne la cle de l'element courant 


each ( ) 


Retourne un tableau contenant la paire 
cle/valeur de l'element courant 


current ( ) 


Retourne la valeur de l'element courant 


end() 


Place le pointeur sur le dernier element de la 
liste et retourne sa valeur 



Listing 4-13 : Displacement du pointeur interne d'un tableau 

$tab = array ( "rouge" , "vert" , "bleu" , "j aune" ) ; 

echo end($tab) . "<br/>"; 

echo prev($tab) . "<br/>"; 

echo key ($tab) . "<br/>"; 

echo reset ($tab) . "<br/>"; 

echo current ($tab) . "<br/>" ; 

print_r (each ($tab) ) . "<br/>"; 
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Figure 4.5 : Exemple de displacement de pointeur 



AITCNTION 



Fonction end ( ) 

Cette fonction peut retourner la valeur null si le pointeur interne est 
deja au bout du tableau ou si le dernier element contient lui-meme la 
valeur null. La boucle f oreach reste done le meilleur moyen de 
parcourir un tableau de fagon sure. 



Utilisation des references 

L' assignation d'une variable a une autre variable ne signine en aucun 
cas que les deux variables sont identiques mais bien que leur valeur a un 
instant t sont les memes. 

Listing 4-14 : Assignation simple, les 2 variables sont independantes 

$a = 2; 

$b = $a; // $a et $b contiennent 2 

$a = 1; // $a contient 1 et $b contient toujours 2 

PHP dispose toutefois d'une syntaxe permettant de Her de facon forte 
deux variables. II s'agit de la notion de reference. L'operateur & devant 
une variable permet de donner acces non pas a sa valeur mais a une 
reference a elle-meme. Toute modification d'une variable modifiera 
alors 1' autre. 

Listing 4-15 : $b est un alias de $a 

$a = 2; 

$b = &$a; // $b n'est qu'une reference a $a 

$a = 1; // $a contient 1 et $b contient egalement 1 
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Cette syntaxe est particulierement interessante dans le cadre d'un 
foreach pour pouvoir modifier une a une toutes les valeurs d'un 
tableau. Chaque iteration de la boucle donne acces non pas a la valeur 
de 1' element mais a une reference a cet element permettant de modifier 
sa valeur. 

Listing 4-1 G : Chaque iteration donne acces a une reference 

$tab = array ( "bleu" , "blanc", "rouge") ; 
foreach ($tab as &$value) { 

$value = "{" .$value."}"; 
} 
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Figure 4.6 : Tous les elements du tableau ont bien ete modifies 



4.3. Les fonctions 

Plus de 70 fonctions consacrees aux tableaux sont mises a la disposition 
du programmeur PHP. Ces fonctions, aussi souples que puissantes, sont 
sans conteste une des grandes forces de ce langage. 



iR' Une liste plus complete de fonctions de manipulations de 
mm tableaux est proposee a la fin de cet ouvrage. 



Suppression d'une cellule 

La fonction unset () utilisee pour supprimer une variable sert 
egalement a supprimer des cellules d'un tableau. 

Listing 4-17 : Suppression de la deuxieme cellule du tableau 

$tab = array ("a", "b", "c") ; 

unset ($tab[l] ) ; 
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Figure 4. 7 ; 

Etat du tableau apres la suppression 



La logique est exactement la meme pour des tableaux 
multidimensionnels. 

Listing 4-18 : Suppression du prenom associe a Mr Wood 

$tab = array ( 

=> array ( "prenom"=>"pe" , "nom"=>"wood" , "age"=>12) , 

1 => array ( "prenom"=>"fc" , "nom"=>"bosque", "age"=>ll) 
); 

unset ($ tab [0] ['prenom' ] ); 
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Figure 4.8 : 

Seul le prenom du premier individu a ete 
supprime 



Affichage d'un tableau 

La fonction print r() permet d'afficher un tableau d'une maniere 
lisible. Creons un tableau complexe afin de visualiser l'interet de cette 
fonction : 

Listing 4-19 : Affichage d'un tableau complexe 

$tab = array ( 

=> array ("a", "b", array ("d", "e", "f") ) , 

1 => "i", 

2 => array ("j", "k"=>array ("l"=>array("m", "o") , "p") ) 
); 

print_r ($tab) ; 
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Figure 4.9 : 

Utilisation de print_r() pour afficher le 
contenu de $tab 
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Nous constatons que cet affichage revele le contenu du tableau sans 
faciliter reellement la lecture du tableau. Notre erreur est ici de ne pas 
entourer le print_r() des balises <pre> et </pre>. Ces balises 
permettent en effet de conserver 1' affichage des retours chariots et des 
espaces au sein d'un contenu HTML. 

Listing 4-20 : Balises <pre> et </pre> autour de la fonction print r() 

$tab = array ( 

=> array ("a", "b", array ("d", "e", "f ") ) , 

1 => "i", 

2 => array ("j", "k"=>array ("l"=>array("m", "o") , "p") ) 

); 

print ("<pre>") ; 

print_r ($tab) ; 
print ("</pre>") ; 
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Figure 4. 10 : 

Amelioration de /'affichage du print_r() a I'aide 
des balises <pre> et </pre> 



Taille d'un tableau 

La taille d'un tableau peut etre obtenue avec la fonction count () . Cette 
taille correspond au nombre d'elements qu'un tableau contient, qu'il soit 
scalaire ou associatif. 

$tab = array ( ) ; 

$n = count ($tab); 

print ($n); // affiche : 

$tab = array (1,2) ; 

$n = count ($tab) ; 

print ($n) ; // affiche : 2 

$tab = array ("a"=>"b") ; 

$n = count ($tab) ; 

print ($n); // affiche : 1 

$tab = array ("a"=>array (1,2,3) ,"b"=>array (4,5, 6) ) ; 

$n = count ($tab) ; 

print ($n); // affiche : 2 

La fonction count ( ) peut egalement retourner la taille d'un tableau 
multidimensionnel si la valeur 1 est passee en second parametre. 
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$tab = array ("a"=>"b") ; 

$n = count ($ tab, 1 ) ; 

print ($n); // affiche : 1 

$tab = array ("a"=>array (1,2,3) , "b"=>array (4,5,6) ) ; 

$n = count ($ tab, 1 ) ; 

print ($n); // affiche : 8 

Le dernier exemple affiche 8 car il s'agit d'un tableau contenant 2 
cellules qui elles-memes contiennent chacune trois cellules : 2+3+3 = 8. 






Fonction sizeof () 

REMAROUE 

La fonction sizeof ( ) peut egalement etre utilisee pour obtenir la 
taille d'un tableau. Cette fonction ne correspond cependant qu'a un alias 
de la fonction count ( ) qui est, de ce fait, recommandee. 



Conversion chatnes / tableaux 

Une liste d' elements est regulierement representee en informatique par 
une chaine de caracteres contenant ces memes elements separes par une 
virgule, un point-virgule, une tabulation ou tout autre caractere de 
separation. 

Listing 4-21 : Variable contenant une liste de prenoms 

$liste = "patrick, pascal, veronique, benedicte, gonzague, olivier" ; 

Ce type de representation est extremement pratique pour stocker une 
liste dans un fichier de configuration ou lors d'une transmission de 
donnee mais se revele tres peu manipulable au sein d'un script PHP. 
Dans une telle situation, la representation en tableau est largement 
preferable. La fonction explode () permet de convertir une liste 
representee par une chaine de caracteres en un tableau. Le premier 
argument de la fonction correspond au caractere de separation et le 
second a la chaine elle-meme. L' element de separation est souvent 
constitue par un caractere unique mais peut egalement correspondre a 
une chaine de caracteres telle que : " , , " , " # # " , etc. 

Listing 4-22 : Conversion d'une chaine en un tableau 

$ liste = "patrick, pascal, veronique, benedicte, gonzague, olivier" ; 
print ($liste) ; 

$tab = explode (",", $liste) ; 
print ( "<pre>" ) ; 
print_r ($tab) ; 
print ( "</pre>" ) ; 
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Figure 4.11 : 

Representation d'une liste sous la forme d'une 
chaTne puis d'un tableau 



La situation consistant a devoir assigner a differentes variables les 
valeurs d'un tableau retourne par explode () est assez courante. 

Listing 4-23 : Association d'elements d'un tableau a des variables 

$date = "2004/10/23"; 

$tab = explode ("/", $date); 

$annee = $tab[0] ; 

$mois = $tab [1 ] ; 

$ j our = $tab [2 ] ; 

PHP permet de reduire cette syntaxe avec la fonction list(). Cette 
derniere se charge d' assigner les valeurs d'un tableau a plusieurs 
variables en une seule ligne. 

Listing 4-24 : Assignation de 3 variables en une seule ligne 

$date = "2004/10/23"; 

list ($annee, $mois, $jour) = explode ("/", $date) ; 



A 



Abusde langage 

list () n'est pas veritablement une fonction; il s'agit plus exactement 
d'un element constitutif du langage PHP. 



L' operation inverse d'explode () permettant de passer d'un tableau a 
une chaine est realisee par la fonction implode () dont les deux 
arguments sont le caractere d'union et le tableau. 

Listing 4-25 : Conversion d'un tableau en chaine de caracteres 

$tab = array (" patrick", "pascal", "veronique" , "benedicte" , 
X "gonzague" , "olivier" ) ; 
print ("<pre>" ) ; 
print_r ($tab) ; 
print ( "</pre>" ) ; 

$liste = implode (" ; ",$tab); 
print ($liste) ; 
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Figure 4. 72 ; 

7ro/s caracteres sont ici utilises pour unir les 
elements du tableau au sein de la chaTne 



Adjonction, soustraction d'elements 

Certaines fonctions permettent d'ajouter ou d'enlever des elements en 
debut ou fin de tableau. 



Tableau 4.2 : Fonctions permettant d'ajouter et d'enlever des elements d'un 

tableau 


Norn de la fonction 


Role 


array shift ( ) 


Retourne le premier element du tableau et le supprime 


array pop ( ) 


Retourne le dernier element du tableau et le supprime 


array unshift() 


Ajoute un ou plusieurs elements au debut du tableau 


array push ( ) 


Ajoute un ou plusieurs elements a la fin du tableau 



Illustrons ces differentes fonctions a l'aide d'un exemple : 

Listing 4-2G : Evolution du contenu d'un tableau 

$tab = array ( "rouge" , "j aune" , "vert" ) ; 

print ( "<pre>" ) ; 

print ("<b>Tableau initial :</bxbr/>" ) ; 

print_r ($tab) ; 

$elem = array_shift ($tab) ; 

print ("<br/xb>Apres array_shif t ( ) :</bxbr/>" ) ; 

print_r ($tab) ; 

$elem = array_pop ($tab) ; 

print ( "<br/xb>Apres array pop() :</b><br/>" ) ; 

print_r ($tab) ; 

array_unshif t ($tab, "orange" ) ; 

print ( "<br/xb>Apres array unshift() :</b><br/>") 

print_r ($tab) ; 



130 LE GUIDE COMPLET 



Les fonctions 



Chapitre 4 



array_push ( $tab, "marron" , "gris" ) ; 

print ("<br/xb>Apres array_push ( ) : </bxbr/>" ) ; 

print_r ($tab) ; 

print ( "</pre>" ) ; 
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Figure 4.13 : 

Affichage du contenu du tableau pour 
chaque etape 



Tri 



Les fonctions de tri sont nombreuses et permettent de prendre en compte 
la quasi-totalite des situations dans lesquelles vous pouvez vous trouver. 

sort() 

Cette fonction permet de trier un tableau en fonction de ses valeurs. 

$tab = array ("vert" , "bleu" , "jaune" ) ; 
sort ($tab) ; 
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Figure 4. 74 ; 

7n du tableau $tab 



LE GUIDE COMPLET 131 



Chapitre 4 



Les tableaux 



Si le tableau est associatif, les cles sont alors supprimees. 

$tab = array ( "nom"=>"dupont" , "age"=>"21" , "prenom"=>"alexandre") 
sort ($tab) ; 
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Figure 4. 15 : 

Le tableau est trie mais les cles ont 
disparu 



asort() 

Cette fonction permet de conserver l' association cle/valeur a Tissue du 
tri. Le tri porte sur les valeurs du tableau. 

$tab = array ( "nom"=>"dupont" , "age"=>"21" , "prenom"=>"alexandre" ) ; 
asort ($tab) ; 
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Figure 4. IB : 

Les cles restent associees a leur 
valeur 



ksort() 



Le tri s'effectue cette fois sur les cles, tout en maintenant l'association 
avec les valeurs. 

$tab = array ( "nom"=>"dupont" , "age"=>"21" , "prenom"=>"alexandre") ; 
ksort ($tab) ; 



IMS 

Liatj => ii 



Figure 4.17 : 

Tri sur les cles 
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natsort() 

Les comparaisons sur les chaines de caracteres sont realisees caractere 
par caractere. Ainsi la chaine "ab" est plus « petite » que "ac" car le 
caractere b est plus petit que c. De la meme maniere, "ab" est plus petit 
que "aaa" car la premiere chaine ne dispose pas de troisieme caractere. 

Ce mode de classement peut poser probleme pour des valeurs contenant 
des chiffres. Dans un tel cas en effet, la chaine "fichierl0.jpg" 
devient inferieure a "fichier2.jpg". La fonction natsortO est 
prevue pour ce type de situation et realise un tri dit « naturel ». 

$tabl = $tab2 = array ( "fichierlOO . jpg" , "fichier2 . jpg", 

"fichier21 . jpg", "fichierl . jpg") ; 

sort ($tabl) ; 

print ("<b>SORT</bxhr/>") ; 

print ("<pre>" ) ; 

print_r ($tabl ) ; 

print ( "</pre>" ) ; 

natsort ($tab2 ) ; 

print ( "<br/xb>NATSORT</b><hr/>" ) ; 

print ( "<pre>" ) ; 

print_r ($tab2) ; 

print ( "</pre>" ) ; 
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Figure 4. 18 : 

Difference entre un tri standard et un 
tri naturel 



Tri en ordre inverse 

La plupart des fonctions presentees ci-dessus disposent d'une fonction 
« cousine » permettant de realiser un tri en ordre inverse. Ces fonctions 
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contiennent un caractere r supplemental dans leur nom : arsort () , 
krsort ( ) , rsort ( ) . 



Presence d'une valeur dans un tableau 

La fonction in array () permet de verifier qu'une valeur donnee est 
bien presente au sein d'un tableau. Le premier argument de la fonction 
correspond a la valeur recherchee et le second au tableau dans lequel la 
recherche est realisee. 

Listing 4-27 : Verification de la presence d'une valeur dans un tableau 

$tab = array ("thoraas", "henry") ; 

if (in_array ( "thomas", $tab) ) { 

print ("Le prenom Thomas a ete trouve"); 
} 
else { 

print ("Le prenom Thomas n'a pas ete trouve"); 
} 

Une fonction existe egalement pour verifier la presence d'une cle au sein 
d'un tableau associatif array_key_exists () . 

$tab = array ( "prenom"=>"thomas" , "nom"=>"henry" ) ; 

if (array_key_exists ("nom" , $tab) ) { 

print ("Le nom est defini"); 
} 
else { 

print ("Le nom n'est pas defini"); 
} 

Serialisation 

La serialisation est une operation permettant de passer de la 
representation binaire d'une donnee a une representation textuelle. La 
fonction serializeO prend en argument un tableau et retourne une 
chaine de caracteres le representant dans sa version serialisee. 

Listing 4-28 : Exemple d'utilisation de serialized 

$tableau = array ( "couleur" => array ("rouge", "jaune"), 
1 => 2 ) ; 

print ("<b>Af f ichage avec print_r ( ) </b> :<br/>"); 
print ( "<pre>" ) ; 
print_r ($tableau) ; 
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print ( "</pre>" ) ; 

print ("<hr/>" ) ; 

$tableau_s = serialize ($tableau) ; 

print ( "<b>Version serialisee</b> :<br/xbr/>" . $tableau s) 
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Affichage avec prinl_rO : 

Array 
( 

[couleur] => Array 



( 



[ ] => rouge 
[1] => jaune 



[1] => 2 



Version serialises : 

ai2:{s:7:"couleuj";a:2:{i:0;s:5:"rouge";i:l;s:5:"jai]ne";}i:l;L2;} 



Figure 4. 19 : 

Deux representations du 
tableau $tableau 



L'objectif, ici, n'est certainement pas d' analyser la syntaxe de la version 
serialisee mais plutot de comprendre que cette representation peut tout a 
fait etre placee au sein d'un fichier texte ou d'une base de donnees. Au 
lieu d'une presentation textuelle bancale de type CSV pour enregistrer le 
contenu d'un tableau, la representation serialisee possede le triple 
avantage d'etre normee, optimisee et de disposer d'une fonction de 
conversion inverse : unserialize () . 

L'exemple suivant illustre l' operation de deserialisation. La donnee 
contenue dans la variable $str pourrait tout a fait provenir du contenu 
d'un fichier ou d'une requete SQL sur une base de donnee. 

Listing 4-29 : Illustration de la fonction unserializeO 

$str = 'a: 2: {i:0;s:l: "a" ; i : 1 ; s : 1 : "b" ; }' ; 

$tableau = unserialize ($str) ; 

print ("<pre>" ) ; 
print_r ($tableau) ; 
print ( "</pre>" ) ; 
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Figure 4.20 : 

Operation de deserialisation 



4.4. Les operateurs sur les tableaux 

Bien qu'extremement puissants, les operateurs sur les tableaux sont 
assez peu connus. 



Tableau 4.3 ; Operateurs sur les tableaux 


Operateur 


Resultat 


$a + $b 


Union de $a et de $b 


$a == $b 


Renvoie true si $a et $b sont composes des 
memes paires cle/valeur ; les tableaux sont 
alors dits egaux 


$a === $b 


Comme ==, avec des verifications 
supplementaires sur I'ordre et le type des 
donnees ; les tableaux sont alors dits identiques 


$a != $b 


Renvoie true si $a et $b ne sont pas egaux 


$a <> $b Renvoie true si $a et $b ne sont pas egaux 


$a !== $b Renvoie true si $a et $b ne sont pas identiques 



Illustrons ces operateurs de quelques exemples et commencons par 
l'operateur d'union. 

L' operateur d'union possede ceci de special que les cles qui seraient 
presentes dans $a et $b ne sont pas reecrites. 

$a = array ( " couleurl "=>" rouge" , "couleur2"=>"vert" ) ; 
$b = array ( "couleurl"=>" j aune" , "noir" , "vert" ) ; 
print_r ($a+$b) ; 
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Figure 4.21 : Union de $a et $b 

Arretons-nous maintenant sur les operateurs de comparaisons afin de 
mieux comprendre les differences entre identiques et egaux. 



Tableau 4.4 . 


Differents tests de comparaison 


de tableaux 


Tableau 1 


Tableau 2 


Egaux ? 


Identiques ? 


array (1,2) 


array (1,2,3) 


NON 


NON 


array (1,2) 


array (' 1' , '2' ) 


OUI 


NON 


array (1,2) 


array (0=>1, 1=>1) 


OUI 


OUI 


array (1,2) 


array (3=>1, 4=>1) 


NON 


NON 


array (1,2) 


array (2,1) 


NON 


NON 



4.5. Check-list 

Le type associe aux tableaux est array. 

Les tableaux scalaires et associatifs correspondent aux deux 
grandes families de tableaux. 

PHP est un des langages les plus souples pour la gestion des 
tableaux : il n'est pas demande de preciser un nombre de cellules 
a la creation, chaque cellule peut contenir des donnees de types 
differents. 
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Les chapitres precedents ont permis de presenter les principaux types de 
donnees integres de fa9on native a PHP a savoir : les chames de 
caracteres (String), les entiers (Integer), les nombres flottants 
(Float), les booleens (Boolean) ainsi que les tableaux (Array). 

N'etant pas un langage purement objet, PHP n'integre pas un type 
specifique pour le traitement des dates. Le developpeur dispose en 
revanche d'une quantite importante de fonctions permettant de realiser 
les operations les plus diverses. 



5.1 . La notion de timestamp 



Un timestamp correspond a une representation numerique d'une date. II 
s'agit du nombre de secondes ecoulees entre cette date et le premier 
Janvier 1970. 

La fonction time () retourne le timestamp actuel. 

Listing 5-1 : Affichage du timestamp actuel 

echo time() ." secondes se sont ecoulees depuis le ler 
X Janvier 1970"; 
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Figure 5. 1 : Affichage d'un timestamp 

L' actualisation de la page permet de constater que cette valeur est bien 
mise a jour toutes les secondes. 



ATTENTION 



Timestamp et MySQL 

Un timestamp MySQL est different de son homologue PHP. MySQL 
propose cependant la methode unixtimestamp () pour obtenir un 
timestamp « compatible » PHP. 
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Creation d'un timestamp 



L'obtention d'un timestamp autre que celui courant repose sur le 
fonction mktime(). Cette fonction prend 6 arguments au format 
numerique : 



1 


heure, 


2 


minute, 


3 


seconde, 


4 


mois, 


5 


jour, 


6 


annee. 



Le timestamp du 12 Janvier 2008 peut etre calcule avec l'instruction 

mktime(0, 0, 0, 1, 12, 2008). 

Une particularite bien pratique de mktimeO reside dans sa faculte a 
accepter la valeur pour le jour. La valeur retournee represente alors le 
timestamp du dernier jour du mois precedent. Cette ruse permet de ne 
pas avoir a se preoccuper du fait que le mois contienne 28, 29, 30 ou 31 
jours. 

Listing 5-2 : 2 ecritures equiualentes pour le 31 Janvier 2008 

echo mktime(0, 0, 0, 2, 0, 2008) . "<br/>" ; 
echo mktime(0, 0, 0, 1, 31, 2008); 
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Figure 5.2 : Les valeurs sont bien identiques 

Un timestamp correspondant a une quantite de secondes, l'operation 
consistant a ajouter le nombre de secondes dans une journee a un 
timestamp permet d'obtenir le timestamp du lendemain. 
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Listing 5-3 : 2 ecritures equiualentes pour le 10 octobre 2008 

echo mktime(0, 0, 0, 10, 10, 2008) . "<br/>" ; 

echo mktime(0, 0, 0, 10, 9, 2008) + (60 * 60 * 24) 
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Figure 5.3 : Le 10 octobre correspond bien au 9 octobre plus une journee 



Conversion 

Qu'elle provienne d'un formulaire ou d'une base de donnees, un 
parametre representant une date sera le plus souvent transmis a un script 
sous la forme d'une chaine de carac teres. Le standard de notation le plus 
repandu correspond a la notation anglo-saxonne de la forme : 
yyyy/mm/dd. Le 12 Janvier 2008 est note "2008/01/12". 

Plutot que de passer par un decoupage fastidieux avec explode ( ) , PHP 
propose la fonction magique strtotime () . Cette derniere prend en 
argument une chaine de caracteres representant la date et retourne le 
timestamp equivalent. 

Listing 5-4 : Utilisation de strtotimed 

echo "timestamp correspondant au 12 Janvier 2008 : 
S-= " .strtotime("2008/01/12") ; 
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Figure 5.4 : Utilisation de strtotimef) 

La date peut etre completee avec une dimension horaire en utilisant la 
representation suivante : "yyyy/mm/dd hh:mm:ss". Minuit et une 
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minute le 12 Janvier 2008 est representee par la chaine "2008/01/12 
00:001:00". La fonction strtotime () accepte egalement ce format 
en argument. 

Listing 5-5 : Presence d'un horaire 

echo "timestamp correspondant a minuit et une minute le 12 

S-= Janvier 2008 : 

echo strtotime("2008/01/12 00:01:00"); 

Nous constatons que 60 secondes separent bien le timestamp du 

"2008/12/01 00:00:00" et celui du "2008/12/01 00:01:00". 
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Figure 5.5 : BO secondes de plus 

La fonction strtotime () accepte egalement des dates formatees en 
anglais courant. 

Listing 5-6 : Deux ecritures equiualentes 

echo strtotime ("2008/03/16") ."<br/>"; 
echo strtotime ("16 march 2008 " ) . "<br/>" ; 

Plus interessant encore, strtotime () peut interpreter certaines 
expressions complexes telles que : 

" + 7 days" : timestamp dans 7 jours, 

" + 1 week" : timestamp dans une semaine, 

" + 6 days 2 4 hours" : timestamp dans 6 jours et 24 heures. 

Listing 5-7 : Utilisation d'expressions complexes avec strtotimeO 

echo strtotime ("+7 days" ) . "<br/>" ; 
echo strtotime ("+1 week" ) . "<br/>" ; 
echo strtotime ( " + 6 days 24 hours ") ."<br/>"; 
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Figure 5.G : Les 3 expressions sont bien identiques 



Comparaison de dates 

La representation timestamp est essentielle pour pouvoir realiser une 
comparaison entre deux dates. L'exemple suivant illustre le danger de 
comparer directement deux dates de la forme "2008/2/7" et 
"2008/12/7". 

Listing 5-8 : Comparaison directe entre deux dates au format chaine de caracteres 

$datel = "2008/3/7"; 
$date2 = "2008/12/7"; 
if ($datel < $date2) { 

print ("Le ".$datel." precede le n .$date2); 
} 
else { 

print ("Le ".$datel." succede au ".$date2); 
} 
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Figure 5. 7 : Resultat errone 

PHP indique done que le 7 mars 2008 succede au 7 decembre 2008 ! Le 
code ASCII du caractere '3' (51) etant superieur a celui du caractere 
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' 1 ' (4 9), ce resultat est par consequent tout a fait coherent du point de 
vue logique informatique. 

Une solution a ce probleme consiste a ecrire les dates de facons 
completes arm de comparer le caractere ' 1' avec '0' (4 8). 

Listing 5-9 : Nouuelle comparaison 

$datel = "2008/03/07"; 
$date2 = "2008/12/07"; 
if ($datel < $date2) { 

print ("Le ".$datel." precede le ".$date2); 
} 
else { 

print ("Le ".$datel." succede au ".$date2); 
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Figure 5.8 : Resultat desormais valide 

Cette solution n'est cependant pas optimale dans la mesure ou nul ne 
peut garantir que les dates recues au sein du script seront au bon format. 

La veritable solution consiste a comparer non pas des chaines de 
caracteres mais des timestamps. 

Listing 5-10 : Comparaison de timestamps 

$datel = "2008/3/7"; 

$date2 = "2008/12/7"; 

if (strtotime ($datel) < strtotime ($date2 ) ) { 

print ("Le ".$datel." precede le ".$date2); 
} 
else { 

print ("Le ".$datel." succede au ".$date2); 
} 
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Figure 5.9 : Resultat desormais valide avec une comparaison de 
timestamps 



5.2. Formatage d'une date 

La fonction date ( ) permet d'obtenir une multitude de representations 
d'un timestamp. Le premier argument de cette fonction correspond a un 
format d'affichage et le second a un timestamp. 

Le timestamp actuel est utilise en cas d'absence d'un second argument. 

Le format est une simple chaine de caracteres pouvant inclure certaines 
lettres qui seront automatiquement remplacees par une valeur associee. 
La lettre N par exemple represente le numero du jour de la semaine 
(entre 1 et 7). 

Listing 5-11 : Affichage du nom du jour actuel 

$ jours = array ( "lundi" , "mardi", "mercredi", 
"jeudi", "vendredi", "samedi", 
"dimanche" ) ; 

$numero jour = date("N"); 

echo "nous sommes un " . $ j ours [$numero jour - 1 ] ; 

Associee a mktime () , la fonction date () permet de savoir quel jour 
tombait le l er Janvier 2000. 

Listing 5-12 : Le V Janvier 2000 

$ jours = array ( "lundi", "mardi", "mercredi", 
"jeudi", "vendredi", "samedi", 
"dimanche" ) ; 

$ts = mktime(0, 0, 0, 1, 1, 2000); 

$numero_jour = date("N", $ts) ; 

echo "le ler Janvier 2000 tombait un " . $ j ours [$numero jour 

S* - 1 ] ; 

Le format peut contenir plusieurs caracteres de substitution. Le format 
"Ymd" permet par exemple d'obtenir le trinome annee, mois, jour sans 
caractere d'espacement. 
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Figure 5.10 : II s'agissait d'un samedi 

Listing 5-13 : Plusieurs caracteres de substitution au sein d'un mime format 

echo date ("Ymd") ; 
// affiche 20080311 

Les lettres non reconnues (telles que /) au sein du format sont affichees 
telles quelles. 

Listing 5-14 : Le caractere / n'est pas substitue 

echo date("Y/m/d") ; 
// affiche 2008/03/11 



Tableau 5. 1 ; Caracteres de substitution 


Caractere 


Description 


Exemple/Valeur 


a 
A 


matinee ou apres midi 

matin ou apres midi 
(majuscule) 


"am" OU "pra" 
"AM" OU "PM" 


B 
c 


heure « Internet Swatch » 


De 000 a 999 


date au format ISO 8601 


"2004-02-12T15:19:21 
+00:00" 


d 
D 


jour du mois, sur deux 
chiffres (eventuellement 
avec un zero] 


"01" a "31" 


jour de la semaine, en trois 
lettres (et en anglais] 


"Fri" (pour vendredi] 


e 


identifiant du fuseau horaire 


"UTC", "GMT" etc. 


F 


mois, textuel, version 
longue, en anglais 


"January" [pour Janvier) 


g 

G 


heure, sur 12 heures, sans 
les zeros initiaux 


"1" a "12" 


heure, sur 24 heures, sans 
les zeros initiaux 


"0" a "23" 
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Tableau 5. 1 : Caracteres de substitution 


Caractere 


Description 


Exemple/Valeur 


h 


heure, au format 1 2 h 


"01" a "12" 


H 


heure, au format 24 h 


"00" a "23" 


i 


minutes 


"00" a "59" 


I (i 
majuscule] 


indique si I'heure d'ete est 
activee 


"0" ou "1" 


J 


jour du mois sans les zeros 
initiaux 


"1" a "31" 


1 (L 
minuscule) 


jour de la semaine en 
anglais (version longue] 


"Friday" (pour vendredi] 


L 


indique si I'annee est 
bissextile 


"0" ou "1" 


m 


mois 


"01" a "12" 


M 


mois, en trois lettres et en 
anglais 


"Apr" (pour avril) 


n 


mois sans les zeros initiaux 


"1" a "12" 





difference d'heures avec 
Greenwich [en heures) 


+ 0200 


r 


format de date RFC 822 


"Thu, 21 Dec 200 
16:01:07 +0200" 

"00" a "59" 


s 


secondes 


S 


suffixe ordinal d'un nombre, 
en anglais, sur deux lettres 


"th", "nd" 


t 


nombre de jours dans le 
mois donne 


"28" a "31" 


T 


fuseau horaire de la 
machine 


"MET" 


u 


millisecondes 




U 


secondes depuis I'epoque 
Unix (1 er Janvier 1970) 




w 


jour de la semaine, 
numerique 


"0" (dimanche) a "6" 
[samedi] 


W 


numero de la semaine dans 
I'annee 


"1" a "52" 
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Tableau 5. 7 ; Caracteres de substitution 


Caractere 


Description 


Exemple/Valeur 


Y 


annee a quatre chiffres 


"1999" 


Y 


annee a deux chiffres 


"gg" 


z 


jour de I'annee 


"0" a "366" 


Z 


decalage horaire en 
secondes (decalage a I'ouest 
est negatif, a Test, positif] 


"- 43200" a "43200" 



Echappement de caracteres 

Les caracteres composant le format peuvent etre "echappes" afin 
d'empecher la substitution. 

Listing 5-15 : Affichage sans echappement 

echo date ("date : c") ; 
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Figure 5.77 ; Toutes les lettres ont ete substitutes 

Listing 5-1 G : Echappement des caracteres ne devant pas etre substitues 

echo date ("\d\a\t\e : c"); 



N3 Mozilla Firefox 


- DIE! 


Fichier Edition Affichage Histai'que Mai que -pages Outls ? 


u - 




• IS 3 ||B ht(j:/HoalhMt/test.php 


ij>] a IGHboci, K| 


da o : joos-03-ierai2i3s-K)teo 


'"■* Termine 


'■> U fe VSlow 



Figure 5. 72 ; Les lettres echappees apparaissent (presque) bien 

Toutes les lettres echappees apparaissent bien a l'exception de la lettre 
t. Ce comportement est coherent avec le chapitre consacre aux chaines 
de caracteres; la sequence \t constitue en effet un caractere special au 
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sein d'une chaine entre doubles guillemets. La fonction date ( ) ne 
recoit pas les caracteres \ et t mais un caractere de tabulation. 
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La sequence \t est bien 
substitute par une 
tabulation 



La solution a ce probleme consiste simplement a utiliser la prime pour 
definir le format et eviter ainsi les substitutions de haut niveau realisees 
par l'interpreteur. 

Listing 5-17 : Utilisation de la prime 

echo dateC \d\a\t\e : c' ) ; 
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Figure 5.1 '4 ; L'affichage est desormais fidele au format 



Constantes 

Certains formats standard de dates sont predefmis dans le cadre de 
constantes. 



5-18 : Formats standards proposes par PHP 



Listing 

echo "DATE_ATOM " . date ( DATE_ATOM) . "<br/>" ; 

echo "DATE_COOKIE " . date (DATE_COOKIE) . "<br/>" ; 

echo "DATE_ISO8601 " . date (DATE_ISO8601) . "<br/>' 

echo "DATE_RFC822 " . date (DATE_RFC822 ) . "<br/>" ; 

echo "DATE_RFC850 " . date (DATE_RFC850 ) . "<br/>" ; 

echo "DATE_RFC1036 " . date ( DATE_RFC1 03 6 ) . "<br/>' 

echo "DATE_RFC1123 " . date (DATE_RFC1123) . "<br/>' 

echo "DATE_RFC2822 " . date (DATE_RFC2822 ) . "<br/>' 

echo "DATE_RFC3339 " . date (DATE_RFC3339) . "<br/>' 

echo "DATE_RSS " . date (DATE_RSS ) . "<br/>" ; 

echo "DATE W3C ".date(DATE W3C) . "<br/>" ; 



150 LE GUIDE COMPLET 



Formatage d'une date 



Chapitre 5 













_■■ = Err'i ±^:*t:s -•".:■':.? j :. t-j^j 0.:::?- ^ 


U T 












" ^ I^U LJ http:/^oa#iost/test.prip 


al>| aiB-|s-»fc K 






DATE ATOM 2008-03-10T23:54:O8+01:OO 








DATE COOKIE Monday, 10-Mai-08 23:54:08 CET 








DATE ISO8601 2008-03-10T23:54:08+0100 








DATE REC822Mon 10 Mar 08 23:54:08 +0100 








DATE_EEC850 Monday. 10-Mar-OS 23:54:08 CET 








DATE EEC1036Mon 10 Mar 08 23:54:08 +0100 








DATE EEC1123Mon 10 Mar 2008 23:54:08 +0100 








DATE REC2822 Mon 10 Mar 2008 23:54:08 +0100 








DATE REC3339 2008-03-10T23:54:O8+ai:00 








DATE RSS Mon. 10 Mar 2008 23:54:08 +0100 








DATE_W3C2008-03-10T23:54:08+01:00 
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Figure 5. 15 : Differents formats de date 

Ces constantes correspondent tres simplement a des chaines de 
caracteres contenant des caracteres substituables dans le cadre de la 
fonction date ( ) . 



Listing 5-19 : Content! des constantes 



echo 


"DATE 


ATOM : 


echo 


" DATE 


COOKIE 


echo 


" DATE 


ISO8601 


echo 


" DATE 


RFC822 


echo 


" DATE 


RFC850 


echo 


"DATE 


RFC1036 


echo 


"DATE 


RFC1123 


echo 


"DATE 


RFC2822 


echo 


"DATE 


RFC3339 


echo 


"DATE 


RSS : " 


echo 


" DATE 


W3C : " 



" . DATE_ATOM . "<br />" ; 

: " .DATE_COOKIE. "<br/>"; 

: " . DATE_ISO8601. "<br/>' 
: " .DATE_RFC822. "<br/>"; 
: " .DATE_RFC850. "<br/>"; 
" . DATE_RFC103 6. "<br/>' 
" . DATE_RFC112 3. "<br/>' 
" . DATE_RFC2 82 2. "<br/>' 
" . DATE_RFC3339. "<br/>' 
DATE_RSS . "<br/>" ; 
DATE W3C. "<br/>"; 
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Figure 5. 1G : Detail des formats 
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5.3. Controle de validite d'une date 

Le controle de validite d'une date est un probleme courant sur le web 
dans la mesure oil les internautes ont en general la possibilite de 
renseigner directement ce type d'information. Detecter que le 
2003/12/32 (32 decembre 2003) est invalide n'est pas un probleme tres 
complique pour un developpeur sachant utilise la fonction explode ( ) . 
Savoir que le 2007/02/29 (29 fevrier 2007) n'existe pas est en revanche 
un probleme beaucoup plus subtil. La question revient en effet a savoir 
si l'annee 2007 est elle bissextile. 

La premiere solution au probleme consiste a utiliser la fonction 
strtotime ( ) pour obtenir un timestamp et ensuite la fonction date ( ) 
pour realiser 1' operation inverse. 

Listing 5-20 : Double conversion 

echo date("Y/m/d", strtotime ("2007/02/29" )) ; 
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Figure 5.17 : 2007/02/29 est converti en 2007/03/01 

La fonction strtotime () a automatiquement converti le 29 fevrier 
2007 en l er mars 2007. 

Une simple comparaison permet ainsi de verifier si la date est valide ou 
non. 

Listing 5-21 : Definition d'une fonction de verification de date 

function verif_date ( $date) { 

$s = date("Y/m/d", strtotime ($date) ) ; 

return $date == $s ? 1 : 0; 
} 



echo "2007/02/29 
echo "2008/02/29 
echo "2008/01/34 



,verif_date ("2007/02/29") . "<br/>\n"; 
,verif_date ("2008/02/29") . "<br/>\n"; 
.verif date ("2008/01/34") ."<br/>\n"; 
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Figure 5. 18 : Les dates invalides sont bien detectees 

Cette methode a F inconvenient de reposer sur une comparaison de 
chaines de caracteres et expose a des erreurs telles que celles vues plus 
haut. 

La veritable solution a ce probleme consiste a utiliser la fonction 
checkdate () dont le role est precisement de verifier si une date est 
valide ou pas. Cette fonction prend trois arguments : le mois, le jour et 
l'annee. La fonction verif date() peut ainsi etre reecrite de la 
maniere suivante: 

Listing 5-22 : Utilisation de la fonction checkdated 

function verif_date ($date) { 

list($annee, $mois, $jour) = explode ("/" , $date) ; 

return checkdate ( $mois , $jour, $annee) ; 
} 



5.4. Check-list 

Le timestamp correspond au nombre de secondes depuis le l er 
Janvier 1970. 

Une representation de type timestamp est toujours preferable pour 
realiser des operations au sein d'un code. 
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Nous nous interesserons, dans le cadre de ce chapitre, aux formulaires 
HTML. Cette notion est absolument primordiale lors du developpement 
d'un applicatif sur le Web. Ce sont en effet ces formulaires qui vont 
permettre aux internautes de vous transmettre des informations. 

Vous etudierez done la technique permettant de recuperer et de traiter au 
sein d'un script PHP des donnees issues d'un formulaire. 

Nous nous arreterons sur tous les types d'elements qui peuvent 
composer de tels formulaires : zones de texte, cases a choix multiples, 
menus deroulants, etc. 



6.1. Qu'est-ce qu'un formulaire ? 

Un formulaire peut etre envisage comme un questionnaire permettant 
aux internautes de transmettre de 1' information. 
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Figure 6. 7 ; Exemple de formulaire 



Horn 

Prenom 

Fonction 

Societe 

Tel. ■ 

E-Mail 

Message 



■ champs obligatoires 



Figure 6.2 : 

Formulaire plus complet et 
stylise 
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Apres la validation du formulaire, les donnees renseignees par 
l'internaute sont transmises a un script cible. Ce dernier peut aussi bien 
etre ecrit en PHP qu'en ASP, en Perl, en Python, etc. Le traitement des 
donnees au sein du script pourra alors consister en un envoi de courriel, 
un enregistrement dans une base de donnees, la suppression d'un fichier, 
l'affichage d'une nouvelle page ou toute autre action pouvant etre 
realisee par le script. 

Au niveau structurel, un formulaire est compose de champs. Le premier 
exemple vous propose un formulaire contenant deux champs : nom et 

prenom. 

Au niveau HTML, un formulaire se construit ainsi : 

ouverture du formulaire avec la balise <f orm> ; 

definition des champs r attaches a ce formulaire (champs textes, 
menus, cases a cocher, etc.) ; 

fermeture du formulaire avec la balise </form>. 

II est bien sur possible de proposer plusieurs formulaires par page en 
multipliant les couples <form> </form>. 
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formulaire 1 










nom :| 






prenom : | 






Envayer | 






forum aire 2 










email :| 






Envoyer | 






Termine 





Figure G.3 : Deux formulaires 

Le code HTML correspondant a ce dernier formulaire est le suivant 
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Listing 6-1 : deux formulaires sur la mime page 

<html> 
<body> 

<hl>formulaire l</hl> 

<f orm> 
<label>nom :</label> <input type="text" /><br/> 
<label>prenom :<label> <input type="text" /><br/> 
<input type="submit" /> 

</f orm> 

<hr/> 

<hl>f ormulaire 2</hl> 

<f orm> 

<label>email :<label> <input type="text" /><br/> 

<input type="submit" /> 
</form> 

</body> 
</html> 

Seuls les elements directement lies a un formulaire sont transmis par le 
bouton Envoyer du formulaire en question. En validant le deuxieme 
formulaire, seul le champ email serait transmis au serveur. 



6.2. Les differents widgets 



Les champs d'un formulaire peuvent prendre differentes formes. On 
trouve par exemple des zones de texte, des menus, des cases a 
cocher, etc. En terme technique, ces champs sont appeles des widgets. 

Un widget permet de transmettre une information. Chaque widget 
possede pour cela un nom auquel est associee une valeur. 
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Figure 6.4 : Le champ texte 
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Le code correspondant au champ texte est le suivant : 

<input type="text" name="pays" /> 

Une fois le formulaire valide par l'internaute, le script cible recoit une 
variable pays contenant la valeur Angleterre. 

Arretons-nous sur les differents widgets qui peuvent composer un 
formulaire. 

INPUT TEXT 



Emmsm 
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Figure 6.5 : Widget text 

<input type="text" name="nom" /> 

Un widget peut etre accompagne d'un certain nombre d'attributs le plus 
sou vent facultatifs. L'attribut value par exemple vous permet 
d'initialiser le champ texte a une valeur donnee. 

<input type="text" name="nom" value="Dupont" /> 

La dimension 

II est possible de forcer la dimension du champ avec l'attribut size. 
<input type="text" size="50" /> 
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Widget : input text 



Termini 



Figure 6.6 : Widget text de taille 50 
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La taille maximale 

L'attribut maxlength permet de limiter le nombre de caracteres qui 
peuvent etre renseignes. 

<input type="text" maxlength="4" /> 
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Figure 6. 7 : 

Avec une taille 
maximale de 4, il est 
impossible de taper 
"angleterre" 

Cet attribut peut etre interessant pour interdire par exemple des 
identifiants de plus de n caracteres. 



La lecture seule 

L'attribut readonly permet d'interdire la modification du contenu du 
widget. 

<input type="text" value="donnee protegee" readonly="true" /> 

Cette propriete est disponible pour 1' ensemble des widgets presentes 
ci-apres. 

Le mot de passe : password 

Quand vous souhaitez faire taper un mot de passe a un internaute, il vaut 
mieux preferer le type password au type text car les donnees tapees 
n'apparaissent pas en clair. 

<input type="password" name="motdepasse" /> 
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Widget : input text 



" 



Termine 



Figure 6.8 : Avec le type "password", les donnees sont cachees 
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REMAROUE 



XHTML 

En HTML standard, les deux lignes suivantes sont equivalentes : 

<input type="text"> 
<input type=text> 

Cependant, la premiere est compatible avec le format XHTML qui risque 
de devenir le nouveau standard du Web. II peut done etre bon, des 
maintenant, de prendre de bonnes habitudes. Une autre obligation du 
XHTML est de fermer les balises « orphelines » : 

<br /> <img src="pict . gif " /> <input type="text" /> 

Cela ne demande pas beaucoup de travail, ne change rien a l'apparence de 
votre site et vous assure une compatibilite avec les futurs navigateurs. 



TEXTAREA 

<textarea name="nom"x/texarea> 

Le widget textarea correspond a une zone de texte multiligne. Les 
donnees transmises par ce champ sont contenues entre les deux balises : 

<textarea> et </textarea>. 

<textarea name="test">ligne 1 

ligne 2 

</textarea> 
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Widget : textarea 



Figure 6.9 : Textarea 



Les attributs rows et cols 

Le premier permet de fixer le nombre de lignes et le second le nombre 
de colonnes. 

Voici un textarea de 8 lignes sur 50 colonnes. 



<textarea name="test'' 



cols="50"x/textarea> 
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Lattribut wrap 

L'attribut wrap permet de definir le comportement d'un textarea 
lorsqu'une phrase est trop longue pour tenir en entier dans le widget. 

Avec wrap="off", un ascenseur horizontal apparait et il est 
necessaire de le faire denier pour voir la fin de la phrase. 

Avec wrap="soft", la phrase tient sur plusieurs lignes. 
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Figure 6. 10 : Textarea avec et sans wrap 




SELECT 



<select name="test"> 
<option value="l">— premier choix --</option> 
<option value="2">-- deuxieme choix --</option> 

</select> 





I © Mozilla Firefox 




Jnlxll 




Fichier Edition Affichage Aller a Marque-pages Outils ? 




^ * C" * c? > | D http://localhost/tEst.htinl 


J« \U 






Widget : select 








|-permierchoix-- T | 






Termine 
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Figure G.11 : Le menu deroulant 
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Le widget select permet de construire des menus deroulants. Le nom 
de la donnee est contenu dans la balise <select> et la valeur dans 
<option>. Seule la valeur selectionnee sera transmise. 

La preselection 

II est possible d'initialiser le menu sur un autre choix que le premier. II 
faut alors ajouter le mot-cle selected dans l'option souhaitee : 

<select name="test"> 

<option value="l">-- premier choix --</option> 

<option value="2" 
selected="true">-- deuxieme choix --</option> 
</select> 
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Widget : select 








| -deuxieme choix-- _^J 


T 5 ™„ 5 







Figure G. 12 : 

Le menu est initialise 
sur le deuxieme choix 



Le menu a choix multiples 

Le mot-cle multiple permet de transformer le menu deroulant en 
menu a choix multiples. L'attribut associe size permet de definir la 
hauteur du select. 
<select name="test [ ] " multiple="true" size="3"> 



"2">- 



<option value 
<option value 
<option value="3"> 
</select> 



premier choix -■ 
deuxieme choix ■ 
troisieme choix 



</option> 

-</option> 

--</option> 
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Widget : select 










-permier choix-- ±\ 

--deuxieme choix— 

--troisieme choix- jl 
















Term™ 







Figure G.13 : 

Menu a choix multiple 
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La encore il est possible d'utiliser selected pour preselectionner 
plusieurs valeurs. 



INPUT CHECKBOX 

<input type="checkbox" name="nom" value="val" /> 

Ce widget permet de realiser des cases a choix multiples. 

choix 1 <input type="checkbox" name=" choix [] " value="l" /> - 
choix 2 <input type="checkbox" name="choix [ ] " value="2" /> - 
choix 3 <input type="checkbox" name="choix [ ] " value="3" /> 
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Widget : input checkbox 

choix IP- choix 2 PI - choix 3 I - 






Termine 




A 





Figure 6. 14 : Les cases a cocher 

Seules les valeurs des cases cochees seront transmises. 

II est possible d'initialiser la case avec le mot-cle checked. 

choix 1 <input type="checkbox" name="choix [ ] " value="l" /> - 
choix 2 <input type="checkbox" name="choix [] " 

value="2" checked="true" /> - 
choix 3 <input type="checkbox" name="choix [ ] " value="3" /> 

INPUT RADIO 

<input type="checkbox" name="nom" value="val" /> 

A la difference des checkboxes, les cases de l'attribut input radio 
sont a choix unique : 

choix 1 <input type="radio" name="choix [ ] " value="l" /> - 
choix 2 <input type="radio" name="choix [ ] " value="2" /> - 
choix 3 <input type="radio" name="choix [ ] " value="3" /> 
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Widget : input radio 



choix 1 ^ - choix 2 f - choix 3 ^* 



Figure 6. 15 : Les boutons radios 

Pour en faire des cases a choix unique, il convient de faire attention a 
bien specifier le meme nom pour tous les attributs input. Avec des 
noms differents, il devient possible de toutes les selectionner. 

choix 1 <input type="radio" name="choixl" value="l" /> - 
choix 2 <input type="radio" name="choix2" value="2" /> - 
choix 3 <input type="radio" name="choix3" value="3" /> 
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Widget : input radio 

choix 1 *• - choix 2 *• - choix 3 K*l 




Termine 
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Figure 6.16 : Des attributs input avec des noms differents ne s'excluent pas 
Le mot-cle checked est aussi valide avec ce widget. 

INPUT BUTTON 

<input type="button" name="nom" value="val" /> 

II s'agit du widget "bouton". L' intitule du bouton est contenu dans 

value : 

<input type=" button" name="test" value="ceci est un bouton" /> 
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Widget : input button 

ceci estun bouton | 




: Terming 









Figure 6.17 : Le bouton 

II existe deux « boutons » speciaux. 

submit : c'est en cliquant sur un bouton de ce type que vous 
declenchez l' envoi du formulaire. 

<input type="submit" value="envoyer le formulaire" /> 

reset : ce bouton permet d'effacer toutes les informations 
contenues dans le formulaire. 

<input type="reset" value="ef facer les informations" /> 



ASHM 



Une image comme bouton d'envoi 

II est possible de remplacer un bouton submit par une image. La 
syntaxe est alors : 

<input type="image" src="image . gif " />. 



INPUT HIDDEN 

<input type="hidden" name="nom" value="val" /> 

II s'agit d'un widget invisible. L'interet, me demanderez-vous ? Stacker 
une information que vous voulez transmettre avec le formulaire, mais 
qui n'a pas lieu d'etre presentee a l'internaute. 

6.3. Passer des parametres a un 
script PHP 

Maintenant que vous etes en mesure de construire vos propres 
formulaires, decouvrez les differents moyens de transmettre ces 
informations a un script PHP qui pourra alors les traiter. 
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La balise <form> dispose egalement d'un certain nombre d'attributs 
optionnels. Le premier que vous allez etudier est action. II permet de 
preciser quel script sera appele une fois le bouton submit du formulaire 
valide. 

Si vous souhaitez transmettre les informations du formulaire au script 
script.php, vous devez ecrire : 

<form action="script . php"> 



remsroue 



form sans action 

Si vous ne precisez pas la propriete action, le formulaire s'envoie les 
informations a lui-meme. Vous verrez plus loin qu'il peut etre interessant 
de regrouper a la fois le formulaire et le traitement du formulaire au sein 
d'un meme fichier. 



Un script situe sur un autre site peut egalement etre appele via cet 
attribut action. L'exemple suivant appelle le moteur de recherche 
Google en lui transmettant le mot-cle correspondant a votre recherche : 

Listing 6-2 : Appel direct du moteur de recherche Google 

<f orm action="http : //www . google. fr/ sear ch"> 

<input type="text" name="q" /> 

<input type="submit" value="nouvelle recherche" /> 
</f orm> 















Fidiier Edition Affichage A|ler a Marque-pages Outils ? 




Jnjx] 






<J3 -. cj> T @ ) Q httpi/ylocalhost/testhtml 


2} « \a. 








Recherche sur google.fr 










|php nouvelle recherche | 












Terming 
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Figure G. 18 ; Formulaire permettant d'appeler le moteur de recherche 
Google 
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En validant le formulaire avec le mot-cle "PHP", vous basculez sur le 
site de Google et vous obtenez le resultat de la recherche : 





1 <0 php - Recherche Google - Hozilla Firefox 1 
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WGb Resultats 1 - 10 sur un total d'environ 43 900 OtH) pages en francais pour php. (0,06 secondes) 






Termini 





Figure 6. 19 : Resultat de la recherche 



Utilisation de ressources 

Le Web est de plus en plus reglemente. Les grandes heures d'Internet 
libre sont derriere nous. Le fait d'utiliser des ressources d'un autre 
serveur, comme vous venez de le faire, n'est pas toujours tres apprecie. 



Creez maintenant deux fichiers en y placant un formulaire (form.html) et 
un script PHP (script.php) et faites pointer le formulaire sur le script : 

Listing 6-3 : form.html 

<form action="script .php"> 
<input type="text" name="x" /> 
<input type="submit" value="envoyer" /> 

</f orm> 

Listing 6-4 : script.php 

<?php 

print ( "valeur de x : "); 

?> 

En validant voire formulaire, le script affiche le message "bonjour 
monde". C'est certes sympathique, mais vous ne prenez pas en compte 
l' information qui a ete transmise. 

PHP rend la recuperation des parametres transmis extremement simple. 
Le principe consiste a passer par la variable predeflnie $ GET qui 
contient un tableau associatif dont chaque mot-cle correspond au nom 
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(attribut name) du widget. Dans le cas present, $ GET [ ' x' ] contient la 
valeur de votre champ texte. 

Listing 6-5 : votre script affiche maintenant la valeur qui lui a ete transmise 

print ("valeur de x : "+$_GET [ ' x' ] ) ; 

La variable $ GET est d'un type particulier qui lui permet d'etre 
directement accessible au sein de fonctions sans passer par global. Le 
terme utilise pour la qualifier est « super-global » . 

Listing 6-6 : script.php 

<?php 

function affiche param() 
{ 

print ("valeur de x : "+$_GET [ ' x' ] ) ; 
} 

affiche param(); 

?> 

Le principe est le meme, qu'il y ait un ou plusieurs champs et quel que 
soit le type du champ. Realisez un formulaire plus complexe permettant 
de travailler avec differents widgets : 

Listing 6-7 : un formulaire plus complet 

<html> 
<body> 

<form action="script . php"> 

<label>Titre du f ilm</label> 

<input type="text" name="titre" /><br/> 

<label>Genre</label> 
<select name="genre"> 

<option value="policier">POLICIER</option> 

<option value="sf ">SCIENCE FICTION</option> 
</selectxbr/> 

<label>Description</label> 

<textarea name="description"x/textareaxbr/> 

<label>Film en couleur</label> 

<input type="radio" name="couleur" value="l" /> oui - 

<input type="radio" name="couleur" value="non" /> non <br/> 
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<br/> 

<input type="submit" value="envoyer" /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 
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Figure 6.20 : Formulaire complet 

Modifiez le script script.php arm d'afficher toutes les donnees transmises 
par votre formulaire : 

Listing 6-8 : script.php 

<?php 

print ("<b>Titre</b> : " . $_GET [ ' titre' ] . "<br/>" ) ; 

print ("<b>Genre</b> : ". $_GET [' genre' ]. "<br/>" ) ; 

print ( "<b>Descr iption</b> : " . $_GET [ ' description' ] . "<br />" ) ; 

print ("<b>Couleur ?</b> : " . $_GET [' couleur' ] . "<br/>" ) ; 

?> 









. n x 
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Genre : sf 

Description : Excellent 
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Figure 6.21 : 

Affichage des 
donnees 
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Ouverture dans une autre fenetre 

ASIUCE 

II est possible en HTML d'ouvrir un lien dans une autre fenetre avec 
l'attribut target : 

<a href ="http : //www . google . fr" 
target=" blank">google</a>. 

Cela fonctionne de la meme maniere avec les formulaires : 

<form action="script .php" target=" blank">. 



Votre formulaire n'est compose pour l'instant que de widgets a choix 
unique. Vous avez cependant pu lire plus haut qu'il existe des widgets 
permettant de selectionner plusieurs valeurs : les attributs multilignes 
checkbox et select. L' association une variable/plusieurs valeurs vous 
conduit naturellement aux tableaux ! La technique permettant d'indiquer 
a PHP d'initialiser un tableau plutot qu'une variable simple consiste a 
mettre des crochets au sein de l'attribut name : vous ecrirez 
name="val [] " plutot que name="val". 

Modifiez form.html ami d'y integrer des widgets a choix multiples. 

Listing 6-9 : formulaire avec des champs a choix multiples 

<html> 
<body> 

<form action="script . php"> 

<label>Titre du film</label> 

<input type="text" name="titre" /><br/> 

<label>Genre</label> 

<select name="genre [ ] "multiple="yes" size="3"> 

<option value="policier">POLICIER</option> 

<option value="sf ">SCIENCE FICTION</option> 

<option value="culte">CULTE</option> 
</selectxbr/> 



<label>Description</label> 

<textarea name="description"x/textareaxbr/> 

<label>Film en couleur</label> 

<input type="radio" name="couleur" value="l" /> oui - 

<input type="radio" name="couleur" value="non" /> non <br/> 
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<label>Pays</label> 
<select name="pays"> 

<option value="f r">FRANCE</option> 

<option value="us">USA</option> 

<option value="gb">ANGLETERRE</option> 
</selectxbr/> 

<label>Sous titre</label> 

<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="fr" /> 

frangais - 

<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="gb" /> 

anglais - 

<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="es" /> 

espagnol <br/> 

<br/> 

<input type="submit" value="envoyer" /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 
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Figure 6.22 : Formulaire avec des champs a choix multiples 

Affichez le contenu de la variable $_GET afin de comprendre comment 
PHP organise la reception des donnees. Utilisez pour cela la fonction 
print r() qui, comme vous l'avez vu precedemment, permet 
d'afficher le contenu d'un tableau. 
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Listing E-1D : affichage de $ GET 

<pre> 

<?php 

print_r ($_GET) ; 

?> 

</pre> 



yMozilla Firefox 
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Array 
( 

"titre] => Blade runner 

:genre] => Array 



i 



1 



[0] => sf 
[1] => culte 



[description: => Excellent 
[couleur] => 1 
[pays] => us 
[soustitre; => Array 



( 



[0] => fr 
[11 => gb 
[2] => es 



L 



Figure 6.23 : Contenu de la variable $_GET 
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Balise<pre> 

Le texte place entre les balises <pre> et </pre> est affiche en tant 
que texte brut. Cela permet, dans le cadre de la fonction print r ( ) , de 
conserver les sauts de ligne et l'indentation. 



Vous obtenez la confirmation que les elements $ GET [' genre' ] et 
$ GET [ ' soustitre' ] contiennent bien des tableaux. II convient done 
de trouver un moyen de les afficher au sein de votre script script.php. La 
fonction join() qui convertit un tableau en chaine de caracteres 
pourrait tout a fait convenir. Rappelons en effet son utilisation a l'aide 
d'un exemple : 



LE GUIDE COMPLET 173 



Chapitre 6 



Les formulaires et transmissions de donnees 



$ar = array ( ' a' , ' b' , ' c' ) ; 
$str = join ( ' , ' , $ar) ; 
print ($str) ; 

Ce morceau de code affichera : a, b, c. 
Votre script devient done : 

Listing 6-11 : affichage des champs multivaleurs 

<?php 

print ("<b>Titre</b> : " . $_GET [ ' titre' ] . "<br/>" ) ; 

$str_genre = join (',', $_GET [' genre' ]) ; 

print ("<b>Genre</b> : " . $str_genre . "<br/>" ) ; 

print ("<b>Description</b> : ". $_GET [' description' ]. "<br/>' 

print ("<b>Couleur</b> : " . $_GET [' couleur ' ] . "<br/>" ) ; 

print ("<b>Pays</b> : ". $_GET [ 'pays' ]. "<br/>" ) ; 

$str_soustitre = join (',', $_GET [' soustitre' ]) ; 

print ( "<b>Sous titres</b> : ".$str soustitre . "<br/>" ) ; 

?> 
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Figure 6.24 : Affichage des valeurs 



Query String 

Arretons-nous un instant sur l'adresse (URL) affichee en haut du 
navigateur dans la barre de navigation : 

ID http://localhostysmpt.php?titre=Blade-ffunner3genre%5B% _^J I Picture G 25 ' 
^ Affichage d'une URL 
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Vous constatez que le formulaire appelle bien script.php et qu'il lui 
transmet en plus une longue chaine de caracteres assez etrange : 

http : //localhost/ script .php?titre=Blade+runner&genre 
5B%5D=sf &genre%5B%5D=culte&description=Excellent 
&couleur=l&pays=us&soustitre%5B%5D=f r&soustitre 
%5B%5D=gb&soustitre5B5D=es. 

La caracteristique principale de la methode GET est precisement de 
transmettre les parametres du formulaire au sein meme de l'URL. Cette 
chaine de parametres (dont le nom technique est Query String) est 
separee du nom du script par le caractere ? . Le codage permettant de la 
composer se revele assez facile : 

noml=valeurl&nom2=valeur2&nom3=valeur3...nomN=valeurN 

ou nom correspond a l'attribut name du widget et valeur correspond a 
la valeur renseignee, selectionnee ou cochee par l'internaute. 

L'URL suivante confirme la chose car vous y trouvez bien 
description=Excellent. En revanche, le caractere + dans 
titre=Blade+runner montre que les valeurs subissent elles-memes 
un autre codage. II s'agit de l'URL d'encodage qui transforme par 
exemple les espaces en signes +, les crochets ( [) en %5B, les signes = en 
%3D, les e en %E9,etc. La fonction PHP urlencodeO se charge de 
cette operation fastidieuse en retournant une chaine urlencode a partir 
d'une chaine « en clair ». 

$str = urlencode ( "a = e & 123"); 
// $str contient a+%3D+%E9+%2 6+123 



A 



URL encodage de l'attribut 

A la fois les noms et les valeurs doivent etre encodes dans l'URL ! 



L 



Vous comprenez qu'il est maintenant possible de transmettre des 
donnees a votre script sans passer par le formulaire. Imaginez que vous 
vouliez transmettre le film suivant : 





Tableau G. 1 


Film Manhattan 


Caracteristiques 




Valeur 


Titre 




Manhattan 
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Tableau 6. 1 


Film Manhattan 


Caracteristiques 




Valeur 


Genre 




culte 


Description 




magnif ique 


Couleur 







Pays 




us 


Sous titres 




f r , gb 



Ecrivez maintenant le script url.php charge de construire un lien 
permettant de transmettre a script.php les donnees liees au film 
Manhattan. 

Listing 6-12 : transmission de donnees au sein de I'URL 

<?php 



$url 
$url 
$url 
$url 
$url 
$url 
$url 
$url 



= 'http://localhost/script . php?' ; 

= urlencode("titre ").'=' .urlencode ( "Manhattan" ) . ' &' ; 
= urlencode ( "genre [ ] " ) . ' =' . urlencode ( "culte" ) . ' &' ; 
= urlencode ("description") .'=' . urlencode ("magnif ique" ) .'&' , 
= urlencode ( "couleur " ) . ' =' . urlencode ( "0" ) . ' &' ; 
= urlencode ( "pays" ) . ' =' .urlencode ( "us" ) . ' &' ; 
= urlencode ( " soustitre []").'='. urlencode ( " f r " ) . ' & ' ; 
= urlencode ("soustitre []") .'='. urlencode ( "gb" ) ; 



print("<a href =' " . $url . " ' >Film Manhattan</a>" ) 
?> 

















2<J 


Fichier Edition Affichage 


Aller a Marque-pages 


Outils I 












<?- <$- if @ pT 


ittp : //localhost/url . php 




A 


-> 


|a 






Film Manhattan 


1 http://localhost/script.php?titi" 


=ManhattanSrienre □ =QjlteSdescription 


=magnifique&£ouleur 


=0Spay5=... 


A 



Figure 6.26 : La barre d'etat montre que I'URL a bien ete construite 
Cliquez maintenant sur le lien, et vous obtenez le film attendu : 



176 LE GUIDE COMPLET 



Passer des parametres a un script PHP 



Chapitre 6 



JMozilla Firefox 



Fichier Edition Affichage Aljer a Marque -pages Outils ? 



njxj 



C 3 ' C- ' [§r • | D http://localhost/script.php?titre=Manhattar_^J CJ [[CL 



Titre : Manhattan 

Genre : culte 

Description : magninque 

Couleur : 

Pays : us 

Sous titres : thgb 



Figure 6.27 : Affichage des resultats 



REMSROUE 



Transmission simple 



Si les noms et les valeurs a transmettre ne contiennent que des 
caracteres alphanumeriques, l'etape d'encodage URL devient 
superficielle. Pour x = 2 et y = "toto", le lien suivant peut 
directement etre ecrit : <a 

href=" fichier .php?x=2&y=toto">transmission simple</a>. 



Ce type de transmission par URL se revele tres pratique en 
programmation web car elle evite de mettre systematiquement en oeuvre 
un formulaire pour transmettre une donnee. 



La methode POST 

La methode GET entraine done l'affichage en clair dans la barre de 
navigation des donnees renseignees par l'internaute. 

Vous comprenez done la limitation d'une telle methode dans le cas de la 
transmission d'un mot de passe. 

Listing 6-13 : formulaire [identification 

<form action="auth . php"> 

<label>identif iant</label> 

<input type="text" name="id" /><br/> 

<label>mot de passe</label> 

<input type="password" name="pass" /><br/> 
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<br/xinput type=" submit" value="identif ication"> 
</f orm> 



; M ozilla Firefox 



Fichier Edition Affichage Aller a Marque-pages Outils 7 



njxj 



<Ja - c|> ■r §f http://localhostyauth.html 



~3* [ST 



identifiant |paul 
mot de passe |** 



identification | 



Figure 6.28 : Formulaire d'identification disposant d'un widget password 

Listing 6-14 : auth.php 

<?php 

print ("<b>Identifiant</b> : " . $_GET [ ' id' ] . "<br/>" ) ; 
print ("<b>Mot de passe</b> : " . $_GET [ 'pass' ] . "<br/>" ) ; 

?> 

En validant le bouton d' identification, vous basculez sur le script 
auth.php et vous aurez la surprise de voir dans la barre de navigation 
votre mot de passe en clair ! 





1 1-3 Mozilla Firefox 


-ln|x|| 
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<^3 * c[> » jg? P | Ll http://localhost/auth.php?id=paulSpass=secret _^J Q 1^ 




Identifiant : paul 
Mot de passe : secret 




Termine 


| 



Figure 6.29 : II faut esperer qu'un collegue mal intentionne ne se trouve pas 
derriere ! 

Heureusement, les formulaires peuvent egalement etre envoyes avec la 
methode POST ! 
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Listing 6-15 : Le formulaire utilise desormais la methode post 

<form action="auth . php" method="post"> 

<label>identif iant</label> 

<input type="text" name="id" /><br/> 

<label>mot de passe</label> 

<input type="password" name="pass" /><br/> 

<br/xinput type=" submit" value="identif ication"> 

</f orm> 

En termes fonctionnels, cela ne change presque rien pour vous : la 
variable $ POST est utilisee plutot que la variable $ GET. 

<?php 

print ("<b>Identifiant</b> : " . $_POST [' id' ] . "<br/>" ) ; 
print ("<b>Mot de passe</b> : " . $_POST [ ' pass' ] . "<br/>" ) ; 

?> 

En revanche, les parametres transmis n'apparaissent plus dans la barre 
de navigation. 





ItQMozilla Firefox 






-ln|x| 






Fichier Edition Affichage Aljer a Marque -pages 


Outils I 










C 3 T C' " p§? \ | U http://localhosVauth.php 




J« \U 








Ideiitifla.nr : paul 






Termine 











Figure G.30 : Le mot de passe n'apparalt plus dans la barre de navigation 



kmmw 



Comment choisir entre POST et GET 

La methode POST peut etre preferee a la methode get lorsque vous 
devez transmettre une quantite importante de donnees (plusieurs 
megaoctets). Inversement, il est conseille de l'eviter si l'internaute est 
susceptible de revenir en arriere en utilisant l'icone de retour (back). 
Vous risquez en effet dans ce cas d'etre confronte a des problematiques 
de « cache » et de timeout. 
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Plus generalement, la methode POST est conseillee lorsque le script 
de destination modifie une donnee et que le rafraichissement de la 
page et la mise en cache de la requete ne sont pas souhaites. 

II est done recommande de mettre a jour un enregistrement d'une base de 
donnees en POST et de realiser une recherche avec la methode GET. 



Vous constatez qu'un changement de methode (POST, GET) au niveau de 
la balise <form> entraine une modification du script. La variable 
$_REQUEST permet d'eviter cela dans la mesure ou elle contient a la 
fois les variables transmises en POST, les variables transmises en GET 
ainsi que les cookies (que vous etudierez plus loin). Vous ferez done le 
choix dans le reste de l'ouvrage de passer par cette variable. 



Le mode register_globals on 

Pour les versions plus anciennes de PHP, la recuperation des variables 
etait encore plus simple. Des variables portant le nom des widgets 
etaient automatiquement initialisees. 

Vous auriez ecrit script.php de la maniere suivante : 

Listing G-1G : ancienne methode pour recuperet' les parametres 

<?php 

print ("<b>Titre</b> : " . $titre . "<br/>" ) ; 

$str_genre = join (' , ' , $genre [ ] ) ; 

print ("<b>Genre</b> : " . $str_genre . "<br/>" ) ; 

print ( "<b>Description</b> : " . $description . "<br/>" ) ; 

print ("<b>Couleur</b> : " . $couleur . "<br/>" ) ; 

print ("<b>Pays</b> : " . $pays . "<br/>" ) ; 

$str_soustitre = join (' , ' , $soustitre [ ] ) ; 

print ( "<b>Sous titres</b> : ".$str soustitre . "<br/>" ) ; 

?> 

II est encore possible d'utiliser cette facon d'operer en initialisant a on 
la directive de configuration registerglobals. Nous vous le 
deconseillons cependant vivement afin de limiter au maximum les failles 
de securite que cela entraine bien souvent. 
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Lafonction mi get 

La ronction mi get ( ) vous permet de recuperer la valeur d une 
directive de configuration PHP et ainsi de savoir si vous etes en 

register globals on ou off : 



<?php 

if (ini get ( "register globals" ) ==1) { 
print ("Vous etes en register globals=on" ) ; 

} 

else { 
print("Vous etes en register globals=of f ") 

} 



?> 



6.4. Check-list 

Les formulaires permettent de recuperer de 1' information aupres 
des internautes et de les transmettre a un script PHP cible. 

Seuls les champs situes entre <form> et </form> sont transmis 
au moment de la validation du formulaire. 

L'attribut action du FORM permet de specifier l'emplacement du 
script cible. 

Deux modes de transmission sont possibles pour les formulaires : 
GET et POST. Le mode est precise a l'aide de l'attribut method. 

Un formulaire est compose d'un certain nombre de champs. Ces 
derniers peuvent prendre differentes formes : champ texte, champ 
texte multiligne, menu deroulant, cases a cocher, etc. 

Des parametres peuvent egalement etre transmis directement dans 
1'UPvL. On parle alors de Query String. 

Au sein du script, les parametres peuvent etre recuperes avec la 
variable $ REQUEST [ ] . 
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En tete HTTP et authentification 

Le web repose sur le protocole HTTP. Ce dernier permet a un navigateur 
comme Firefox de communiquer avec un serveur tel qu' Apache. Cet 
echange est bien evidemment norme et codifie. 

Ce chapitre vise a mieux apprehender ces echanges et a demontrer 
qu'une bonne connaissance de ce protocole permet de tirer partie de 
fonctionnalites avancees du couple navigateur/serveur. 



7.1 . Requetes et reponses 

La demande faite par un navigateur a un serveur web est appelee une 
requete (HTTP Request). Une requete typique consiste a demander le 
contenu d'un page ou d'une image. Suite a cette requete, le serveur 
retourne une reponse (HTTP Response). Requetes et reponses sont 
composees d'une multitude d'instructions formant une en tete. 



Extension LiveHTTPHeaders 

L'extension de Firefox LiveHTTPHeaders permet de visualiser 
precisement les echanges HTTP entre un client et un serveur. Elle peut 
etre telechargee gratuitement sur le site http://livehttpheaders.mozdev.org. 
en utilisant les liens Installation puis Install version 0.X of LiveHTTPHeaders 
now. Firefox vous propose alors d'ajouter ce site a sa liste de sites 
auxquels il peut faire confiance. 



EE 



a,!T-WI'i:^l.' 
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Figure 7.1 : Utilisez le bouton "Modifier les options" 
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addons.mozilla.org 
update.moSlla.org 






Figure 7.2 : 

Utilisez le bouton 
"Autoriser" 
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Une fois ce domaine ajoute cliquez a nouveau sur le lien Install version 
O.XX of LiveHTTPHeaders now pour installer veritablement 1' extension. 



I" site V.'eb vo us demand e la permission d'installer 1'e *■-■£--: 



& 



Irvehttpheaders-D.lZjtpi Hon shgrie 

depuls : http i //downloads. mozdev, erg- ■.*■':;■■ 






'!;■;■:■ ■"■_- ::■■: :=.; -e i ■?■■ a ae-. .■;■■ ■. £■"■;■ ''-.rc=r vo^e 

ordinataur ou violer vofre vie privee. 

ll est vtvemeiit conieille de ii'lnstaller des- logkiels 

qu'a partir de sources de confiance, 



Figure 7.3 : 

Utilisez le bouton "Installer" une 
fois le decompte termine 

Le navigateur doit ensuite etre ferme puis reouvert pour prendre en 
compte cette nouvelle extension. 

La premiere utilisation de cet outil va permettre d'espionner l'echange 
suivant : le navigateur appelle l'URL http://localhost/test.php, et le serveur 
retourne le resultat de 1' interpretation du script suivant : 

<?php 

print ("ok") ; 

?> 

L'extension peut etre lancee en passant par le menu Outils / En tetes 
HTTP en direct. 



Li-tttea | r/rvTnlmx [ CmnprMHi ; ftpr.^vn 



ST /trst.iHu HTTP/1. 1 
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Accept; ltxt'>rW,K?|icitw/Bi» T ¥iicj5oo 1 Sh , H^-irl r tex^*SiiKi MJ.9.tefc1 ) 'pla*ijq-g.U r ™o«:AJi>fl»"j"r'i|- , U. ^ 

A; I q£-l jnpufp: h ,b -frii|--Il.S,Fin^;i| -l\ R,iiip|^l..S 
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Krrp AKr: r»-crkir- 1 5, mnx- nlfl 
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Figure 7.4 ; Visualisation d'un echange requete / reponse 
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La requete 

Trois categories de donnees sont incluses dans Ten tete de la requete : 
des informations sur la page cible et la version du protocole 

GET /test.php HTTP/1.1 
Host: localhost 

des precisions sur le navigateur 

User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; 
X fr; rv:1.8.0.1) Gecko/200 60111 Firef ox/1 . 5 . . 1 
Accept : text/xml, application/xml, application/xhtml+xml, 
S"= text /html; q=0 . 9, text/plain; q=0 . 8, image /png, */* ;q=0 . 5 
Accept- Language : f r , f r-f r ; q=0 . 8 , en-us ; q=0 . 5, en; q=0 . 3 
Accept-Encoding : gzip, deflate 
Accept-Charset: ISO-88 59-1 , utf-8; q=0 . 7, *;q=0 .7 

le type de la connexion 

Keep-Alive: 300 
Connection: keep-alive 

Ces informations peuvent etre recuperees au sein du script a 1' aide de la 
fonction getallheaders () qui retourne un tableau contenant 
l'ensemble des informations presentes dans l'en-tete. 

Ces informations permettent au script d'ajuster son comportement en 
fonction : 

du type du navigateur (User-Agent), 

des formats des fichiers acceptes (Accept), 

de la langue (Accept-Language). 

L'exemple suivant affiche un message de reconnaissance de votre 
navigateur. 

Listing 7-1 : Detection du navigateur 

$header = getallheaders () ; 

if (strpos ($header ["User-Agent" ] , "Firefox") > 0) { 

print ("Vous utilisez Firefox"); 
} 
elseif (strpos ($header ["User-Agent"] , "MSIE") > 0) { 

print ("Vous utilisez Internet Explorer"); 
} 
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else { 

print ( "Navigateur non reconnu"); 



print ("<br/xbr/xi>" . $ header ["User-Agent"] . "</i>") 



Fichier Edition Afflchage Aller a Marque-pages Outils ? 


Jn]*J 




<?•<>■ @ G> |u ■■— Ja|H, 




Vou5 utitsez Firefox 

Mozilla'5.0 (Windows; U; WindowsNT 5.1; fr; rvd.S.O.l) 
Gecko/20060111 Firefoxil.S.0.1 




Termine 







Figure 7.5 : Detection de Firefox 
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File Edit View Favorites Tools Help 1 # 






Address |@http:/,flocalho5t/testphp ,J_| H Go Links " 






Vous utilisez Internet Explorer 

MoziIIa'4.0 {compatible; AfSIE 6.0; Windows NT 5.1; SV1; .NET 
CUL 1.1.4322) 


d 






\j£\ Done |*J Local intranet 





Figure 7.G : Detection d'lnternet Explorer 

La reponse 

L'en-tete de la reponse donne des informations sur : 
le code reponse, 

HTTP/1. x 200 OK 

le serveur distant, 

Date: Mon, 10 Apr 2006 04:58:32 GMT 
Server: Apache/2.0.55 (Win32) PHP/5.1.2 
X-Powered-By: PHP/5.1.2 

le contenu, 

Content-Length: 2 
Content-Type: text/html 

la connexion, 

Keep-Alive: timeout=15, max=100 
Connection: Keep-Alive 
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Le contenu a proprement parler fait suite a l'en-tete dans le message de 
reponse retourne par le serveur web. 

La fonction apache_response_headers () retourne un tableau 
associatif contenant tous les elements de l'en-tete de reponse. 



7.2. Fonction headerQ 



PHP permet de modifier Ten tete de la reponse a l'aide de la fonction 
header (). L'emplacement de cette fonction au sein d'un script est 
extremement important: la fonction header () doit absolument etre 
placee avant le premier affichage de la page. 

Les deux scripts suivants affichent le message « Bonjour » avant de faire 
appel a header (). lis provoquent par consequent 1'affichage d'une 
erreur. 

Listing 7-2 : Affichage provoquant une erreur 

Bonj our 

<?php 

header ( "Text : coucou"); 

?> 

Listing 7-3 : Autre syntaxe provoquant une erreur 

<?php 

print ( "Bonj our" ) ; 

header ( "Text : coucou"); 

?> 



3 Mozilla Flrefox 



njxj 



Fichier Edition Affichage Aller a Marque-pages Outils 7 



<? - c> 



| D http:WocalhosVtEst.php ^j Q \Sr 



Bonjour 

Warning: Cannot modif> r header information - headers already sent by 
(output started at C:\wamp\www\test.phpi2) in C:WampWmv\test.plip on 
line 3 



Figure 7. 7 : Erreur generee suite a un mauvais placement de la fonction 
headerQ 



188 LE GUIDE COMPLET 



Fonction headerQ 



Chapitre 7 



A 



Prudence 

Un simple retour a la ligne ou un espace situe avant la balise <?php 
conduiraient egalement a une erreur ! La fonction header ( ) impose une 
grande precision. 



En deplacant l'affichage derriere la fonction header (), l'erreur 
disparait et vous constatez que l'en-tete a bien ete mise a jour. 

Listing 7-4 : Exemple valide 

<?php 

header ( "Text : coucou"); 

print ( "Bonj our" ) ; 

?> 



Bssmnam 



E:v;eies Ges-iScte.s- Co-^:-.:'* ;.■:■- - is-mo: 



En-tetesHTTP 


HTTP/1, x 200 QK 


■ 


Date: Mon, 10 Apr 2006 05:38:02 GMT 




Server: Apadie/2.0. 55 (Win32) PHP/5.1.2 




X-Powered-By: PHP/5.1.2 


^^^^ 


Content-Length: 7 




Keep-Alive; tinieout=15, max = 100 




Cnnnection: Ifeep-Alive 




Can tent-Type: :. : . . 


A 


<l l .1 



Figure 7.8 : L'en tete a bien ete modifiee 

II est egalement possible de modifier le contenu des instructions en les 
ecrasant (voir Figure 7.9) : 

Listing 7-5 : Modification de I'instruction X-Powered-By 

<?php 

print ( "Bonj our" ) ; 

header ( "X-Powered-By : PHP/ 8 !!!"); 

?> 

Plus utile, la fonction header () permet egalement de donner des 
instructions telle qu'une demande de redirection avec I'instruction 

Location. 

Listing 7-6 : Demande de redirection vers one autre page 

<?php 

header ( "Location : http : //www .google . com" ) ; 

?> 
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Figure 7.9 : Modification de /'instruction X-Powered-By 



7.3. Page d'erreur 



Le code retour 200 present dans Ten tete de reponse (HTTP/ 1.x 20 
OK) signifie que le navigateur n'a rencontre aucun probleme pour traiter 
la requete. 

En realisant une requete sur une page n'existant pas sur le serveur, le 
code d'erreur passe a 4 04. 
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Figure 7. 10 : Page d'erreur affichee par le client 
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Figure 7.11 : En tete d'erreur 
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Le protocole HTTP prevoit un certain nombre de codes d'erreur tous 
commencant par 4xx. 



Tableau 7. 1 : Codes d'erreur client 


Code d'erreur 


Signification 




400 
401 


Erreur de syntaxe dans I'adresse du document 


Pas d'autorisation d'acces au document 




402 


Acces au document soumis au paiement 




403 


Pas d'autorisation d'acces au serveur 




404 


La page demandee n'existe pas 




405 


Methode de requete du formulaire non autorisee 


406 


Requete non acceptee par le serveur 




407 


Autorisation du proxy necessaire 




408 


Temps d'acces a la page demandee expire 




409 


L'utilisateur doit soumettre a nouveau avec 


plus d'infos 


410 


Cette ressource n'est plus disponible 




411 


Le serveur a refuse la requete car elle n'a 


pas de longueur 


412 


La pre condition donnee dans la requete a 


echoue 


413 


L'entite de la requete etait trap grande 




414 


L'URI de la requete etait trap longue 




415 


Type de media non gere 





Vous pouvez vous-meme declencher les erreurs que vous souhaitez en 
retournant la valeur du code d'erreur avec la fonction header ( ) . 

L'exemple suivant indique que la page n'existe pas uniquement aux 
visiteurs utilisant Firefox : 

Listing 7-7 : Detection du navigateur en PHP 

$header = getallheaders ( ) ; 

if (strpos ($header ["User-Agent" ] , "Firefox") > 0) { 

header ("HTTP/1 .0 404 Not Found"); 

print ("La page n'existe pas"); 
} 
else print ("Hello IE"); 
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Figure 7.12 : La page sans erreur avec Internet Explorer 
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Figure 7.13 : /-'utilisation de Firefox en revanche declenche /'apparition d'un 
message d'erreur 
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Figure 7.14 : L'en tete indique bien que la page n'existe pas 



7.4. Authentification 

Le protocole HTTP inclut une gestion d' authentification. Cette 
authentification met en oeuvre le code retour 4 01. En recevant ce code 
retour le navigateur sait qu'il doit ouvrir une petite fenetre afin de 
permettre a l'utilisateur de renseigner son identifiant et son mot de 
passe. En plus du code d'erreur, le serveur doit egalement preciser le 
nom de l'espace (realm) a proteger avec l'instruction 
WWW-Authenticate. 

Une demande d' authentification peut done etre codee de la maniere 
suivante : 
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Listing 7-8 : Demande d'authentification 

header (' WWW-Authenticate : Basic realm="Zone protegee'") 
header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 
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Figure 7.15 : Firefox propose de vous authentifier dans la "zone protegee" 

Une fois le bouton OK valide, Firefox transmet une requete contenant 
vos informations d'indentiftcation. Cela se traduit par i'ajout au sein de 
Ten tete d'une instruction Authorization correspondant l'encodage 
en base 64 de votre identifiant suivi de votre mot de passe : 

identif iant :mot de passe 

Vous pouvez verifier qu'il s'agit bien d'un encodage en base 64 en 
utilisant la fonction base64_decode () sur la valeur associee a 

Authorization. 

Listing 7-9 : Cette instruction affiche bien la chaine "test:test" 

echo base64_decode ("dGVzdDp 0ZXN0"); 
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En-tetES Generateur | Configuration | A peopos | 



En-tetes HTTP 



GET /test php HTTP/1,1 

Host: localhost 

User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5. 1; fr; rv: 1.8.0. 1) Gecko/20060111 Rrefbx/LS.Q.l 

-.::■;;■:: :±\', ;■. - .=_■_" :■=.■:-;■■" :■:"■ :--p :?'.■!■■'■ .:=■;>:: ■':' .: =-'. . L :;:■:: p.; ".: =-'. : ■■■ ■:-:.= prig, "/"^q =0,5 

Accept -Language: fr,fr-fr:c=0.3 i"-i,s:,;=0.5.en:q=O,3 

Accept -Encoding: gzip, deflate 

Accept-Charset: ISO-8S59-l,utf-S;q=u.7,*;q=u.7 

Keep-Alive: 3M 

;:■■■■■■&:: :■■■■: -f=:--?:- = 

C = : - e-;o- - ":- : '■=■■:■=.;= = " '■?'.:■■;*■=•" 'V5'i-5G5=0 r:\=v-=ce='j 



Enregistrer tout,,, Rejouer... 



Figure 7. 1G : Transmission encodee de votre identifiant 
et de votre mot de passe 
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Syntaxe 

Veillez a bien utiliser un B majuscule pour Basic et des doubles 
guillemets pour entourer la valeur associee a realm. Dans le cas 
contraire des problematiques d'incompatibilite avec les navigateurs 
pourraient survenir. 



L'etape suivante consiste a pouvoir verifier si 1' authentification s'est 
bien deroulee. Les donnees dont vous disposez pour realiser cette 
authentification sont contenues dans la variable super globale 
$ SERVER. Cette variable contient un certain nombre d' informations sur 
la requete, le script appele et le serveur web. 

$Sk' Une liste de tous les elements de $_SERVER est disponible en 

renvoi Annexe. 

Dans le cas d'une authentification, $ SERVER dispose de deux elements 
en plus, $_SERVER["PHP_AUTH_USER"] et $_SERVER [ "PHP_AUTH 
PW" ] qui contiennent respectivement les valeurs que vous avez 
precisees pour l'identifiant et le mot de passe. 

Le principe consiste maintenant a utiliser ces deux valeurs pour verifier 
si elles sont correctes. Deux cas apparaissent alors : 

la verification a echoue et vous proposez a nouveau la demande 
d' authentification, 

la verification a reussi et la suite du script est proposee. 
Listing 7-10 : Script d'authentification 

if ($_SERVER["PHP_AUTH_USER"] !="test" || 
$_SERVER["PHP_AUTH_PW"] !="test") { 

header (' WWW-Authenticate : Basic realm="Zone protegee"'); 

header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 

exit (0) ; 
} 
print ( "Bienvenue dans la zone securisee"); 
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Figure 7.17 : 

Message affiche en cas de 
succes 
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En cas de succes les differentes requetes realisees avec la meme fenetre 
de navigateur contiendront 1' instruction Authorization. Libre a vous 
de verifier pour toutes les pages du site que 1' internaute est authentifie 
(en utilisant $_server [ " php_auth_user" ] et $_server [ " php 
_AUTH_PW"]). II s'agit d'ailleurs d'une maniere classique de proteger 
1' ensemble des scripts d'un site. 
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En-tetes Generateur | Configuration | A pfopoE j 



Host; localhost 

User^gent: Mozilla/5.0 (Windows; Uj Windows NT 5. 1; ft; rw: l.S.0. 1) Gecko/20060111 Firefox/1. 5.0. 1 

■i:o=D:; ;ex:/;0" .-r-co :*;<:■- ;■■:- .m :.?::■- ;■.-:■■' -■:- :;>::■"■■■ :-:=0.'.- :;;■;: ^.?:-:-:=C.;. : --:--:; i-z.*'/'\:=Z.5 

Accept -Language: fT,fr-fr;q=O,8,en-us;q=O.5,en;q=0.3 

Accept -Encoding: gzip,deflate 

Accept-Charset: 130-88 59-l,utf-8;q=0.7,*;q=0. 7 

Keep-Alive: 300 

C ■■-■-■■£■: Son: keep -alive 
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Figure 7. 18 : La requete sur le script test2.php contient bien notre 
iridentification 

Un internaute ne parvenant pas a s'authentifier peut a tout moment 
cliquer sur le bouton Annuler et obtenir un message d'aide. Ce dernier 
doit suivre l'envoi du code d'erreur 4 01. 

Listing 7-11 : Precision d'un message d'aide 

header (' WWW-Authenticate : Basic realm="Zone protegee'"); 
header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 

print ( "Veuillez contacter votre administrateur systeme "); 
print ("pour obtenir vos identif iants . " ) ; 
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Veuillez contacter votre adnraistratetir systeme pour obtenir vos identifiants . 



J 



Figure 7. 18 : Message obtenu en cliquant sur Annuler 

L' internaute reste identifie tant que la fenetre est ouverte. Une porte de 
sortie doit done etre prevue pour lui permettre de se deconnecter. La 
technique pour y parvenir consiste a renvoyer un code d'erreur 4 01. 
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L'exemple suivant propose un lien vers un script quitter .php charge 
de realiser cette deconnexion. 

Listing 7-12 : test.php 

<?php 

if ($_SERVER["PHP_AUTH_USER"] !="test" I I 
$_SERVER["PHP_AUTH_PW"] !="test") { 

header (' WWW-Authenticate : Basic realm="Zone protegee"'); 

header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 

exit (0); 
} 

print ( "Bienvenue dans la zone securisee<br/xbr/>" ) ; 
print ("<a href =' quitter . php' >quitter 1' application</a>" ) ; 

?> 

Listing 7-13 : quitter.php 

<?php 

header (' WWW-Authenticate : Basic realm="Zone protegee'"); 
header ("HTTP/1.0 401 Unauthorized"); 

?> 

Une fois identifie, cliquez sur le lien pour basculer sur quitter . php et 
constater que la fenetre d' authentification est bien proposee. Modifiez 
maintenant l'url dans la barre de navigation afin d'indiquer http:// 
localhost/testphp. Vous constatez a nouveau que la deconnexion a bien 
fonctionne. 



7.5. En bref 



PHP permet de recuperer et de modifier les informations liees aux 
en-tetes HTTP 

La fonction header () permet d'intervenir sur l'en-tete a la 
condition expresse de preceder les affichages du script. 

Les codes d'erreurs envoyes par les reponses permettent la 
gestion des pages d'erreurs et de 1' authentification. 
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Vous etes desormais en mesure d'obtenir des informations aupres des 
internautes et de les transmettre a un script charge de leur traitement. 

L'etape suivante consiste a verifier que les donnees du formulaire sont 
conformes a vos attentes, que tous les champs obligatoires ont ete 
remplis et qu'ils contiennent bien le type de valeur que vous attendez. 
Suivant la technique utilisee, ces controles pourront avoir lieu a la fois 
au niveau du navigateur (JavaScript) ou du serveur (PHP), avec ou sans 
rechargement de page. 



8.1. Presentation de JavaScript 

Le langage JavaScript a ete cree en 1995 par Brendan Eich (aujourd'hui 
employe par Firefox) pour le compte de la societe Netscape. Face au 
succes croissant du Web, Microsoft s'inspira bien vite du concept pour 
son nouveau navigateur (Internet Explorer) et crea le Jscript en 
s'eloignant bien evidemment du langage initial. Le besoin evident d'un 
standard conduisit neanmoins les principaux acteurs a definir une 
norme : l'ECMAScript. 

La situation actuelle est heureusement bien meilleure qu'il y a quelques 
annees. En dehors de Microsoft et de sa mauvaise volonte coutumiere, 
les principaux navigateurs du marche (Firefox, Safari, Opera, 
Konqueror) tendent a suivre scrupuleusement la norme et permettent 
d'ecrire un code extremement portable. Face a ce mouvement, a la 
croissance rapide de Firefox, et a la grogne generale des developpeurs, 
Microsoft tend cependant a rentrer davantage dans les rangs avec 
Internet Explorer 7. 

En ce qui concerne les nouveautes, JavaScript est un langage qui 
continue a evoluer et qui a vu un accroissement rapide de sa popularite 
avec l'avenement du concept Ajax. La version 2.0 de Firefox propose 
dans ses nouveautes une evolution majeure du langage et son passage a 
la version 1.7. 



JavaScript 2.0 

Firelox 3.0 integrera une version 2 de JavaScript. Cet mterpreteur aura 
la particularite d' avoir ete offert par la societe Adobe-Macromedia. II 
convient en effet de rappeler que le langage action ActionScript utilise 
au sein des animations Flash repose a 100% sur l'ECMAScript et qu'il 
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est par consequent compatible avec JavaScript. La page www.mozilla 
.org/projects/tamarin propose plus d'informations sur le sujet. 



L'objet de ce chapitre n'est certainement pas de rentrer dans les details 
du langage. II s'agit au contraire de presenter quelques fonctionnalites 
qui pourront se reveler utiles lors de la conception d' applications web. 
La syntaxe du langage ressemblant enormement a celle du PHP, nous ne 
nous etendrons pas sur le sujet. 



Les fonctions 

Comme vous l'avez compris dans le premier chapitre, JavaScript est un 
langage interprete qui s' execute au niveau du navigateur. Un code 
JavaScript se declare entre les balises <script 
type="text/ javascript"> et </script>. II se situe le plus souvent 
dans l'en-tete de la page HTML (entre les balises <head> et </head>) . 



1 %^F 



Syntaxe alternative 

SEMNUE ' , , 

La syntaxe <script language=" javascript"> peut egalement 
etre trouvee mais appartient desormais au passe. 



Un code JavaScript est generalement organise en fonctions. 

Listing 8-1 : Definition de deux fonctions JavaScript : messaged et popup!) 

<html> 

<head> 

<script type=" text/ javascript "> 

function message (str) 

{ 

document . write (str) ; 
} 

function popup (str) 
{ 

alert (str) ; 
} 

</script> 
</head> 
<body> 
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Plutot que placer tout le code JavaScript au niveau de l'en-tete (header), 
vous pouvez le centraliser dans un fichier exterieur. 

Listing 8-2 : fichier fonctions.js contenant la declaration des deux fonctions 

function message (str) 
{ 

document . write (str) ; 



function popup (str) 
{ 

alert (str) ; 



Ce dernier est ensuite inclus dans le fichier HTML de la maniere 
suivante : 

Listing 8-3 : Le code JavaScript est inclus depuis un fichier externe 

<html> 

<head> 

<script type="text/ j avascript" src="f onctions . j s"x/script> 

</head> 

<body> 



Une fois les fonctions creees et associees a votre page, elles peuvent etre 
appelees de differentes manieres : soit directement dans le contenu de la 
page, soit en les liant a un evenement. 



Similantes et differences entre PHP et JavaScript 

Comme vous le constatez, PHP et JavaScript utilisent la meme 
syntaxe pour declarer des fonctions. D'autres elements du langage sont 
egalement tres proches : les structures de controle (if, while, for, etc.), 
les operateurs de controle (==, >=, etc.), le caractere non type des 
variables. Parmi les differences, nous pouvons tout de meme citer : 

1' absence du $ devant les variables ; 

la necessite de declarer les variables avant de les utiliser pour la 

premiere fois (par exemple, var n;) ; 

des noms de fonctions differents (par exemple, print () devient 

document .write ( ) ) ; 

le signe plus (+) plutot que le point (.) comme operateur de 

concatenation de chaines de caracteres. 



200 LE GUIDE COMPLET 



Presentation de JavaScript 



Chapitre 8 



L'appel direct 

Dans le corps de la page (<body>), ouvrez un deuxieme bloc de code 
JavaScript qui vous permet de faire appel directement aux fonctions 
deflnies plus haut : 

Listing 8-4 : execution de la fonction messaged par appel dans le corps de la page 

<html> 

<head> 

<script type=" text/ javascript "> 

function message ( str) 

{ 

document . write (str) ; 
} 

</script> 
</head> 
<body> 

<script type=" text/ javascript "> 

message ( "message genere par une fonction JavaScript"); 
</script> 
</body> 
</html> 

Comme en PHP, les elements (fonctions, variables) dermis dans les 
differents blocs de code sont accessibles a partir des autres blocs. 

Dans le cas present, vous auriez pu definir les fonctions juste au-dessus 
de leur appel : 

Listing 8-5 : Declaration de la fonction et son appel dans le meme bloc 

<html> 

<head> 

<body> 

<script type=" text/ javascript "> 

function message (str) 

{ 

document . write (str) ; 
} 

message ( "message genere par une fonction JavaScript"); 
</script> 
</body> 
</html> 

Ann de faciliter la relecture, l'usage veut cependant de les laisser dans 
l'en-tete de la page. 
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Les evenements 

La nature des evenements lies a une page web est assez variee. Un 
evenement peut etre lie a la page elle-meme (ouverture, fermeture) ou a 
un widget (clic sur un lien, sur un bouton, focus sur un champ de texte, 
choix d'une option dans un menu deroulant). 

L'exemple ci-dessous ouvre une petite fenetre (a l'aide de la fonction 
alert () ) une fois la page chargee, et une autre quand vous fermez le 
navigateur. Les deux evenements utilises sont onLoad ( ) et 
onUnload ( ) lies a la balise <body>. 

Listing 8-6 : Execution de la fonction popup!] a I'ouverture et a la fermeture de la page auec 
des parametres differents 

<html> 

<head> 

<script type=" text/ javascript "> 

function popup (str) 

{ 

alert (str) ; 
} 

</script> 
</head> 
<body onLoad="popup (' ouverture de la page')" 

onUnload="popup (' fermeture de la page')"> 
evenements JavaScript 
</body> 
</html> 
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Figure 8. 1 : Apparition de la fenetre pop-up une fois la page chargee 



202 LE GUIDE COMPLET 



Presentation de JavaScript 



Chapitre 8 



Vous allez maintenant declencher la fonction popup ( ) en cliquant sur 
un bouton : 

Listing 8-7 : La fonction popup!) est associe au die sur le bouton 

<html> 

<head> 

<script type=" text/ javascript "> 

function popup (str) 

{ 

alert (str) ; 
} 

</script> 
</head> 
<body> 
<f orm> 
<input type="button" value="cliquer ici" 

onClick="popup (' evenement associe au clic' ) " /> 
</f orm> 
</body> 
</html> 
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Figure 8.2 : La fenetre apparalt a la suite d'un clic sur le bouton 

Plutot que de creer des fonctions dans l'en-tete, il est preferable, quand 
celles-ci sont simples, de mettre le code directement au niveau de 
1' evenement. 

Listing 8-8 : le code responsable de I'ouuerture de la fenetre pop-up est directement place 
au niveau de I'euenement 

<html> 
<body> 
<f orm> 
<input type="button" value="cliquer ici" 
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onClick="alert ( ' evenement associe au clic' ) " /> 
</f orm> 
</body> 
</html> 

L'exemple suivant ouvre une fenetre lorsque vous survolez (evenement 
onMouseOver ( ) ) un lien : 

Listing 8-9 : Affichage d'une fenetre lorsque le pointeur de la souris passe au-dessus 
du lien 

<html> 

<body> 

<a href="#" onMouseOver="alert (' coucou' ) ">lien</a> 

</body> 

</html> 



Tableau 8. 1 : Evenements JavaScript 


Evenement 


Gestionnaire 
d'evenement 


Signification 


abort 


onAbort 


Le chargement d'une image a 
echoue 


blur 


onBlur 


Perte du focus d'un element 


change 


onChange 


Changement de valeur d'un 
element 


click 


onClick 


Simple clic sur un element 


dblclick 
error 


onDblClick 


Double clic sur un element 


onError 


Erreur lors du chargement d'une 
image 


focus 
keydown 


onFocus 
onKeyDown 


Un element obtient le focus 

Une touche du clavier est pressee 


keypress 


onKeyPress 


Suit le keydown 


keyup 


onKeyUp 


Une touche du clavier est relachee 


load 


onload 


Lorsque la page est integralement 
chargee 


mousedown 


onMouseDown 


Le bouton de la souris est presse 


mousemove 


onMouseMove 


La souris est deplacee 


mouseout 


onMouseOut 


Le curseur de la souris quitte 
I'element 
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Tableau 8. 1 : Evenements JavaScript 


Evenement 


Gestionnaire 

d' evenement 


Signification 


mouseover 


onMouseOver 


Le curseur de la souris passe sur 
l'element 


mouseup 


onMouseUp 


Le bouton de la souris est relache 


reset 


onReset 


Le formulaire est reinitialise 


resize 


onResize 


L'element est redimensionne 


select 


onSelect 


Le texte est selectionne 


submit 


onSubmit 


Lors de la soumission d'un 
formulaire 


unload 


onUnload 


Lorsque I'utilisateur quitte la page 



L'interaction avec les widgets 

JavaScript permet d'interagir avec tous les elements d'un formulaire. 
Tout champ peut etre initialise, modifie et controle. Les techniques 
permettant d'acceder aux valeurs des widgets ont largement evolue 
depuis 1995. Nous presenterons ici la methode la plus recente et la plus 
repandue aujourd'hui. 

JavaScript dispose d'une fonction qui vous permet d'acceder a tout 
element de la page: document .getElementByld () . Cette fonction 
prend en argument l'identifiant de l'element auquel vous souhaitez 
acceder. Tout element d'une page HTML peut etre identifie en lui 
assignant un attribut id. La seule contrainte est de choisir un identifiant 
unique au sein de la page. 



Listing 8-10 : ce champ text est desormais identifie en tant que nom 

<input type="text" id="nom" /> 



A 



Les attributs n ame et i d 

L' attribut id ne se substitue en aucun cas a l'attribut name. Lors de la 
soumission d'un formulaire, seul l'attribut name est pris en compte pour 
la transmission des donnees. 
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La fonction document .getElementByld () permet d'acceder a 
l'ensemble des attributs d'un element : sa valeur (value), son nom 
(name), son identifiant unique (id), son type (type), etc. 

Si vous souhaitez par exemple acceder a la valeur (value) d'un input 
text dont l'id est p, ecrivez : 

document . getElementByld (' p' ) .value 

L'acces aux autres attributs de 1' element suit le meme principe : 

Listing 8-11 : document. getElementByldO permet d'acceder a l'ensemble des attributs 
du widget 

<html> 
<body> 

<input type="text" name="prenom" id="p" value="paul" /> 
<br/xbr/> 

<input type="button" value="type" 
onClick="alert (' type : '+ 

document . getElementByld ( ' p' ) . type ) " /> 
<br/> 

<input type="button" value="name" 
onClick="alert ( ' name : '+ 

document . getElementByld (' p' ) .name)" /> 
<br/> 

<input type="button" value="id" 
onClick="alert (' id : '+ 

document . getElementByld ('p').id)" /> 
<br/> 

<input type="button" value="value" 
onClick="alert (' value : '+ 

document . getElementByld (' p' ) .value)" /> 
<br/> 

</body> 
</html> 
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Figure 8.3 : 

Chaque bouton permet 
d'acceder a un attribut 
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Les methodes associees aux elements peuvent egalement etre appelees. 
L'exemple suivant illustre l'utilisation de la methode select () qui 
permet de selectionner le contenu des input text et des textarea. 

Listing 8-12 : Selection du contenu de I'input text 

<html> 
<body> 

<input type="text" name="prenom" id="p" value="paul" /> 

<br/xbr/> 

<input type="button" value=" selection du contenu" 

onClick="document . getElementByld ( ' p' ) . select ()" /> 
<br/> 

</body> 
</html> 
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Figure 8.4 : Selection du contenu 

La balise <f orm> dispose elle-meme d'un certain nombre de methodes. 
L'appel direct a sa methode submit () peut eviter de passer par un 
bouton submit pour valider le formulaire. 

Listing 8-13 : Le lien situe en dehors du formulaire declenche I'enuoi du formulaire 

<form id="forml"> 

</f orm> 

<a href="#" 

onClick="document . getElementByld ( ' f orml ' ) . submit ( ) "> 

Presentons avant d' aller plus loin une fonction tres utile du JavaScript : 
confirm ( ) . L'appel a cette fonction declenche l'apparition d'une petite 
fenetre (similaire a celle de la fonction alert ()) qui demande une 
confirmation (OK, Annuler) a l'internaute. Si le bouton OK est presse, 
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confirm () retourne le booleen true. Associee a une structure de 
controle comme if, cette fonction peut permettre d'executer differentes 
parties de code en fonction de la reponse de l'internaute. 

Developpez a l'aide de cette fonction un petit script qui demande une 
confirmation avant d' initialiser le contenu d'un champ texte : 

Listing 8-14 : Utilisation de la commande confirml) 

<html> 

<header> 

<script t ype= " text / javas crip t"> 

function ma fonction () 

{ 

if (confirm ( "Initialiser le champ text ?")) { 
document . getElementByld ( ' p' ) . value = ' abcdef ' ; 



</script> 

</header> 

<body> 

<input type="text" id="p" /><br/xbr/> 

<input type="button" value="valider" 

onClick="ma_f onction ( ) " /><br/> 
</body> 
</html> 





uuiMmjum 






-ln|x| 






Fichier Edition Affichage Aller a Marque-pages Outils ? 






1 


1 | D http://localhosyftjrm.html _^J CJ 


2<1 
















, 5 '', Souhaitez initialiser le champs text? 








valider | 








| OK | Annuler | 




















Termine 






A 





Figure 8.5 : Utilisation de la fonction confirm 

La fonction prompt ( ) permet, quant a elle, de demander durant 
l'execution d'un JavaScript une donnee a l'internaute. Faites evoluer le 
script precedent en initialisant le champ text avec une donnee que la 
fonction prompt ( ) aura transmise : 
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Listing 8-15 : Utilisation de la commande prompt!) 

<html> 

<header> 

<script type=" text/ javascript "> 

function ma fonction() 

{ 

if (confirm ( "Vous souhaitez initialiser le champ text ?" 
var str = prompt ("Avec quelle valeur ?"); 
document . getElementByld (' p' ) .value=str; 



)) { 



} 

</script> 

</header> 

<body> 

<input type="text" id="p" /><br/xbr/> 

<input type="button" value="valider" 

onClick="ma_f onction ( ) " /><br/> 
</body> 
</html> 
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Figure 8.G : Utilisation de la fonction prompt 

Nous progressons maintenant vers le but de ce paragraphe : tester les 
champs d'un formulaire avant de declencher la transmission. 

II se revele tres facile de tester la presence d' une donnee dans un champ 
text, compte tenu de ce que vous avez vu precedemment : 

Listing 8-1 G : Verification du contenu d'un champ text 

<html> 

<header> 

<script type=" text/ javascript "> 

function verif () 

{ 



if (document . getElementByld (' p' ) .value= 



) { 
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alert ( "Erreur " ) ; 
} 
else { 

alert ("ok") ; 
} 
} 

</script> 
</header> 
<body> 

<input type="text" id="p" /><br/xbr/> 
<input type="button" value="valider" 

onClick="verif ( ) " /><br/> 
</body> 
</html> 

La ligne alert (' ok' ) aurait pu etre ici remplacee par l'appel de la 
methode submit () du formulaire monform. 



Debogage JavaScript 

Le navigateur Firefox propose un outil tres pratique pour les 
developpeurs web : la console JavaScript. Cette console, qui peut etre 
ouverte depuis le menu Outils, liste toutes les erreurs qui sont survenues 
durant 1' execution de votre code et vous donne des indications sur leur 
origine. 



\2/ Console d 'erreurs 



BdB 



S: 



Erreurs .- 1 Avertissements Wm Messages Effacer 



& 



a ler is not d efin ed 

http : .vlocalhost/form , html 



Ligne : 



Figure 8. 7 ; 

Une console 
JavaScript 
indiquant une 
mauvaise 
orthographe de la 
fonction alert(] 



Cette fonctionnalite devrait seduire les developpeurs web exasperes par les 
messages d' erreur incomprehensibles fournis par Internet Explorer. 

Bien que deja tres utile, cette fonctionnalite fait pale figure face a 
l'extension Firebug telechargeable sur le site : www.getfirebug.com. Veritable 
couteau Suisse, cette extension permet de tracer les erreurs avec une 
facilite deconcertante. 
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Figure 8.8 : Affichage de la meme erreur dans la console de Firebug 



Les elements select, input radio et input checkbox doivent etre 
testes differemment. 

Les cases a cocher, qu'il s'agisse de radio ou de checkbox, ne 
derogent pas a la regie d'unicite en ce qui concerne l'id qui leur est 
associe. La verification de l'etat « coche » repose sur la valeur 

(true/false) de l'attribut checked. 

if (document . getElementByld (' c' ) . checked==f alse) 
alert ("Cette case n'est pas cochee"); 

Pour les elements select, l'attribut qui nous interesse est 
selectedlndex qui contient le numero de l'option selectionnee (la 
premiere a pour index 0). Ce principe conduit souvent a avoir comme 
premier element du select une option vide qui force l'internaute a en 
selectionner veritablement une. Dans le cas d'un select multiple, 
selectedlndex peut avoir la valeur -1 si aucune des options n'est 
selectionnee. 

Validez maintenant le formulaire mis en place dans le chapitre 
precedent. Vous en profiterez pour lui ajouter un champ annee que vous 
limiterez a quatre caracteres. Votre objectif est d'afficher un message 
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d'erreur precisant les champs qui n'ont pas ete renseignes. Une fois le 
formulaire convenablement rempli, une demande de confirmation est 
faite avant la transmission du formulaire a script.php. 

<html> 

<head> 

<script type=" text/ javascript "> 

function verif () 

{ 

var err 



_ ii ii . 



if (document . getElementByld (' idTitre' ) .value=='') 
err = err+"- titre\n"; 

if (document . getElementByld (' idAnnee' ) .value=='') 
err = err+"- annee\n"; 

if (document . getElementByld (' idGenre' ) . selectedlndex==-l) 
err = err+"- genre\n"; 

if (document . getElementByld ( ' idDescript' ) . value==' ' ) 
err = err+"- description\n" ; 

if (document . getElementByld (' idCoulOui' ). checked==f alse && 
document . getElementByld ( ' idCoulNon' ) . checked==f alse) 
err = err+"- couleur\n"; 

if (document . getElementByld (' idPays ' ) . selectedlndex==0) 
err = err+"- pays\n"; 

if (document . getElementByld (' idStFr' ). checked==f alse && 
document .getElementByld (' idStGb' ) . checked==false && 
document .getElementByld (' idStEs' ) . checked==f alse) 
err = err+"- sous titre\n"; 

if (err!="") { 

alert ( "Formulaire incomplet :\n"+err); 
} 
else if (confirm ( "Transmettre le formulaire ?")) { 

document . getElementByld ( ' monf orm' ) . submit ( ) ; 
} 
} 

</script> 
</head> 

<body> 

<form action="script .php" id="monf orm"> 
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<label>Titre du film</label> 

<input type="text" name="titre" id="idTitre" /><br/> 

<label>Annee</label> 

<input type="text" name="annee" id="idAnnee" maxlength="4" /> 

<br/> 

<label>Genre</label> 

<select name="genre [ ] "multiple=" yes" size="3" id="idGenre"> 

<option value="policier">POLICIER</option> 

<option value="sf ">SCIENCE FICTION</option> 

<option value="culte">CULTE</option> 
</selectxbr/> 



<label>De script ion</label> 

<textarea name=" description" id="idDescript"x/textareaxbr/> 

<label>Film en couleur</label> 

<input type="radio" name="couleur" value="l" 

id="idCoulOui" /> oui - 
<input type="radio" name="couleur" value="0" 

id="idCoulNon" /> non <br/> 

<label>Pays</label> 

<select name="pays" id="idPays"> 

<option value=" "></option> 

<option value="f r">FRANCE</option> 

<option value="us">USA</option> 

<option value="gb">ANGLETERRE</option> 
</selectxbr/> 

<label>Sous titre</label> 

<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="fr" 

id="idStFr" /> frangais - 
<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="gb" 

id="idStGb" /> anglais - 
<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="es" 

id="idStEs" /> espagnol <br/> 
<br/> 

<input type="button" value="valider" onClick="verif ( ) " /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 
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" ) Mozilla Firefox 
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Figure 8.9 : Validation des differents types de widget 



REMSROUE 



Les accents 

Le choix de l'identifiant idAnnee plutot qu'idAnnee est volontaire. 
La gestion des accents est loin d'etre parfaite dans la plupart des 
navigateurs, et cela risque d'etre a l'origine d'erreurs. 



La bibliotheque Prototype 

Comme vous pouvez le constater, la syntaxe des fonctions JavaScript 
peut apparaitre assez compliquee. Partant de ce constat, certains 
developpeurs lies a la plateforme Ruby On Rails ont concu une 
bibliotheque JavaScript visant a simplifier la vie des developpeurs et a 
alleger leur code : Prototype. Cette bibliotheque peut etre telechargee 
sur le site www.protOtypejS.org. Pour l'utiliser, placez-la par exemple dans 
un repertoire j s contenant vos scripts JavaScript et incluez-la de la 
maniere suivante : 

Listing 8-17 : Inclusion de la bibliotheque Prototype 

<html> 

<head> 

<script src="/j s /pro to type . js" t ype= " text / javascript "></script> 

</head> 

<body> 
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Une fois incluse, cette bibliotheque vous permet de remplacer 

document . getElementByld (' id element') par$('id element') 
et document . getElementByld (' id element' ) .value par 
$F (' idelement' ) . $() et $F() sont des extensions propres a 
Prototype vous permettant de rendre votre code beaucoup plus elegant et 
lisible. 

Listing 8-18 : Version Prototype 

<head> 

<script src="/ j s/prototype . j s" 

type="text/j avascript"x/script> 
<script language=" j avascript"> 
function verif () 
{ 

var err = ""; 

if ($F ('idTitre' ) ==' ' ) err = err+"- titre\n"; 
if ( $F ( ' idAnnee' ) ==' ' ) err = err+"- annee\n"; 
if ($ ( ' idGenre' ) . selectedlndex==-l) 

err = err+"- genre\n"; 
if ( $F ( ' idDescript' ) ==' ' ) err = err+"- description\n" ; 
if ($ (' idCoulOui' ) . checked==f alse && 
$ (' idCoulNon' ) . checked==f alse) 
err = err+"- couleur\n"; 
if ($('idPays') . seiectedlndex==0) 

err = err+"- pays\n"; 
if ($ (' idStFr' ) .checked==false && 
$ (' idStGb' ) .checked==false && 
$ ('idStEs' ) .checked==false) 
err = err+"- sous titre\n"; 
if (err!="") { 

return alert ( "Formulaire incomplet :\n"+err); 
} 
if (confirm ( "Transmettre le formulaire ?")) { 

$ ( ' raonform' ) . submit ( ) ; 
} 
} 

</script> 
</head> 



Inconvenient de Prototype 

REMAROJE 

L' inconvenient majeur de la bibliotheque Prototype est sa taille. La 
premiere fois qu'un internaute visite une page faisant appel a la 
bibliotheque Prototype, un fichier (prototype.js) de 70 Ko doit etre 
telecharge en plus de la page et des eventuelles images liees. 
Heureusement pour nous, les navigateurs web sont intelligents et ne 
telechargeront pas a nouveau ce fichier a chaque consultation de la page 
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(ou de toute autre page utilisant la bibliotheque). Le cache du 
navigateur sera en effet mis a contribution. 



8.2. Des verifications simples en PHP 

Les tests JavaScript ne doivent en aucun cas etre considered comme un 
gage de securite absolu. Vous savez en effet qu'il est possible de 
composer soi-meme un lien permettant de transmettre des donnees. En 
utilisant cette technique, l'utilisateur passe a travers les tests JavaScript 
et force la transmission des informations qui lui conviennent. II est 
egalement important de savoir que la technologie JavaScript peut etre 
desactivee au niveau du navigateur. Au bilan, vos verifications 
JavaScript doivent plutot etre envisagees comme des avertissements. 
L'utilisateur est mis au courant que ses donnees risquent d'etre refusees 
au niveau du script et qu'il lui faudra alors revenir en arriere afin de 
modifier les donnees du formulaire. Nous sommes done ici plus dans 
une optique de confort, d'ergonomie et de gain de temps. 

Commencez par etudier les differentes fonctions de controle que vous 
propose PHP et utilisez le formulaire presente juste au-dessus pour vos 
exemples. 

Tout d'abord, la fonction empty () est de loin la plus importante. Cette 
fonction retourne true si la variable que vous lui avez adressee en 
argument est vide ou inexistante. 

Cette fonction peut etre utilisee pour les champs titre, annee, 
description et pays. 

if (empty ($_REQUEST[' titre' ] )==true) 
{ 

print ( "ERREUR : le champ titre n' a pas ete rempli"); 

exit ( ) ; 
} 

Vous savez qu'un if verifie si 1' expression est differente de false. 
Vous pouvez done simplifier votre test et faciliter sa lecture : 

if (empty ($_REQUEST[' titre' ]) ) 
{ 

print ( "ERREUR : le champ titre n' a pas ete rempli"); 

exit ( ) ; 
} 
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A 



Allegement du code 

II convient de ne pas aller trop loin dans l'allegement de votre code. 
Une lisibilite accrue pour une relecture facile est largement plus 
importante qu'un code compact. De plus, n'allez surtout pas imaginer 
qu'en reduisant la taille de votre code, vous optimiserez sa performance : 
c'est faux ! 



La fonction exit() est utilisee pour interrompre et quitter 
definitivement le script. Vous pouvez aussi faire appel a la fonction 
die ( ) qui quitte egalement le programme tout en affichant a l'ecran la 
chaine de caracteres qui lui est adressee en parametre. 

if (empty ($_REQUEST[' titre' ]) ) 
{ 

die("ERREUR : le champ titre n'a pas ete rempli"); 
} 



^3 



La commande return ( ) 

Vous pourrez trouver sur le Web des scripts qui utihsent la fonction 
return () plutot que les fonctions exit ( ) ou die ( ) . Cette fonction est 
pourtant differente dans le sens ou return ( ) ne quitte que le script en 
cours. Vous verrez en effet par la suite qu'un script peut en inclure 
d'autres. Pour etre sur de quitter definitivement le script, il vaut done 
mieux utiliser exit ( ) ou die ( ) . 



Ce test n'est cependant pas tres fiable car un titre ne contenant qu'un 
espace serait considere comme valide. Cette remarque met en exergue 
1' importance de la preparation et du nettoyage prealables des donnees 
avant leur utilisation au sein d'un script. Dans la majorite des cas, il est 
conseille de supprimer les caracteres dits blancs (espaces, tabulations) 
situes aux extremites d'un parametre. La fonction trim ( ) prevue a cet 
effet rend cette operation triviale. 

$_REQUEST [' titre' ] = trim ( $_REQUEST [' titre' ]) ; 

if (empty ($_REQUEST[' titre' ]) ) 

{ 

die("ERREUR : le champ titre n'a pas ete rempli"); 
} 

Trois parametres restent done a tester : le genre, la couleur et le 
sous-titre. 
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Ces parametres ont la particularite de ne pas etre propages par le 
formulaire si aucune valeur n'est cochee ou selectionnee. Votre test ne 
porte done plus sur le caractere vide ou non de la variable, mais sur son 
existence. La fonction isset() vous vient ici en aide en retournant 
true si une variable existe et false dans le cas contraire. 

if (isset ($_REQUEST[ 'genre' ] ) ) 
{ 

die("ERREUR : aucun genre n'a ete selectionne") ; 



1 \si) 



Les fonctions empty () et isset () 

tEHJMUE 

Meme si la fonction isset ( ) peut la plupart du temps etre remplacee 
par empty ( ) , il est preferable d'etre le plus precis possible dans le 
choix et l'utilisation de vos fonctions. 



Vous etes desormais en mesure de savoir si tous les champs ont ete 
renseignes. Vous n'avez cependant aucune information sur la validite 
des parametres recus. Dans l'etat actuel des choses, 

$_REQUEST [' genre' ] pourrait contenir la chaine de caracteres xx et 
passer les tests. 

Vous allez done aller plus loin dans la validation des parametres et 
controler les points suivants : 

$_REQUEST [ ' titre' ] contient plus de deux caracteres ; 
$_REQUEST [ ' annee' ] comprise entre 1930 et 2007 ; 

$_REQUEST [' genre' ] contient au moins une des valeurs 

suivantes : policier, sf, culte ; 

$_REQUEST [' description' ] contient entre 10 et 
500 caracteres ; 

$_REQUEST [ ' couleur' ] vaut ou 1 ; 

$_request ['pays' ] contient une des valeurs suivantes: fr, 

us, gb ; 

$_REQUEST [' soustitre' ] contient au moins une des valeurs 
suivantes : fr, gb, es. 

La fonction strlen () qui retourne la taille d'une chaine de caracteres 
est utilisee pour les tests 1 et 4. 

Listing 8-19 : Validation du titre 

if (strlen ($_REQUEST [' titre' ] ) >2 ) 
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Listing 8-20 : Validation de la description 

if( strlen ($_REQUEST [' description' ] )>10 && 
strlen($_REQUEST[' description' ] )<500) 

Les tests 2 et 5 peuvent se resumer a des comparaisons de type 
numerique : 

Listing 8-21 : Validation du champ annee 

if ($_REQUEST [' annee' ]>=1930 && $_REQUEST [' annee' ] <=2006) 

Listing 8-22 : Validation de la couleur 

if ($_REQUEST [' couleur' ]==0 I I $_REQUEST [' couleur '] ==1 ) 

Le test 6 se resume quant a lui a des comparaisons sur les chaines de 
caracteres : 

Listing 8-23 : Validation du pays 

if ($_REQUEST ['pays' ]==' fr' || $_REQUEST [' pays' ]==' us' || 
$_REQUEST ['pays' ]=='gb' ) 

Le principe de ce dernier test est correct, mais pose le probleme 
d'allonger et de complexiner enormement l'if des que vous ajoutez une 
option. Une technique optimale consiste a declarer un tableau contenant 
toutes les valeurs possibles et a verifier que la valeur de 
$_REQUEST [ ' pays' ] en fait bien partie. La fonction inarray ( ) va 
vous permettre d'y parvenir. Son premier argument correspond a la 
valeur a tester et le second a un tableau contenant les valeurs de 
reference : 

Listing 8-24 : Version plus elegante de la verification du pays 

$tableau_pays = array (' fr' ,' us' ,' gb' ) ; 

if (in_array ($_REQUEST ['pays' ] , $tableau_pays) ==f alse) 
$erreur .= "- le champ pays est mal rempli<br/>" ; 

Les tests 3 et 7 different du test 6 dans la mesure ou $_REQUEST 
['genre'] et $_REQUEST [ ' soustitre' ] peuvent contenir plusieurs 
valeurs qui doivent toutes etre valides. La fonction in array () va 
done devoir etre appliquee pour chacune de ces valeurs : 

Listing 8-25 : Validation du genre 

$tableau_genre = array ( 'policier' ,' sf ,' culte' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' genre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_genre) ==f alse) 

$erreur .= "- le genre $tmp n'est pas correct<br/>" ; 
} 
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Listing 8-2G : Validation du sous-titre 

$tableau_soustitre = array (' fr' ,' gb' ,' es' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' soustitre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_soustitre) ==f alse) 

$erreur .= "- le sous-titre $tmp n'est pas 

X correct<br/>" ; 
} 

Ces deux tests sont valides mais insuffisants car vous ne testez pas le fait 
que $_REQUEST[' genre' ] et $_REQUEST [' soustitre' ] sont bien 
des tableaux et qu'ils contiennent au moins un element. Cette 
verification est importante dans la mesure oil foreach () genere une 
erreur lorsque la variable qui lui est adressee en parametre n'est pas un 
tableau. Renforcez la verification en utilisant la fonction is array () , 
qui indique si la variable qui lui est transmise en parametre est bien un 
tableau, et la fonction count ( ) qui retourne le nombre d'elements 
contenus dans un tableau. 

Listing 8-27 : Version plus complete de la validation du genre 

if (is_array($_REQUEST ['genre' ] )==f alse II 
count ($_REQUEST[' genre' ] )<=1) { 
$erreur .= "- le genre n'est pas correct<br/>" ; 
} 
else { 

$tableau_genre = array (' policier' ,' sf ,' culte' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' genre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_genre) ==f alse) 
$erreur .= "- le genre $tmp n'est pas 
X- correct<br/>" ; 
} 
} 

L' ensemble de ces tests vous informe de la validite des parametres. 
Adaptez-les afin de detecter desormais leur non-validite et regroupez-les 
au sein d'une fonction: verif(). Cette fonction retourne true si 
aucune erreur n'est detectee et false dans le cas contraire. 

Listing 8-28 : Fonction uerifO de verification des parametres 

<?php 

function verif () 
{ 

$erreur = ""; 

if (strlen ($_REQUEST [' titre' ] ) <=2 ) 

$erreur .= "- le champ titre est mal rempli<br/>" ; 
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if( strlen ($_REQUEST ['description' ] )<=10 I I 
strlen($_REQUEST[' description' ] )>=500) 
$erreur .= "- le champ description est mal rempli<br/>"; 

if ($_REQUEST [' annee' ]<1930 || $_REQUEST [ ' annee' ] >2006) 
$erreur .= "- le champ annee est mal rempli<br/>" ; 

if ($_REQUEST [' couleur' ] !=0 && $_REQUEST [ ' couleur' ] ! =1 ) 
$erreur .= "- le champ couleur est mal rempli<br/>" ; 

$tableau_pays = array (' fr' ,' us' ,' gb' ) ; 

if (in_array ($_REQUEST ['pays' ] , $tableau_pays) ==f alse) 
$erreur .= "- le champ pays est mal rempli<br/>" ; 

if (is_array($_REQUEST ['genre' ] )==false II 
count ($_REQUEST[' genre' ] ) <1 ) { 
$erreur .= "- le genre n'est pas correct<br/>" ; 
} 
else { 

$tableau genre = array (' policier' ,' sf ,' culte' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' genre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_genre) ==f alse) 

$erreur .= "- le genre $tmp n'est pas correct<br/>"; 



if (is_array ($_REQUEST [' soustitre' ] )==false II 
count ($_REQUEST[' soustitre' ] ) <1 ) { 
$erreur .= "- le sous-titre n'est pas correct<br/>" ; 
} 
else { 

$tableau_soustitre = array (' fr' ,' gb' ,' es' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' soustitre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_soustitre) ==f alse) 
$erreur .= "- le sous-titre $tmp n'est pas 
X correct<br/>" ; 
} 
} 

if (! empty ($erreur) ) { 

print ($erreur) ; 

return false; 
} 

return true; 

} 

if (verif ()==false) exit(O); 

print ("<b>Titre</b> : " . $_REQUEST [ ' titre' ] . "<br/>" ) ; 
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print ("<b>Annee</b> : " . $_REQUEST [ ' annee' ] . "<br/>" ) ; 
$str_genre = join (',', $_REQUEST [' genre' ]) ; 
print ("<b>Genre</b> : " . $str_genre . "<br/>" ) ; 

print ("<b>Description</b> : ". $_REQUEST [' description' ] . "<br/>"; 
print ("<b>Couleur</b> : " . $_REQUEST [ ' couleur' ] . "<br/>" ) ; 
print ("<b>Pays</b> : ". $_REQUEST [' pays' ]. "<br/>" ) ; 
$str_soustitre = join (',', $_REQUEST [' soustitre' ]) ; 
print ( "<b>Sous titres</b> : ".$str soustitre . "<br/>" ) ; 



?> 



8.3. Les expressions regulieres 

Les expressions regulieres (egalement appelees regular expressions ou 
regexp) permettent de realiser des tests beaucoup plus fins et complexes. 
L'idee ici est d'utiliser la fonction preg match ( ) qui retournera true 
si la variable que vous lui adressez en second parametre « correspond » 
a l'expression reguliere que vous lui avez transmise en premier 
parametre (que vous appellerez desormais pattern). En terme technique, 
vous verifiez si ces deux arguments se correspondent. L' operation 
generale de recherche de correspondance est appelee le pattern matching. 

" *^~ Et lefrancais dans tout ca ? 

BEMJfiOUE 

Comme vous pouvez le constater, il est fait un usage intensif de 
barbarismes franglais dans cet ouvrage. Le but est avant tout de vous 
presenter les termes le plus souvent utilises dans la litterature 
informatique. 



Un pattern est une simple chaine de caracteres entouree par le caractere 
/ qui va vous permettre de preciser tres finement le motif que vous 
recherchez dans la variable a tester. Si vous souhaitez par exemple 
verifier que la variable $str contient quelque part dans son contenu la 
chaine "http", ecrivez : 

Listing 8-29 : Premiere utilisation de la fonction preg matchO 

if (preg_match("/http/", $str) ) { 

print ("str contient http"); 
} 
else { 

print ("str ne contient pas http"); 
} 
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Si $str contient "blabla http blabla", la fonction 
pregmatch () retourne true. En revanche, si vous lui adressez bla 
ht-tp bla ou bla hTTp bla, preg_match ( ) retournera false. La 
fonction preg match ( ) fait en effet partie des fonctions sensibles a la 
casse (qui font la difference entre les majuscules et les minuscules). 

L' option i placee derriere le deuxieme / permet de realiser une 
comparaison de type case insensitive (qui n'est pas sensible a la casse). 

Listing 8-30 : Test insensible a la casse 

if (preg_match ( "/a/i" , $str ) ) { 

print ("str contient a ou A"); 
} 
else { 

print ("str ne contient pas a ou A"); 
} 

Pour verifier que "http" se trouve en debut de chaine, vous disposez de 
1' accent circonflexe ( A ) qui, dans le cadre d'une regexp, correspond a un 
debut de ligne. 

Listing 8-31 : Premiere utilisation de la fonction preg matchl) 

if (preg_match("/"http/",$str) ) { 

print ("str commence http") ; 
} 
else { 

print ("str ne commence pas http") ; 
} 

Dans le meme esprit, le caractere $ correspond a une fin de ligne. Le 
pattern A http$ permet par consequent de verifier que $str contient 
exactement la chaine "http". Dans un tel cas, le test if 
($str=="http") reste cependant largement plus rapide et pertinent 
qu'if (preg_match ("/ A http$/", $str) ) . 



Expressions regulieres et norme 

fiEhURflUE 

Les expressions regulieres sont aujourd'hui largement normalisees. 
Leur syntaxe est quasi la meme qu'en C, Perl, etc. 



Le point ( . ) a aussi un role special au sein d'un pattern, il correspond a 
un (et un seul) caractere, quel qu'il soit. 

preg_match ("/ht . tp/", "htatp") retourne true ; 
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preg_match ("/ht . tp/", "htap") retourne false. 

Le pattern A . . $ est done un moyen de tester que $str contient deux 
caracteres. Le test if (strlen ($str) ==2) est cependant plus 
optimise pour ce type de verification. 

Pour verifier que $str contient bien le point, vous devez le « proteger » 
avec la barre oblique inversee (\). Le pattern www\ . permet de verifier 
que $str contient " www. " et non " www#". La barre oblique inversee 
doit egalement etre utilisee pour proteger les caracteres suivants : ' / A 

[ ] $ ( ) I *{} + ?{ \ \ 

Ces caracteres vont en effet permettre d'aller plus loin dans la 
construction des patterns. Les crochets par exemple permettent de 
regrouper un ensemble de caracteres qui devront apparaitre au moins 
une fois dans $str. 

preg_match (" [aeiouy] ", $str) verifie que $str contient au 
moins une voyelle ; 

preg_match (" [aeiouy] r", $str) verifie que $str contient 
au moins une fois une voyelle suivie de la lettre r ; 

Certains regroupements de caracteres peuvent etre simplifies a l'aide des 
expressions speciales : 

\w : pour des lettres, des chiffres ou le caractere ; 

\d : pour des chiffres ; 

\s : pour des caracteres d'espacement : \n, , \t, . 

Le pattern A \d\d\s\d\d\s\d\d\s\d\d\s\d\d$ peut etre utilise 
pour verifier que $str correspond a un numero de telephone (ex: 0153 
98 73 40). 

Vous pouvez une nouvelle fois simplifier ce pattern en utilisant les 
expressions de frequence suivantes : 

" (to) ?" : la chaine contient une fois au maximum la chaine 

"to" ; 

" (to)+" : la chaine contient une fois au minimum la chaine 

"to" ; 

" (to) *" : la chaine contient zero ou plusieurs fois la chaine 

"to" ; 
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"(to) {2}": la chaine contient deux chaines "to" qui se 
suivent ; 

" (to) {2,5}" : la chame contient entre deux et cinq chaines 
"to" qui se suivent. 

Votre pattern « telephonique » de vient done A (\d\d\s) {4} (\d\d) $. 

Voyez quelques exemples : 

" A \w+$" pour verifier que $str ne contient que des lettres ; 

" A [\w\s, \ . ] +$" pour verifier que $str n'est composee que de 
lettres, de chiffres, de caracteres blancs ou de points et de 
virgules. 

Les crochets permettent egalement de definir des intervalles : 

[a-z] pour des lettres minuscules ; 

[A-Z] pour des lettres majuscules ; 

[ 0-9 ] pour des chiffres de a 9 ; 

[ 0-5 ] pour des chiffres de a 5 ; 

[ d-g ] pour des lettres minuscules de d a g. 

Le caractere | au sein d'un pattern prend la signification d'un OU : 

" (f r | gb | es) " pour verifier que la chaine contient f r ou gb ou 

es ; 

" A ( f r | gb | es ) $ " pour verifier qu'elle est egale a f r, gb ou es. 

Compilez maintenant vos connaissances arm de trouver le pattern qui 
vous permettra de tester qu'une chaine est une adresse de courriel 
valide. Pour simplifler et ne pas vous perdre dans des details, considerez 
qu'une adresse de courriel est construite de la maniere suivante : le nom 
de l'utilisateur (caracteres alphanumeriques ainsi que les caracteres - .), 
l'arobase (@), le nom de domaine (caracteres alphanumeriques ainsi que 
les caracteres - .), un point et l'extension du domaine (de deux a trois 
caracteres). 

etape 1 : A [\w\ .-] + ; 
etape 2 : @ ; 
etape 3 : [\w\ .-] + ; 
etape 4 : \ . ; 
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etape5 : [a-z] {2,3}$ A . 

Listing 8-32 : tfalidation d'une adresse de courriel 

if (preg_match("/ A [\w\.-]+@[\w\.-]+\. [a-z] {2,3}$/i", 

$str) ) 
{ 

print ("Cette adresse e-mail est valide."); 
} 






REMSRSUE 



Etpourquoipasereg () ? 

PHP propose effectivement une autre fonction permettant de manipuler 
les expressions regulieres : ereg ( ) (ou eregi ( ) pour ignorer la casse). 
Quoique fonctionnant de facon satisfaisante, ereg ( ) souffre de 
1' inconvenient majeur d'avoir une « esperance de vie » desormais assez 
courte. Les developpeurs de PHP ont en effet decide pour PHP6 de ne 
plus supporter ereg ( ) et de reporter tous leurs efforts sur la famille des 
fonctions preg. Les fonctions preg etant egalement plus rapides et 
compatibles avec les donnees binaires, n'hesitez surtout pas a oublier 
ereg ! 



8.4. Ajax 



Abreviation d'Asynchronous JavaScript and XML, Ajax englobe un 
certain nombre de technologies qui, pour schematise^ permettent de 
s'affranchir du schema classique : une action implique un rechargement 
de page. L'objet JavaScript XMLHttpRequest qui est au coeur d'Ajax 
permet en effet de transmettre des donnees au serveur et de recuperer le 
resultat. En traitant ce resultat et en s'appuyant sur les technologies 
DHTML/CSS, des interfaces graphiques avancees peuvent etre mises en 
ceuvre pour le plus grand confort de l'internaute. L'outil cartographique 
de Google (http://maps.gOOgle.com) est un des plus beaux exemples 
d'environnement Ajax. 



AJAX et Prototype 

L'objet XMLHttpRequest, disponible maintenant dans tous les 
navigateurs, n'est helas pas standardise au niveau de son utilisation. Une 
nouvelle fois, la bibliotheque Prototype nous vient en aide en masquant 
toutes les difficultes liees aux differentes methodes d'initialisation. 



226 LE GUIDE COMPLET 



Ajax 



Chapitre 8 



Notre premier exemple consiste a transmettre une operation au script 
calculatrice.php qui calculera le resultat et le renverra a notre 
script, tout ceci sans quitter la page ! 

Prototype rend cette operation extremement aisee avec la methode 
request () qui etend les fonctionnalites d'un element de type 
formulaire. Cette methode prend en parametre un objet dont le role est 
de definir les comportements de 1' application en cas de succes ou 
d'echec. 

Un objet JavaScript se construit de la facon suivante : 

Listing 8-33 : Creation et utilisation de I'objet rectangle 

<script> 

var rectangle = { 

longueur: 3, 

largeur : 2 , 

surf ace : function () { 

return this . longueur * this . largeur; 

} 
}; 

alert ( ' surf ace=' trectangle . surface ( ) ) ; 
</script> 

La methode request () va automatiquement recuperer le script a 
appeler en allant lire la valeur de l'attribut action du formulaire. Les 
parametres transmis correspondent aux champs du formulaire. 

Listing 8-34 : Formulaire permettant de definir I'operation : calculatrice.html 

<html> 

<header> 

<script src="/ j s/prototype . j s" 

S< type="text/j avascript"x/script> 

<script type=" text/ javascript "> 

function calcule() 

{ 

if ($F('a' ) -blank() || $F (' b' ) .blank () ) { 
alert (' Veuillez reviser les valeurs.'); 
return; 
} 
$ ('calculatrice' ) .request ({ 

onComplete : function (transport) { 

alert (transport. responseText) 
} 
}) ; 
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</script> 
</header> 
<body> 

<form id="calculatrice" method="get" 
action="calculatrice .php"> 
<input type="text" name="a" id="a" /> 
<select name="operation"> 

<option value="addition"> + </option> 
<option value=" soustraction"> - </option> 
<option value="multiplication"> * </option> 
<option value="division"> / </option> 
</select> 

<input type="text" name="b" id="b" /> 
<input type="button" value="calculer" 
onClick="calcule () " /><br/> 
</f orm> 
</body> 
</html> 

Pour retourner une valeur, le script PHP se contente d'ecrire le resultat 
sur la sortie standard. 



Listing 8-35 : Script calculant le resultat de I'operation : calculatrice.php 

<?php 



$a = $_REQUEST['a' ] ; 
$b = $_REQUEST['b' ] ; 

switch ($_REQUEST [' operation' ] ) { 
case 'addition' : 

$resultat = $a + $b; 

break; 
case ' soustraction' : 

$resultat = $a - $b; 

break; 
case 'multiplication': 

$resultat = $a * $b; 

break; 
case 'division' : 

$resultat = $a / $b; 

break; 
} 

print ("Resultat : " . $resultat) ; 
?> 
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Figure 8. 10 : Le resultat apparalt sans rechargement de la page 



Echange de donnees au format JSON 

Vous savez desormais echanger une donnee entre un script et le serveur. 
L' ideal serait cependant de pouvoir transmettre plusieurs informations 
dans le cadre d'une seule et meme transaction. II conviendrait pour cela 
que le script PHP puisse transmettre un tableau de valeurs a la fonction 
JavaScript. Par defaut cependant, un tableau PHP et un tableau 
JavaScript n'ont absolument rien a voir. 

Heureusement pour nous, le format JSON rend possible l'echange de 
donnees complexes (tableaux, objets) entre JavaScript et PHP (et 
inversement). La JavaScript Object Notation a le triple avantage d'etre 
legere, lisible et interpretable par un tres grand nombre de langages de 
haut niveau (Ruby, Java, C#, Python, etc.). 

Un echange JSON typique se deroule ainsi : 

une donnee PHP est convertie au format JSON ; 

cette chaine de caracteres representant la donnee PHP est 
transmise au JavaScript ; 

le script decrypte la chaine et la convertit en sa representation 
JavaScript. 

Une operation similaire pourrait tout a fait avoir lieu dans le sens 
inverse : de JavaScript vers PHP. 
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Les fonctions de manipulation de donnees au format JSON sont incluses 
a la fois dans PHP 5.2 et dans la bibliotheque Prototype (1.5). 



Tableau 8.2 : Cestion du format JSON 




PHP (5.2) 


JavaScript 
(Prototype) 


Encodage d'une 
variable au format 
JSON 


json encode 
($variable) 


Object. toJSON(var) 

json string 
.evalJSONO 


Decodage d'une 
variable au format 
JSON 


json decode 
($json string) 



L'exemple suivant permet de valider un formulaire en restant sur la 
meme page tout en passant par le serveur pour realiser les verifications. 

En cliquant sur le bouton du formulaire, la fonction JavaScript 
verifAJAXO envoie une requete AJAX au script verif.php qui 
controle les champs et retourne un objet au format JSON dont chaque 
attribut correspond a un champ invalide. La fonction JavaScript 
verifAJAX () recoit la chaine de caracteres correspondant a 1' objet, le 
convertit en objet JavaScript et affiche un message d'erreur si l'objet 
contient des attributs, ou un message de felicitations dans le cas 
contraire. 

Listing 8-3G : Formulaire 

<html> 

<head> 

<script src="/js/prototype. js" type="text/ javascript"x/script> 

<script type=" text/ javascript" > 

function verifAJAXO 

{ 

$ ( ' monf orm' ) . request ( { 

onComplete: function (transport) { 

var errors = transport. responseText . eval JSON () ; 

var message = ""; 

for (var id in errors) { 

message += "\n - "terrors [id] ; 
} 
if (message=="") { 

alert ("Felicitations !"); 
} 
else { 

alert ("Veuillez verifier les champs suivants : "+ 
message) ; 
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} 
}); 

} 

</script> 

</head> 
<body> 

<form action="verif .php" id="monform"> 

<label>Titre du film</label> 

<input type="text" name="titre" id="idTitre" /><br/> 

<label>Annee</label> 

<input type="text" name="annee" id="idAnnee" maxlength="4" /> 

<br/> 

<label>Genre</label> 

<select name="genre [ ] "multiple="yes" size="3" id="idGenre"> 

<option value="policier">POLICIER</option> 

<option value="sf ">SCIENCE FICTION</option> 

<option value="culte">CULTE</option> 
</selectxbr/> 



<label>Description</label> 

<textarea name=" description" id="idDescript"x/textareaxbr/> 

<label>Film en couleur</label> 

<input type="radio" name="couleur" value="l" 

id="idCoulOui" /> oui - 
<input type="radio" name="couleur" value="0" 

id="idCoulNon" /> non <br/> 

<label>Pays</label> 

<select name="pays" id="idPays"> 

<option value=" "></option> 

<option value="fr">FRANCE</option> 

<option value="us">USA</option> 

<option value="gb">ANGLETERRE</option> 
</selectxbr/> 

<label>Sous titre</label> 

<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="fr" 

id="idStFr" /> frangais - 
<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="gb" 

id="idStGb" /> anglais - 
<input type="checkbox" name="soustitre [ ] " value="es" 

id="idStEs" /> espagnol <br/> 
<br/> 
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<input type="button" value="valider" onClick="verifAJAX() " /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 



A 



attention 



Inclusion de la bibliotheque Prototype 

N'oubliez pas d'inclure la bibliotheque Prototype avec la balise 
script situee dans le header de la page. 



Listing 8-37 : Script de validation 

<?php 

function verif () 
{ 

$ret arr = array () ; 

if (strlen ($_REQUEST [' titre' ] ) <=2 ) { 
$ret arr [ ] = 'titre'; 



if( strlen ($_REQUEST ['description' ] )<=10 || 
strlen ($_REQUEST[' description' ] )>=50 0) { 
$ret arr [ ] = 'description'; 
} 

if ($_REQUEST['annee' ]<1930 || $_REQUEST [' annee' ] >2006) { 
$ret arr [ ] = 'annee'; 



if ( !array_key_exists ('couleur' , $_REQUEST) ) { 

$ret arr [ ] = 'couleur'; 
} 

$tableau_pays = array (' fr' ,' us' ,' gb' ) ; 

if (in_array ($_REQUEST ['pays' ], $tableau_pays ) ==f alse) { 
$ret_arr[] = 'pays'; 



if (is_array($_REQUEST ['genre' ] )==f alse II 
count ($_REQUEST[' genre' ] ) <1 ) { 
$ret arr [ ] = 'genre'; 

} 

else { 

$tableau_genre = array (' policier' ,' sf ,' culte' ) 
foreach ($_REQUEST [' genre' ] as $tmp) { 
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if (in_array ($tmp, $tableau_genre) ==f alse) { 

$ret arr [ ] = 'genre'; 

break; 
} 



} 



if (is_array ($_REQUEST [' soustitre' ] )==false || 
count ($_REQUEST[' soustitre' ] ) <1 ) { 
$ret_arr[] = 'soustitre'; 
} 
else { 

$tableau_soustitre = array (' fr' ,' gb' ,' es' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' soustitre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_soustitre) ==f alse) { 
$ret_arr[] = 'soustitre'; 
break; 



! 



} 



return (obj ect) $ret_arr ; 



) 



print ( j son_encode (verif ( ) ) ) ; 
?> 



V Mozilla 



QdBl 



la Firefox 

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 7 



-e 



| |_| http://localhost/form.htinl 



H fr[ L^ |[GH Google 



litre dufilm Little Miss Sunshine 
Annee ^ 



1 



Genre 



2ZZ-1 



POLICIER 
SCIENCE FICTION 
CULTE 



Description 

Film en couleur © oui - O non 



La page sur http://localhost dit : 



I Veuillez verifier lea champs suivants : 
/ ■ i - description 



Pays | USA 



- 



Sous litre D francais - D anglais - □ espagnol 



valider 



Sx| 



Figure 8.11 : Les verifications proviennent du serveur 
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Ce mode de fonctionnement dispose des avantages suivants : 

vous ne dupliquez pas les tests a la fois en JavaScript et en PHP ; 

la validation au niveau serveur est a la fois plus sure et plus aisee ; 

l'internaute ne quittant pas la page, le contenu du formulaire n'est 
pas perdu. 

Dans une utilisation normale, le script PHP realiserait une action 
supplemental dans le cas ou aucune erreur ne serait detectee. Les 
donnees transmises pourraient etre envoyees par mail ou inserees dans 
une base de donnees. 

8.5. Check-list 

Les JavaScripts sont executes au niveau du navigateur. 

L' execution d'un JavaScript fait suite a un evenement sur la page 
web. 

Les JavaScripts permettent de verifier si le formulaire a bien ete 
rempli. 

Les donnees recues par un script PHP doivent toujours etre 
controlees avant d'etre exploiters. 

Les controles JavaScript ne suffisent pas pour une validation 
serieuse. Des controles PHP doivent systematiquement venir les 
completer. 

Les expressions regulieres permettent de verifier tres precisement 
qu'une variable correspond a un modele donne (pattern). 

AJAX permet au navigateur web de communiquer avec le serveur 
sans avoir a recharger une nouvelle page. 
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L' envoi par courriel d' informations en provenance d'un formulaire est 
certainement 1' utilisation la plus repandue de PHP. Vous verrez dans ce 
chapitre que PHP vous facilite largement la tache pour les envois les 
plus simples. Vous constaterez en revanche que les courriels mis en 
forme (HTML) necessitent davantage de connaissances, notamment en 
ce qui concerne le standard MIME. 



9.1. Configuration requise 



Alors que l'envoi de courriel ne necessite aucune configuration 
particuliere si vos scripts sont executes chez un hebergeur, il en va tout 
autrement s'ils sont places sur votre machine. Arretons-nous un instant 
sur les adaptations a apporter a votre environnement de travail pour le 
rendre compatible avec l'envoi de courriels. 



A 



Hebergements gratuits 

Certains hebergeurs gratuits interdisent 1 usage de la commande 
mail () afin d'eviter les abus de type spam. N'hesitez done pas, avant 
de choisir un hebergeur, a vous renseigner sur l'etendue des limitations 
au niveau des fonctionnalites du langage. 



Si votre version de WampServer n'est pas suffisamment recente, vous 
pourrez decouvrir, en parcourant le fichier php.ini, la section suivante : 

Listing 9-1 : section consacree a I'enuoi de courriels dans le fichier php.ini 

[mail function] 
; For Win32 only. 
SMTP = localhost 

; For Win32 only. 

; sendmail from = me@example.com 

La ligne SMTP = localhost indique que PHP est parametre pour 
utiliser votre propre machine (localhost) pour l'envoi des courriels. II 
s'agit la de la directive de configuration par defaut qui est loin de 
convenir. 

Le serveur que vous devez utiliser est celui qui est propose par votre 
fournisseur d'acces. II s'agit du serveur SMTP par lequel vous passez 
egalement dans votre gestionnaire de courriels (par exemple, Outlook 
Express, Thunderbird, etc.). Chez Free, le serveur SMTP a pour adresse 
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smtp.free.fr. Cette norme est a peu pres respectee par l'ensemble des FAI 
(fournisseurs d'acces a Internet). Nous pouvons citer a titre d'exemple : 
smtp.wanadoo.fr, smtp.noos.fr, smtp.club-internet.fr, etc. 

Interessons-nous maintenant a la ligne ;sendmail from 
me@example.com. Le point-virgule initial signifie qu'elle est 
commentee et qu'elle n'est done pas prise en compte. Cette directive 
permet de preciser l'origine des courriels envoyes depuis votre machine. 
Cette directive est importante dans la mesure ou les serveurs de courriels 
« relais » refuseront de faire suivre votre message si son origine n'est 
pas precisee. Veillez done a supprimer le point-virgule et a renseigner 
votre adresse e-mail. 

Une fois ces directives de configuration modinees, le serveur Apache 
doit etre redemarre. 



A 



Acces restreints 

Les FAI n'autorisent que leurs clients a utiliser leur serveur SMTP. Un 
client Wanadoo ne pourra en aucun cas passer par smtp.free.fr. Cette 
situation peut se reveler penible si vous travaillez sur un portable et que 
le fournisseur d'acces change d'un lieu a un autre. Une solution consiste 
a passer par un serveur SMTP gratuit qui vous autorisera a transmettre 
des courriels quelle que soit votre connexion a Internet. Google propose 
desormais ce service a l'ensemble de ses clients Gmail (www.gmail.com). 



9.2. Mail Texte 

Comme vous l'avez vu en introduction, l'envoi de courriels en PHP est 
simple. II suffit d'utiliser la fonction mail ( ) . 

Les arguments de cette fonction sont : 

1' adresse de destination ; 
le titre du message ; 
le contenu du message ; 
d'eventuelles options. 

La fonction mail ( ) est generalement appelee de la maniere suivante : 

mail ($destinataire, $titre, $message) ; 
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$ email est 1' e-mail de la personne qui va recevoir le courriel, par 
exemple $destinataire = "bill@domaine.fr";. 

$titre est le titre de l'e-mail, par exemple $titre = 
"reponse au formulaire";. 

$message est le corps du message qui va contenir toutes les 
informations. 

La fonction mail() retourne un booleen qui indique si l'envoi s'est 
bien deroule. Ce statut ne concerne que l'envoi, il n'indique en aucun 
cas le fait que le courriel est bien arrive dans la boite du destinataire. 

Commencez par construire ce message : 

Listing 9-2 : Construction du contenu du courriel 

$message = ""; 

$message .= "Titre : ". $_REQUEST [' titre' ]. "\n" ; 

$str_genre = j oin (',', $_REQUEST [' genre' ]) ; 

$message .= "Genre : ".$str genre. "\n"); 

$message .= "Description : ". $_REQUEST [' description' ]. "\n") ; 

$message .= "Couleur : ". $_REQUEST [' couleur' ]. "\n" ) ; 

$message .= "Pays : ". $_REQUEST [' pays' ]. "\n") ; 

$str_soustitre = join (' , ' , $_REQUEST [' soustitre' ] ) ; 

$message .= "Sous titres : " . $str_soustitre . "\n" ; 

La premiere ligne initialise la variable (=), les suivantes ajoutent des 
informations a la fin de la variable ( . =). 

Vous remarquez 1' usage systematique du caractere \n a la fin de chaque 
ligne. II s'agit du caractere representant un saut de ligne. 

Jusqu'a maintenant, vous utilisiez la balise <BR/> pour effectuer des 
sauts de ligne car les informations generees par vos scripts s'affichaient 
dans un navigateur web. Or, en HTML, un saut de ligne est represente 
par la balise <BR/>. 

Dans le cas present, c'est un lecteur de courriels (de type Thunderbird 
ou Outlook) qui va afficher 1' information. Cette fois, les donnees sont 
considerees comme du texte brut. Le caractere de saut de ligne est alors 
represente par un \n (ou \r\n sous Windows). II existe d'autres 
caracteres speciaux qui peuvent etre utilises dans du texte brut, par 
exemple le \t qui correspond a une tabulation. 
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Votre script prend finalement la forme suivante : 

<?php 

function verif () 
{ 

$erreur = ""; 

if (strlen ($_REQUEST [' titre' ] ) <=2 ) 

$erreur .= "- le champ titre est mal rempli<br/>" ; 

if( strlen($_REQUEST['description' ] )<=10 || 
strlen ($_REQUEST[' description' ] )>=50 0) 
$erreur .= "- le champ description est mal rempli<br/>"; 

if ($_REQUEST['annee' ]<1930 || $_REQUEST [ ' annee' ] >2006) 
$erreur .= "- le champ annee est mal rempli<br/>" ; 

if ($_REQUEST [' couleur' ] !=0 && $_REQUEST [ ' couleur ' ] ! =1 ) 
$erreur .= "- le champ couleur est mal rempli<br/>" ; 

$tableau_pays = array (' fr' ,' us' ,' gb' ) ; 
if (in_array ($_REQUEST ['pays' ] , $tableau_pays) ==f alse) 
$erreur .= "- le champ pays est mal rempli<br/>" ; 

if (is_array ($_REQUEST ['genre' ] ) ==f alse II 
count ($_REQUEST[' genre' ] ) <1 ) { 
$erreur .= "- le genre n'est pas correct<br/>" ; 
} 
else { 

$tableau_genre = array (' policier' ,' sf ,' culte' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' genre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_genre) ==f alse) 

$erreur .= "- le genre $tmp n'est pas correct<br/>"; 
} 
} 

if (is_array ($_REQUEST [' soustitre' ] )==false II 
count ($_REQUEST[' soustitre' ] ) <1 ) { 
$erreur .= "- le sous-titre n'est pas correct<br/>" ; 
} 
else { 

$tableau_soustitre = array (' fr' ,' gb' ,' es' ) ; 
foreach ($_REQUEST [' soustitre' ] as $tmp) { 

if (in_array ($tmp, $tableau_sous titre) ==f alse) 
$erreur .= "- le sous-titre $tmp n'est pas 
X correct<br/>" ; 
} 
} 

if (! empty ($erreur) ) { 
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print ($erreur) ; 
return false; 
} 

return true; 



if (verif ()==false) exit(O); 



print ("<b>Titre</b> : " . $_REQUEST [ ' titre' ] . "<br/>" ) ; 
print ( "<b>Annee</b> : " . $_REQUEST [ ' annee ' ] . "<br />" ) ; 
$str_genre = j oin (',', $_REQUEST [' genre' ]) ; 
print ("<b>Genre</b> : " . $str_genre . "<br/>" ) ; 
print ("<b>Description</b> : ". $_REQDEST [' description' ] . "<br/>") 
print ("<b>Couleur</b> : " . $_REQUEST [ ' couleur' ] . "<br/>" ) ; 
print ("<b>Pays</b> : ". $_REQUEST [' pays' ]. "<br/>") ; 
$str_soustitre = join (',', $_REQUEST [' soustitre' ]) ; 
print ( "<b>Sous titres</b> : ".$str soustitre . "<br/>" ) ; 

$destinataire = "fx@kernix.com"; 
$titre = "reponse au formulaire"; 

$message = ""; 

$message .= "Titre : ". $_REQUEST [' titre' ]. "\n" ; 

$message .= "Annee : ". $_REQUEST [' annee' ]. "\n" ; 

$str_genre = join (',', $_REQUEST [' genre' ]) ; 

$message .= "Genre : ".$str genre. "\n"; 

$message .= "Description : ". $_REQUEST [' description' ]. "\n" 

$message .= "Couleur : ". $_REQUEST [' couleur' ]. "\n" ; 

$message .= "Pays : ". $_REQUEST [' pays' ]. "\n"; 

$str_soustitre = join (',', $_REQUEST [' soustitre' ]) ; 

$message .= "Sous titres : " . $str_soustitre . "\n" ; 

if (mail ($destinataire, $titre, $message) ==true) { 

print ( "<hr/>Les informations ont bien ete transmises . " ) ; 

} 

else { 

die ( "<hr/>L' envoi du courriel a echoue . " ) ; 

} 

?> 
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Jnjxj 



File Edit View Go Message Tools Help 



Get Hail Write Address Soak 



u^? k^ L^ 

Reply Reply All Forward 



Print 



Subject repon^eau formula ire 

From: fx 

Date; 10:44PM 

To: fx 



Titre : Blade runner 
An nee : 1982 
Genre : sfpCute 
Description : Excellent film 
Couleur : 1 
Pays : us 
Soustitres : ft,gb,es 



-i 



Figure 9. 1 : Message envoye par le script et visualise avec Thunderbird 



Presentation des courriels en mode texte 

Certains gestionnaires de courriels reconnaissent en mode texte des 
balises qui permettent d'enrichir visuellement le contenu. Un mot peut 
ainsi etre passe en gras s'il est entoure d'asterisques (*), en souligne 
avec d _ et en italique avec /. 



LJJJ.,, J J..IUJ.,llll.»JMWIWIIIIM 

File Edit View Go Message Tools Help 
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Get Mail Write Address Book 


Reply Reply All 


\5$ 

Forward 


X 

Delete 


1 

Junk 


Print 


Stop 




Subject: reponse au formulaire 
From: fx 
Date: 10:51PM 
To: fx 



*~Tltre* : Blade runner 

*Annee* : 1&82 

*Genre* : sf r culte 

*rJescription* : Excellent film 

*Couleur* : 1 

*Pavs* : us 

*Sous titres* : /fr,gb f es/ 



m 



Figure 9.2 : Mise en forme mini male dans un courriel en mode texte 
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9.3. Mail HTML 

Le script que vous venez d'ecrire ne permet d'envoyer un courriel qu'au 
format texte. 

Mettre une page HTML dans le corps du message ne fonctionnerait pas. 
L' emission d'un courriel au format HTML necessite la mise en oeuvre 
du quatrieme parametre de la fonction mail () . Ce parametre est une 
chaine de caracteres contenant des informations qui seront ajoutees a 
l'en-tete (header) du message. 

Un courriel est compose de deux parties principales : l'en-tete et le 
corps du message. L'en-tete contient un certain nombre d' informations 
sur le courriel : son origine, le destinataire, le format, le sujet, l'heure 
d'envoi, le logiciel d'envoi. 

L organisation des donnees dans cet en-tete est tres simple : 

champsl : valeurl 
champs2 : valeur2 
etc . 

Voyez cet exemple d' en-tete de courriel : 

From: michel@toto.fr 

To: Paul@titi.fr 

Subject: retour de vacances 

X-Mailer: Microsoft Outlook Express 



— sa 



Details I 



- i '• ' if 



n-Palh: -crnail@mail.irit.c2.rel} 
Delivered-!' ■:■ f):bois@c^&gweek ii 

Received: [email 70EM460'! invoked tiji uicl 0): 21 Sep. 2001 1 i>: 
Received: ffchti unkraw> (HELD whippet int. c2.net| [[135.32.2; 
by 212.198.2.7! (qrri.ail-ldap-1.CI3) with SMTP 
ro: <|1.3il^n(?ci>berMble.if>; 21 Sec 2001 16:26:42 0001 
wed: mCmj wm !tolo4xalhoM) 

b'.' whppeUnl c2.ne! with Icc-al-bsmtp (Esim 3 1 2 ttl j 
id 15k.Usz-DQDSk.J-aD; Fri, 21 Sep 2001 19:18:49 +01 
Received: b>j w I r I i I I 

Received: i;om trisiordorii by tvhiprjef.int c2.net with Ices! (Emiti 
id15kUhm-000PSd-00.rri.21 Sep 2001 19:07:14+0 
From: Apache Week <mjc^redhat.com> 
6'ibiect: Apache Week issue 263 
T p: as i c h ewe sk Qsp ac hew esk . >: em 
M*ssegs-kt ■;E15!:.U.as-000GN2-00@«hppel.iiit.c2.nst> 
Dale: Fn, 21 Sep 2001 1 8:59:52 +01 00 
Precedence: bulk 
Gender: nrai! <nrs.ail(3imaii int.c2.riei: 



J 



Figure 9.3 : 

Partie de l'en-tete d'un courriel (vu avec 
Outlook Express) 



La commande mail ( ) compose done un en-tete par defaut en integrant 
les donnees passees en parametres : le destinataire (To:), le sujet 
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(Subject:). Le quatrieme parametre permet d'ajouter certaines 
informations a cet en-tete. 

II est courant qu'une personne recevant un courriel emanant d'un script 
PHP ne sache pas qui lui a envoye. En ajoutant "From: 
michel@toto. fr" comme quatrieme parametre, le destinataire est en 
mesure de connaitre l'origine du courriel. 

Les lignes contenues dans le quatrieme parametre doivent etre separees 
par des sauts de ligne : \n. 

Ajoutez egalement une adresse de reponse (Reply-To) differente de 
l'adresse de l'emetteur (From) : 

mail ( "paul@host . com" , "retour de vacances" , "excellent" , 
"From: micheldtoto . f r\nReply-To : eric@toto.fr"); 

C'est aussi grace a l'en-tete que vous allez etre en mesure de dire au 
gestionnaire de courriels que le message qu'il a recu doit etre considere 
comme une page HTML. Les deux lignes suivantes dans l'en-tete 
indiquent que le courriel n'est pas du simple texte. 

MIME -Vers ion: 1.0 

Content-Type: multipart/alternative; boundary=B97C1230 

Le corps du courriel doit lui aussi etre construit de maniere specifique. 
Le contenu HTML doit etre precede de : 

This is a multi-part message in MIME format. 

--B97C1230 

Content-Type: text/html; charset=" iso-8859-1" 

. . . et suivi de : 

--B97C1230-- 

end of the multi-part 

La valeur "B97C1230", que Ton retrouve en trois endroits, est une 
valeur a la fois aleatoire et unique. II est possible de calculer une valeur 
unique en PHP de la facon suivante : 

$val_unique = md5 (uniqid (rand ())) ; 

Affichez une liste de 20 valeurs uniques generees avec cette technique : 

for ($i=l;$i<=20;$i++) 
{ 

$unique = md5 (uniqid (rand ())) ; 

print("$i - $unique<br>" ) ; 
} 
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_JDJx|l 



Fichier Edition Affichage A[ler a Marque-pages Oup'ls 1 



O * C* * @ C ai aMMiiBM— m 



1 - 85c5ebrft2fafe8138cb319a2648bgle 

2 - 460dc214n044e5daSbc8eaf5e3accf2 

3 - Eb790Ee691ae0201tfe8dfe8alb0a4a8 

4 - 6a233efb03893bf4c63cl261660Oedc7 

5 . e 054f4b7268bca20e5dDbe3754c53dd 

6 - ldl6ceSd5Bb83dSa0ed57c8Eb7e9f8c 

7 - fl520129b23f5S2d4fbddb2d28d68c3Sd 

8 - e797d]leeSeab3665blfa50Sdce4e270 

9 -fd66rf8dd4bb7Ha98f4c54eb8d01de8 

10 - 28b75bdc7452977dl0'a2328be2cb590b 

11 - 80dl0S80baa6abda0eal5cb9d5d2clal 

12 - dbe78caa644a867d098efl355c7fl027 

13 - cf4i960cb3d625d67554444771351364 

14 - d6b2cal5a31elc3922b5dc83a4474105 

15 - 44b9f6497717208fd3cc7caeflcM52f 

16 - 7bd6e3001feba6f52f952578eb3be4ea 

17 - ;flb8S59b0S92b7S9;9a0f48ialfbb37 
IS - fecad3c8al6c2c7c0fb5b5brf874640d 

19 - d5fEbeda4b2259c86ald9f51fb0d534d 

20 - a 51c546aae6a0S09c0S62671bbSc308c 



~B* [ST 



Figure 9.4 : Liste de 20 valeurs uniques 
Envoyez votre premier courriel en HTML : 

<?php 

$boundary = md5 (uniqid (rand ( ) ) ) ; 



$header 
$header 
$header 
$header 
$header 



"From: php <test@mondomaine . com>\n" ; 
"Reply-To : reply@mondomaine . com\n" ; 
"MIME-Version: 1.0\n"; 
"Content-Type : mul tipart/ alter native ; 



S< boundary=$boundary\n" ; 



$sujet 



'test d' envoi HTML"; 



$html = "\nThis is a multi-part message in MIME format."; 

$html .= " \n--$boundary\nContent-Type : text/html; 

S-= charset=\"iso-8 85 9-l\"\n\n"; 

$html .= "<htmlXbody>\n"; 

$html .= "<br><brxcenter><h2xf ont color=' red' >premier 

X courriel HTML</f ontx/h2>\n"; 

$html .= "</bodyX/html>\n"; 

$html .= " \n--$boundary--\n end of the multi-part"; 
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mail ( "test@kernix. com" , $suj et , $html, $ header) 

print ( "courriel envoye ..."); 

?> 

Le resultat correspond tout a fait a vos attentes : 



Ife.lHUHM.aiMmit.-IMMM 

File Edit View Go Message Tools Help 



■Jnl«l 



£, . % O b£ li^p LsJ 

Get Mail Write Address Bonk Reply Reply All Forward 



X 



Delete Junk 



Print Stop 



Sub; act; test d ' enirai HTP1 L 

From; j - :- -:■?■■:■: . ■-■••:•■•::■- ? "^ .:: 

Reply-To: ■■;■ ■>-••:■• ::■"■:- - - ■:.::■-•■• 

Itete 11: 30 PM 

To: Lesi.flkernln.com 



premier mail HTML 



-i 



Figure 9.5 : 

Un premier courriel 
HTML 



Pour voir comment la fonction a organise les donnees, vous pouvez 
afficher les sources du courriel : 



CE 



.JJ.J,H..JIIIJH..M.|J....HI. .1 A 



Edit 



^Jnjx|l 



From-Thu Dec 01 23:31:01 2005 

X-Acca Lint-Key: account! 

X-UIDL:432ebfla00001c53 

X-Hosilla-Status: 0001 

X-Moillra-Statu52: 00000000 

X-Kaspersky: Checked 

Return-Path: <fx@kernix.ccm> 

Received: from smtpl-gl9.fTss.fr (5mtpl-gl9.free.fr [212.27.42.27]} 

by s2.kemix.net (8.12. 11./B.12.11) ;\r.r ESUTF ; jEll-1U= - ^02^325 

for <testi§ kern ix.com>; Thu, 1 Dec 2005 23:30:54 +0100 
Received: froms;.- ■ :s-75-4-32-2:;-33-"3.^-: -j-Q"*:. .m: 82.239.58.78]) 

by.5mtpl-gl9.lTee.fr (Postfix) with SMTP id EC17361E87 

for <testtikemLX.com>; Thu, 1 Dsc 2005 23:30:55 +0100 (GET] 
Date: Thu, 01 Dec 2005 23:30:53 +0100 
Sl; in] ■?■::: rest d'envoi HTML 
To: testtgikem Lx.com 
From: php -ctest® mo ndo main e. corns 
Reply-To: repiycSmondomaine.com 
MIME-Version: 1.0 

Content- Type: multipart.' a tern stive; boundary=630ca98<ic85edb7ablla31755aele7d5 
Message-Id: <20051201 223033. ECi"ciE37^sm:ol-gL&.free.fr> 
Status: 



This Is a mutl-^B- --^mo* - I III -1 EE V'"". 
--630ca9S4cS5edb7ablla31755aele7d5 

Content- Type: text/html; charset="i5c 



■:■":'" :■ iS-Jfi :• 

<br><br><centerxb2><font co lo r= red > premier mall HTML</fontx/h2> 
</bodyx/html> 

-63 ca9fy4 c65 e db 7 ab 1 la 3 17 55 a el e 7 d 5- 

end of the multi-part 



Figure 9.G : 

Source du courriel HTML 



Vous retrouvez bien tous les elements transmis. 
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Images et courriels 

II est possible de joindre les images composant le courriel dans le 
contenu meme de ce dernier. Cette methode complexe n'est cependant 
pas obligatoire. II est preferable de placer les images sur un serveur 
d'hebergement accessible sur le Net et d'y faire appel en utilisant le 
chemin absolu, par exemple : 
<img src="http : //server . com/ img/titre . gif" />. 



Reprenez votre exemple d' envoi de profil en ajoutant la dimension 
HTML: 

Listing 9-3 : Envoi des informations dans un courriel HTML 

$destinataire = "test@kernix.com"; 

$titre = "reponse au formulaire"; 

$boundary = md5 (uniqid (rand ( ) ) ) ; 

$header = ""; 

$header .= "From: script php <test@mondomaine. com>\n" ; 

$header .= "Reply-To: reply@mondomaine.com \n"; 

$header .= "MIME-Version: 1.0\n"; 

$header .= "Content-Type: multipart/alternative; 

X boundary=$boundary\n" ; 



$message = ""; 

$message .= "\nThis is a multi-part message in MIME format."; 

$message .= "\n--$boundary\nContent-Type : text/html; 

X charset=\"iso-8 85 9-l\"\n\n"; 

$message .= "<htmlxbody>\n"; 

$message .= "<b>Titre</b> : <font color=' red' >" . $_REQUEST 

X ['titre' ] . "</fontXbr/>\n"; 

$message .= "<b>Annee</b> : " . $_REQUEST [' annee' ] . "<br/>\n" ; 

$str_genre = j oin (',', $_REQUEST [' genre' ]) ; 

$message .= "<b>Genre</b> : " . $str_genre . "<br/>\n" ; 

$message .= "<b>Description</b> : ".$_REQUEST 

S-= [ 'description' ]. "<br/>\n" ; 

$message .= "<b>Couleur</b> : " . $_REQUEST [' couleur' ] 

S-= ."<br/>\n"; 

$message .= "<b>Pays</b> : ". $_REQUEST [ 'pays' ]. "<br/>\n" ; 

$str_soustitre = join (' , ' , $_REQUEST [ ' soustitre' ] ) ; 

$message .= "<b>Sous-titres</b> : <i>" . $str_soustitre 

X . "</i><br/>\n"; 

$message .= "</bodyx/html>\n" ; 

$message .= "\n--$boundary--\n end of the multi-part"; 
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if (mail ($destinataire, $titre, $message, $header ) ==true) { 
print ( "<hr/>Les informations ont bien ete transmises . " ) ; 

} 

else { 

die ( "<hr/>L' envoi du courriel a echoue."); 



1,-jjj — ij.il iumm*,mmw 

File Edit View Go Message Tools Help 



njxj 



& - t 

Get Mail Write Address Book 



l^ i$ l4 x ® 



Reply Reply All Forward 



Delete Junk 



Print Stop 



Subject: reponseau formula ire 

From: script php <test^moiidomaine,CQrn> 
Reply-To: reply gmondomaine , com 
Date: 11:45 PM 
To: testigkemix.com 






Titre : Blade runner 

An nee : 1982 

Genre : 5f r culte 

Description : Excellent film 

Couleur : 1 

Pays : us 

Sous titres : Fr,gb,es 



Figure 9. 7 ; Courriel en HTML 

Tous les champs sont maintenant bien renseignes (voir le champ From). 



1 \si) 



BEMAfidU! 



Le cinquieme parametre 

Les versions les plus recentes de PHP (superieures a 4.0.5) ajoutent un 
cinquieme parametre optionnel a la fonction ma i 1 ( ) . Ce parametre 
permet de transmettre des « instructions » au logiciel qui va se charger 
d'envoyer le courriel sur le Net. Parmi les commandes interessantes, on 
trouve essentiellement "-f $adr", oil $adr correspond a l'e-mail de la 
personne qui recevra un message d'erreur si le courriel ne peut arriver a 
destination. La fonction mail ( ) s'utilise alors comme suit : 
mail ($destinataire, $ tit re, $message, $ header, "— f $adr") ; . 
Ce parametre permet aussi d'eviter certaines erreurs avec les serveurs 
SMTP qui refusent les courriels dont l'origine n'est pas precisee. Ce 
parametre n'est pas disponible si PHP est configure en safe mode. 
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9.4. Check-list 

L'envoi de courriels en PHP est une operation tres simple. 

Les courriels contenant de la couleur ou des images necessitent la 
modification de l'en-tete du courriel. 

L'en-tete du courriel permet egalement de preciser son origine 
(From), l'adresse e-mail de retour et une multitude d'autres 
informations. 

Le cinquieme parametre de la fonction mail ( ) est tres utile pour 
recuperer les messages d'erreur. 
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L'objectif de ce chapitre est de realiser un script capable d'enregistrer 
dans une base de donnees des informations transmises par un formulaire 
representant une « fiche eleve ». 

Nous nous attacherons done a definir de maniere simple et precise la 
notion de bases de donnees, leur role et leur fonctionnement. Nous 
etudierons ensuite la facon de les interroger depuis un script PHP. 

Nous nous interesserons enfm a phpMyAdmin, outil extremement 
populaire sur le Web qui permet de gerer une base de donnees MySQL. 



1 0.1 . Les bases de donnees 

Les bases de donnees sont aujourd'hui devenues indispensables et 
incontournables dans l'univers du Web professionnel. Les plus gros sites 
mondiaux font tous appel a de tels systemes. 



Qu'est ce qu'un SGBD ? 

Pendant longtemps, les developpeurs qui creaient des scripts pour le 
Web (des CGI) utilisaient de simples fichiers texte pour stocker leurs 
donnees. Les donnees etaient enregistrees ligne par ligne, et chaque 
developpeur definissait sa propre norme. 

Avec la democratisation de l'usage des bases de donnees, il est plus que 
conseille d'abandonner aujourd'hui cette approche. 

Les avantages offerts par les bases de donnees sont en effet tres 
nombreux : 

rapidite a tous les niveaux (acces rapide aux donnees sur le 
disque) ; 

performances ne diminuant presque pas quand la quantite de 
donnees augmente ; 

extractions aisees et pouvant se faire sur des criteres complexes ; 

de nombreux outils permettant la sauvegarde, la replication de 

donnees. 

Un systeme de gestion de bases de donnees (generalement appele 
SGBD) est en fait un logiciel dont le seul but est de stocker et de 
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restituer de l'information le plus rapidement possible. II s'agit d'un 
logiciel fonctionnant, le plus souvent, en mode client-serveur, a la 
maniere d'un serveur web ou FTP. Le client envoie des requetes au 
serveur et celui-ci retourne une reponse. 

Les requetes sont de types : 

ENREGISTRE A L'ADRESSE 12 LE NOM Darras et LE PRENOM 
Jacques 

RENVOIE TOUTES LES PERSONNES AYANT COMME PRENOM Michel 

... ou : 

EFFACE TOUS LES ELEVES AYANT MOINS DE 10 DE MOYENNE 

Les SGBD sont tres nombreux. On trouve parmi les plus connus : 

SQL Server (Microsoft) ; 

PostGRE SQL ; 

Oracle ; 

DB2; 

MySQL ; 

SQLite. 



Les SGBD en mode f ichier 

REMAROJE ,_ ^ 

Paradox, dBase, Foxpro, Access, dont vous avez certamement entendu 
parler, sont des SGBD ne fonctionnant pas en mode client-serveur, mais 
en mode fichier. II faut, dans ce cas, disposer a la fois du logiciel et de 
la base sur son disque dur pour pouvoir les utiliser. Avec l'avenement 
des reseaux d'entreprise et des applications en ligne, ce mode de 
fonctionnement risque fort de laisser la place aux SGBD client-serveur. 



Dans le cadre de ce livre, vous allez travailler avec MySQL, le SGBD le 
plus repandu sur le Web, qui possede un certain nombre d'avantages : 

II est present chez de nombreux hebergeurs. 
II est extremement rapide (peut-etre le plus rapide !). 
II fonctionne sous Windows, Linux, Mac OS X. 
II est simple a installer et a utiliser. 
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II est gratuit et open source. 

II propose une gestion avancee des privileges et des droits. 

II existe une compatibilite avec de nombreux langages comme 
PHP, C, C++, Perl, Python, Java. 

La scalabilite, la securite et la stabilite sont irreprochables. 

II propose des outils tels que phpMy Admin. 

La gestion de l'encodage des caracteres permet de travailler aussi 
bien avec du texte chinois que francais. 

La compatibilite avec le standard SQL est exemplaire. 

La version 5 propose des fonctionnalites avancees, notamment les 
procedures stockees, les triggers, les vues, les commit/rollback, les 
cles etrangeres. 

II permet de changer a la volee la structure des tables et les types 
des colonnes. 

Pour etre rigoureux, citons tout de meme quelques inconvenients : 

II n'existe pas de client graphique du niveau de ceux de Microsoft 
SQL Server ou Oracle. 

Le systeme de replication peut encore etre ameliore. 



MySQL: 



Figure 10.1 : 

Le logo de MySQL 



Comme vous l'avez vu, les SGBD ont envahi le Web. On les trouve 
notamment dans : 

la gestion de contenus (news, forums, blogs) ; 

le commerce electronique, pour la gestion de caddies, de 



commandes, de profils clients ; 
la gestion des LOG et du trafic ; 
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les moteurs de recherche ; 
les plateformes d'encheres. 

Ajouter une couche « base de donnees » a un site web permet 
generalement de l'enrichir, de le dynamiser et de le professionnaliser. 
Plus complet, et mis a jour plus regulierement, votre site incitera 
d'autant plus facilement les visiteurs a revenir. Avec des modules de 
newsletters, de votes, de forums, ces memes visiteurs pourront, en plus, 
s'impliquer dans la vie du site et s'y attacher. 

Organisation d'un SGBD 

Chez la plupart des hebergeurs qui proposent le support des bases de 
donnees, vous obtiendrez, lors de l'ouverture de votre compte, quatre 
informations indispensables : 

le serveur de base de donnees, par exemple bdd.kernix, ou 

190.191.192.193 ; 

le nom de la base de donnees, par exemple test ; 

votre identifiant et votre mot de passe, generalement les memes 
que pour le courriel et le FTP, par exemple monidentif iant, 
monpassword. 

Ce sont ces informations qui vont vous permettre de vous identifier et de 
communiquer avec le SGBD. 

Avant de realiser vos premieres requetes, il est necessaire de 
comprendre comment les donnees s'organisent au sein d'un SGBD. 

Un SGBD est un systeme hierarchique et multi-utilisateur. Chaque 
utilisateur possede certains droits sur certaines bases. Vous ne disposerez 
generalement de droits que sur une seule base. Une base peut etre 
assimilee a une grosse armoire de rangement dont vous avez la cle 
(identifiant et mot de passe). Cette armoire va vous permettre d'y placer 
des classeurs. Les classeurs correspondent aux tables. Chaque base de 
donnees contient done plusieurs tables vous permettant d'organiser vos 
donnees. La base test pourra par exemple contenir : 

i une table eleve ; 
une table professeur ; 
une table fournisseur. 
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Chaque table contient des caracteristiques qui lui sont propres : on parle 
alors de colonnes. Les tables ne contiennent pas obligatoirement des 
donnees de meme type. 

Table : eleve. 

Colonnes : nom, prenom, adresse, ville, code postal, pays, sexe, 
date de naissance, taille, email, telephone, langue vivante. 

Lorsque les tables sont creees, il devient possible d'y enregistrer de 
nouveaux eleves, professeurs ou fournisseurs. 

Les donnees s'organisent alors dans la table ligne par ligne : on parle 
d'enregistrements. La table eleve contient ainsi une liste d'eleves. 
Chaque eleve disposant de ses caracteristiques : 

Dupont - Paul - 12, rue Cronstadt - Paris - 75015... 
Durand - Michel - 23, bd Voltaire - Boulogne - 92100... 

Pour differencier de maniere unique ces differents enregistrements, il est 
courant d'aj outer une colonne initiale aux tables : on parle de cle a 
propos de cette colonne speciale. 

Le premier champ de la table eleve devient done i del eve (identifiant 
de 1' eleve). 

1 - Dupont - Paul - 12, rue Cronstadt - Paris - 75015... 

2 - Durand - Michel - 23, bd Voltaire - Boulogne - 92100... 

Plutot que de demander la ligne ou le nom est Dupont et risquer de 
tomber sur un autre Dupont, il est maintenant possible de demander la 
ligne ayant la cle 1 . 



Les requetes 



Presentation du SQL 

Comme vous l'avez vu plus haut, vous utilisez des requetes pour 
communiquer avec une base. Ces requetes sont fondees sur un langage 
propre aux SGBD : le SQL (Structured Query Language). Ce langage 
est ne vers la fin des annees 1970 et a vite ete normalise. Par la meme, 
en etudiant le SQL dans le cadre du SGBD MySQL, vous pourrez passer 
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sans aucune difficulte a un autre SGBD (par exemple PostGRE SQL, 
1' autre grand SGBD du Web et de l'open source). 

Une requete typique en SQL est de la forme : 

SELECT nom FROM eleve WHERE ideleve = 5 

Elle pourrait etre traduite en francais de la maniere suivante : « renvoie 
le nom de l'eleve ayant la cle numero 5 ». 

Une presentation approfondie des fonctionnalites les plus avancees du 
SQL necessiterait un volume supplementaire. Vous vous contenterez 
done d'etudier les parties du langage necessaires a la realisation de la 
plupart des petites applications web. Vous verrez notamment l'insertion, 
la selection, et la suppression de donnees. 

Types de colonnes 

Le langage SQL est un langage type. Une colonne peut etre de type 
chaine de caracteres, nombre entier, a virgule, date, etc. Bien choisir les 
types de vos donnees vous permettra d'obtenir de meilleures 
performances au niveau de vos requetes. C'est d'ailleurs le premier 
conseil qui est donne a une personne souhaitant optimiser son 
application. 



Tableau 10. 1 : Les principaux types de donnees de MySQL 


Type de donnees 
MySQL 


Definition 


VARCHAR 


ChaTne de caracteres de taille variable 


TINYTEXT 


Texte contenant au maximum 255 caracteres 


TEXT 


Texte contenant au maximum 
65 535 caracteres 


MEDIUMTEXT 


Texte contenant au maximum 
16 777 215 caracteres 


LONGTEXT 


Texte contenant au maximum 
4 294 967 295 caracteres 


DATETIME 


Date et heure 


DATE 


Date 


TINYINT 


Nombre entier compris entre -1 28 et 1 27 
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Tableau 10.1 


Les principaux types de donnees de MySQL 


Type de donnees 
MySQL 


Definition 


SMALLINT 




Nombre entier compris entre -32 768 et 
32 767 


INT 




Nombre entier compris entre -2 147 483 648 
et2 147 483 647 


BIGINT 




Nombre entier compris entre 

-9 223 372 036 854 775 808 et 

9 223 372 036 854 775 807 


FLOAT 




Nombre a virgule 






REMiRaUE 



TEXT et BLOB 

Les types tinyblob, blob, mediumblob, longblob existent 
egalement. lis ne different de leurs cousins text que par le fait qu'ils 
sont sensibles a la casse. Les mots CouCou et coucou sont done 
identiques quand ils sont stockes en text, et differents en cas de BLOB. 



A la difference de PHP, les numeriques ou les chames de caracteres sont 
eux-memes divises en plusieurs types. Cette subdivision a bien 
evidemment pour objectif de gagner en place et en rapidite. Quand vous 
voulez stacker un age, il vaut mieux preferer un TINYINT a un INT. 
Votre table sera plus petite et, quand vous voudrez extraire des donnees, 
le resultat sera obtenu plus rapidement. 

La creation d'une table au sein de votre base de donnees necessite aussi 
une requete. La commande utilisee est cette fois CREATE TABLE. 

La requete SQL permettant de creer votre table eleve est la suivante : 

CREATE TABLE eleve ( 

ideleve int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 

nom varchar(64) NOT NULL default ", 

prenom varchar(64) NOT NULL default ", 

adresse varchar(128) NOT NULL default ", 

ville varchar(64) NOT NULL default ", 

cp varchar(8) NOT NULL default ", 

pays varchar(32) NOT NULL default 'france', 

sexe varchar(8) binary NOT NULL default '', 

naissance date NOT NULL default '0000-00-00', 

taille tinyint(lO) unsigned NOT NULL default '0', 

email varchar(64) NOT NULL default ", 
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telephone varchar(16) NOT NULL default ", 
lv varchar(16) NOT NULL default ", 
PRIMARY KEY (ideleve), 
KEY nom (nom) 
) TYPE=MyISAM; 

La table contient 13 colonnes. 

Etudions comment est construite cette requete... 

Creation de la table 

CREATE TABLE eleve (. 

II s'agit de la commande SQL de la requete. Cette derniere fonctionne, 
en resume, de la maniere suivante : 

CREATE TABLE nom_de_la_table (Champl Typel, Champ2 Type2) 

Definition du champ ideleve 

ideleve int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 

II s'agit done d'un entier (int (10) ) positif (unsigned), non nul (NOT 
NULL), qui s'auto-incremente des que Ton ajoute une nouvelle entree. 
La syntaxe est du type : 

nom du champ type du champ liste d options 

Le champ taille est aussi un entier positif non nul. En revanche, il ne 
s'incremente pas, et possede une valeur par defaut : (default ' 0' )■ 
Vous remarquez que nous avons choisi un TINYINT pour la taille. Or, la 
taille peut facilement etre superieure a 127 cm. Associe a 1' option 
unsigned, un TINYINT peut en fait contenir une valeur allant 
jusqu'a 255. II en est de meme pour les autres types numeriques (le 
maximum peut etre double). 



ATTCNTION 



Denomination des tables et des champs 

II est souvent deconseille d'utiliser des caracteres speciaux dans les 
programmes pour definir des fonctions ou des variables. De la meme 
maniere, en base de donnees, il est plus sur d'eviter de mettre des 
espaces ou des accents dans le nom des tables ou des colonnes. C'est 
pour cette raison que nous preferons ideleve a ideleve. 



LE GUIDE COMPLET 257 



!hapitre 1 



L'enregistrement dans une base de donnees 



Definition du champ nom 

nom varchar(64) NOT NULL default ", 

II s'agit cette fois d'une chaine de caracteres de taille maximale 64, 
n'ayant pas de valeur par defaut (a la difference du champ pays qui a 
pour valeur par defaut f ranee). Plusieurs champs ont le meme type 
sans avoir la meme taille. L'idee est d'optimiser vos tables et de ne pas 
les « alourdir » plus qu'elles n'en ont besoin. Quand on sait que le code 
postal ne sera jamais plus long que 8 caracteres, il est preferable de lui 
donner une taille de 8. II faut done bien calculer, et ne pas voir trop 
juste. En effet, une donnee comportant 10 caracteres, stockee dans un 
champ de taille 8, sera tronquee. 

Le champ sexe dispose d'un attribut en plus : binary. Cela signifie 
que le champ en question est sensible a la casse (minuscules, 
majuscules). Par defaut, ce n'est pas le cas avec de simples varchar 
(par exemple, le champ ville). Ainsi, quand on cherche les eleves 
habitant a Paris, MySQL n'est pas sensible au fait que l'orthographe soit 
"paris", "PARIS" ou "Paris". Ce comportement est souvent celui 
qu'on attend, mais est plus lourd a generer. Preciser binary permet 
done egalement d'accelerer les requetes. 

Definition du champ naissance de type date 

naissance date NOT NULL default '0000-00-00', 

Le type date a ete prefere au type datetime car vous n'avez pas 
besoin de l'heure exacte de la naissance. 

Definitions des cles et des index 

PRIMARY KEY (ideleve) , KEY nom (nom) 

Ces deux lignes permettent de defmir les cles et les index sur certaines 
colonnes : ideleve devient une cle primaire, et un index est cree sur la 
colonne nom. Une cle primaire signifie que pour la table eleve, il ne peut 
y avoir qu'un seul eleve ayant 1' ideleve 5. L'index signifie, quant a 
lui, qu'une table adjacente a la table eleve va etre creee afin d'accelerer 
les requetes basees sur cette colonne indexee. Dans ce cas, il est 
pertinent d'indexer la colonne nom, car il y a de fortes chances que Ton 
veuille acceder a la fiche d'un eleve en precisant son nom. A l'inverse, 
indexer la colonne ville n'est pas tres judicieux, car il est tres peu 
probable que Ton souhaite recuperer des enregistrements a partir de 
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cette colonne. II faut noter que la creation d'un index accompagne 
systematiquement la creation d'une cle primaire. La colonne ideleve est 
done indexee. 



A 



Les index 

Les index doivent etre utilises a bon escient. Mettre un index sur une 
« mauvaise » colonne pourrait conduire a des reponses plus lentes. II est 
generalement conseille de mettre des index sur des colonnes souvent 
utilisees, et variees au niveau du contenu. Un index « intelligent » peut 
en revanche permettre d'etre 100 fois plus rapide sur certaines requetes. 



Formats de tables 

"TYPE=MyISAM" 

MySQL propose differents formats de tables. MylSAM est aujourd'hui 
le meilleur parmi les formats stables et repandus. II a l'avantage de 
disposer de plus de fonctionnalites et d'etre plus rapide que son ancetre 
ISAM. Preciser le format de la table n'est cependant pas vraiment 
necessaire car MySQL cree generalement une table avec le meilleur 
format dont elle dispose. 



10.2. PHP et MySQL 



Premieres requetes 

Parmi les nombreuses extensions proposees par PHP, MySQL est une 
des plus utilisees. Les fonctions proposees par cette extension vont 
permettre de se connecter au serveur de SGBD et a la base. Comme 
vous l'avez vu plus haut dans ce chapitre, les informations vous 
permettant de vous y connecter (nom du serveur, nom de la base, 
identifiant, mot de passe) doivent vous etre fournies par votre hebergeur. 
Si vous travaillez sur votre propre machine, les informations suivantes 
(qui correspondent a celles par defaut) devraient convenir. . . 

Serveur SGBD : localhost. 
Nom de la base : test. 
Identifiant : root. 
Mot de passe : vide. 
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Avant d'envoyer des requetes, il convient tout d'abord de se connecter 
au serveur : 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

Choisissez ensuite la base de donnees avec laquelle vous allez travailler 
(generalement, vous n'avez pas le choix, vous ne disposez que d'une 
base de donnees) : 

mysql_select_db ( "test" ) ; 

II faut ensuite formater une requete en SQL : 

$sql = "CREATE TABLE eleve ( 

ideleve int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 

nom varchar(64) NOT NULL default ", 

prenom varchar(64) NOT NULL default ", 

adresse varchar(128) NOT NULL default ", 

ville varchar(64) NOT NULL default ", 

cp varchar(8) NOT NULL default ", 

pays varchar(32) NOT NULL default 'france', 

sexe varchar(8) binary NOT NULL default '', 

naissance date NOT NULL default '0000-00-00', 

taille int(10) unsigned NOT NULL default '0', 

email varchar(64) NOT NULL default ", 

telephone varchar(16) NOT NULL default ", 

lv varchar(16) NOT NULL default '', 

PRIMARY KEY (ideleve), 

KEY nom (nom) 

)"; 

Envoyez-la ensuite a la base : 

mysql_query ($sql) ; 

Lorsque vous n'avez plus besoin de la base de donnees dans le script, il 
est conseille de fermer la connexion au serveur : 

mysql_close ($liendb) ; 

Vous comprenez done que le client dans la relation client/serveur est 
votre script PHP. C'est lui qui envoie et recoit les donnees. Les clients 
SQL peuvent cependant prendre d'autres formes... 

Une application graphique comme ACCESS (via un lien ODBC) : 
la creation des tables, les requetes, les liaisons, etc., sont alors 
realisees visuellement (voir Figure 8.2). 

Un terminal texte : les requetes sont ainsi tapees directement en 
SQL dans un interpreteur de commandes (un shell) et les reponses 
apparaissent au format texte (voir Figure 8.3). 
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Figure 10.2 : Client SQL graphique 




Figure 10.3 : Client SQL texte 

Ecrivez maintenant le script creer_table_eleve.php, qui va vous permettre 
de creer votre table eleve : 
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Listing 10-1 : Script permettant de creer une table 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ( "test" ) ; 
$sql = "CREATE TABLE eleve ( 

ideleve int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 

nom varchar(64) NOT NULL default ", 

prenom varchar(64) NOT NULL default '', 

adresse varchar(128) NOT NULL default ", 

ville varchar(64) NOT NULL default ", 

cp varchar(8) NOT NULL default ", 

pays varchar(32) NOT NULL default 'france', 

sexe varchar(8) binary NOT NULL default '', 

naissance date NOT NULL default '0000-00-00', 

taille int(10) unsigned NOT NULL default '0', 

email varchar(64) NOT NULL default ", 

telephone varchar(16) NOT NULL default ", 

lv varchar(16) NOT NULL default '', 

PRIMARY KEY (ideleve), 

KEY nom (nom) 

)"; 

mysql_query ($sql) ; 
mysql_close ($liendb) ; 

echo "table < eleve > creee"; 

?> 

Pour resumer, 1' execution de la requete a necessite cinq grandes 
etapes... 

Etape 1 : creation d'une connexion au serveur. 
Etape 2 : selection de votre base. 
Etape 3 : preparation de la requete. 
Etape 4 : envoi de la requete a la base. 
Etape 5 : fermeture de votre connexion. 

Une fois que vous avez execute votre script en appelant 

http: //localhost/creer_table_eleve.php, la table eleve est 
alors creee dans votre base test. 



Fonction mysql_connect() ou mysql_pconnect() 

II existe deux fonctions permettant de se connecter a une base : 

mysql_connect ( ) et mysql_pconnect ( ) . La fonction 
mysqlpconnect ( ) utilise une connexion persistante dans le sens ou 
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elle essaie de trouver une connexion qui a deja ete ouverte avec la 

base. En pratique, cette fonction n'est a preferer a 
mysqlconnect () que lorsque votre site est le seul a fonctionner sur le 
serveur. Si votre site est heberge sur un serveur mutualise (comme c'est 
le cas la plupart du temps), cette fonction est plutot a eviter. 



II convient maintenant d'alimenter cette table avec des donnees. 
Considerez l'eleve suivant... 

Nom : Dupont. 

Prenom : Paul. 

Adresse : 12, rue Brancion. 

Ville : Paris. 

Code postal : 75015. 

Pays : France. 

Sexe : masculin. 

Date de naissance : 11/04/1989. 

Taille : 120 cm. 

Courriel : pdupont@wanadoo.fr. 

Telephone : 0123456. 

Langue vivante : anglais. 

Pour enregistrer cet eleve dans la base, vous avez besoin de la 
commande SQL INSERT INTO, dont la syntaxe est la suivante : 

INSERT INTO nonstable (liste de colonnes) VALUES (liste 
des valeurs des colonnes) 

La requete SQL permettant d'enregistrer Paul Dupont dans la table eleve 
est la suivante : 

INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, cp, pays, 
sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) VALUES 
('Dupont', 'Paul', '12 rue Brancion', 'Paris', '75015', 
'france', 'masculin', '1989-04-11', '120', 
'pdupont@wanadoo.fr', '0123456', 'anglais') 

Les guillemets ne doivent pas etre oublies autour des donnees. 
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La notion d'echappement de caracteres existe aussi en SQL, et se gere 
de la meme maniere qu'en PHP. Si l'adresse de Paul Dupont avait ete 
« 12, rue de l'lnde », vous auriez dfi ecrire : 

INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, cp, pays, 
sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) VALUES 
('Dupont', 'Paul', '12 rue de lVlnde', 'Paris', 
'75015', 'france', 'masculin', '1989-04-11', '120', 
'pdupont@wanadoo.fr', '0123456', 'anglais') 



A 



Les dates en SQL 

Les dates doivent etre enregistrees a l'anglo-saxonne : annee-mois- 
jour. Pour une date avec l'heure : AAAA-MM-jj hh-MM-SS. 



Ecrivez le script enregistre_pauldupont.php : 

Listing 10-2 : Script enregistre pauldupont.php 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, 
cp, pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) 
VALUES ('Dupont', 'Paul', '12 rue Brancion' , 'Paris', 
'75015', 'france', 'masculin', '1989-04-11', '120', 
'pdupont@wanadoo.fr', '0123456', 'anglais')"; 
mysql_query ($sql); 
mysql_close ($liendb) ; 

echo "eleve < Paul Dupont > enregistre"; 

?> 

En executant le script, vous ajoutez votre premier enregistrement a la 
table. Lideleve de cet enregistrement est 1 car il s'agit d'une colonne 
qui s'auto-incremente a chaque insertion. 

Notez que la requete SQL en elle-meme n'est qu'une chaine de 
caracteres toute simple. Vous auriez aussi pu ecrire : 

$command = "INSERT INTO"; 

$table = "eleve"; 

$colonnes = "nom, prenom, adresse, ville, cp, pays, sexe, 
naissance, taille, email, telephone, lv"; 

$valeurs = "'Dupont', 'Paul', '12 rue Brancion', 'Paris', 

'75015', 'france', 'masculin', '1989-04-11', '120', 
'pdupont@wanadoo.fr', '0123456', 'anglais'"; 
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$sql = "$command $table ($colonnes) VALUES ($valeurs)"; 

Vous n'avez fait jusqu'alors qu'envoyer des requetes a la base et vous 
n'avez pas eu besoin de recuperer des donnees. Vous allez done 
maintenant ecrire un script qui va vous renvoyer le nom et le prenom de 
l'eleve qui a la cle 1. Apres CREATE TABLE et INSERT INTO, la 
commande SQL dont vous allez avoir besoin est SELECT : 

SELECT liste des colonnes selectionnees FROM nom de la 
table WHERE clause 

Dans cet exemple, vous voulez recuperer les donnees presentes dans les 
colonnes nom et prenom de l'enregistrement ayant pour ideleve la 
valeur 1. Cela se traduit ainsi : 

SELECT nom, prenom FROM eleve WHERE ideleve = ' 1' 

Ecrivez le script voir_pauldupont.php : 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT nom, prenom FROM eleve WHERE ideleve = 

S-c ' 1 ' " ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

echo "eleve [1], nom = $nom, prenom = $prenom"; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 
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Figure 10.4 : Resultat sans surprise de votre premier SELECT 
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Dans ce script, et a la difference des precedents, vous recuperez le 
resultat de la requete dans une variable $resultat. Cette variable 
pointe sur l'ensemble des donnees renvoyees par le serveur de BDD : on 
la qualifie d'identifiant de resultat. 

Pour acceder a ces donnees, vous utilisez la fonction 

mysqlfetcharray () , qui cree le tableau $eleve [] et qui permet 
d' acceder aux differentes colonnes contenues dans la reponse : 
$eleve [ ' nom' ] retourne ainsi le nom de 1' eleve. II ne servirait a rien 
d'ecrire $eleve [ ' ville' ] , car vous n'avez pas demande au serveur la 
colonne ville. 

Dans cet exemple, vous ne recuperez qu'un enregistrement. Dans la 
majorite des cas, cependant, les requetes faites aux SGBD renvoient 
plusieurs enregistrements. C'est d'ailleurs precisement la puissance des 
bases de donnees que de pouvoir extraire des donnees suivant des 
criteres tres precis. 

Avant de pouvoir extraire plusieurs enregistrements, il faut remplir votre 
table : 

Listing 10-3 : Trois nouveaux eleues enregistres 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, cp, 
pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) 
VALUES ('Pitel', 'Guillaume', '5 rue des Sorcieres' , 
'Paris', '75013', 'france', 'masculin', 
'1989-05-21', '130', 'pitel@limsi.fr', 
'0456789', 'allemand' ) "; 
mysql_query ($sql); 
$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, 

cp, pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) 
VALUES ('Metayer', 'Fabrice', '123 bd de Bretagne' , 
'Paris', '75015', 'france', 'masculin', 
'1989-11-3', '95', 'fm@hotmail.com', 
'0789456', 'anglais')"; 
mysql_query ($sql); 

$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, cp, 
pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) 
VALUES ('Marillier' , 'Olivia', '32 avenue du Golf, 
'Paris', '75015', 'france', ' f eminin' , 
'1988-10-19', '145', 'olivia@marillier.fr', 
'0741852', 'espagnol' ) "; 
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mysql_query ($sql); 
mysql_close ($liendb) ; 

echo "3 eleves enregistres" ; 

?> 



Plusieurs requetes 

semmue _, . , . „ . , 

Dans ce script, vous envoyez plusieurs requetes a la base. La 

connexion (mysqlconnect ( ) ) et la deconnexion (mysqlclose ( ) ) 

n'ont cependant lieu qu'une fois, au debut et a la fin du script. 



Verifiez que le nombre d'enregistrements dans la table est bien de 
quatre : 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT ideleve FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$nb eleves = mysql num rows ( $resultat ) ; 

echo "< $nb eleves > eleves dans la table eleve"; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 

La fonction permettant d'obtenir le nombre d'enregistrements est 
mysql num rows () . Elle prend en argument le pointeur sur les 
donnees renvoyees par MySQL: $resultat (rappelons que row 
signine « ligne »). 

Dans ce script, vous n'ajoutez pas WHERE a la fin du SELECT car vous 
voulez recuperer tous les eleves. 

Vous avez vu, en revanche, avec le script voir_pauldupont.php, qu'il est 
possible d'extraire des donnees de la base selon certaines contraintes. 
Ces contraintes se placent derriere WHERE et sont realisees sur le nom 
des colonnes. Si vous souhaitez, par exemple, avoir la liste des eleves de 
taille superieure ou egale a 150 cm, vous utilisez la requete suivante : 
SELECT * FROM eleve WHERE taille >= '150' 

L'asterisque (*) indique que vous souhaitez recuperer toutes les 
informations (colonnes) des eleves dont la taille est inferieure a 150 cm. 
Si vous aviez voulu ne recuperer que leur taille, vous auriez du ecrire : 
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SELECT taille FROM eleve WHERE taille <= '150' 



II est possible de combiner plusieurs contraintes avec AND : 

SELECT nom FROM eleve 

WHERE ville = 'paris' AND sexe = 'masculin' 

Cette requete retourne le nom des garcons parisiens. Pour selectionner 
les eleves etudiant l'espagnol ou l'anglais, la liaison entre les contraintes 
devient OR : 

SELECT * FROM eleve 

WHERE lv = 'anglais' OR prenom = 'espagnol' 

Les extractions par rapport aux dates se calquent sur le meme modele. 
Listez, par exemple, les eleves nes apres 1989 et n'habitant pas dans le 
XV e arrondissement : 

SELECT prenom FROM eleve 

WHERE naissance > '1989-01-01' AND cp != '75015' 

Ecrivez maintenant le script complet qui permet d'afficher les noms et 
les prenoms des garcons parisiens : 
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liste des garcons parisiens : 

eleve [1 ] : nom = DuponL prenom = Paul 
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Figure 10.5 : Liste des garcons parisiens 

<?php 

echo "<u>liste des gargons parisiens :</u> <brxbr>"; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ville = 'paris' 

AND sexe = 'masculin'"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) 

{ 
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$id = $eleve [' ideleve' ] ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

echo "eleve [$id], nom = $nom, prenom = $prenom<br>" ; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 

?> 

L'interet de ce script se situe au niveau de la boucle while ($ eleve = 
mysql_fetch_array ( $resultat) ) . Vous vous apercevez qu'a 
chaque iteration vous passez a 1' eleve suivant. Vous pouvez envisager 
$resultat comme une variable qui contient a la fois le resultat 
retourne par le SGBD et un pointeur dirige sur la ligne en cours. La 
fonction mysqlf etcharray ( ) fait, en realite, avancer le pointeur a 
chaque fois qu'elle est appelee. Si elle est appelee et si le pointeur est 
deja a la fin du resultat, mysqlf etcharray ( ) retourne false et la 
boucle s'arrete. 

Vous auriez aussi pu passer par une boucle for en vous appuyant sur la 

fonction my sql num rows() : 

<?php 

echo "<u>liste des gargons parisiens :</u> <brxbr>"; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ville = 'paris' 

AND sexe = ' masculin' " ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$n = mysql num rows ($resultat) ; 

for ($i = 1; $i <= $n; $i++) 

{ 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

$id = $eleve [' ideleve' ] ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

echo "eleve [$id] , nom = $nom, prenom = $prenom<br>" ; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 

?> 

Le resultat est le meme, mais vous utilisez une fonction supplementaire. 
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Une autre fonction peut etre utilisee pour acceder aux differentes lignes 
et colonnes : mysql result () . Cette fonction prend en parametre la 
variable $resultat, le numero de la ligne et le nom de la colonne : 

<?php 

echo "<u>liste des gargons parisiens :</u> <brxbr>"; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ville = 'paris' 

AND sexe = 'masculin'"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$n = mysql num rows ($resultat) ; 

for ($i = 0; $i < $n; $i++) 

{ 

$id = mysql_result ($resultat, $i, ' ideleve' ) ; 

$nom = mysql_result ($resultat, $i, ' nom' ) ; 

$prenom = mysql result ($resultat, $i ,' prenom' ) ; 

echo "eleve [$id], nom = $nom, prenom = $prenom<br>s" ; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 

?> 

II est aussi possible de passer le numero de la colonne plutot que son 
nom. La premiere colonne a comme indice 0. Vous allez pouvoir lister 
tous les champs sans avoir a ecrire leur nom : 

<?php 

echo "<u>liste des gargons parisiens :</u> <brxbr>"; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ville = 'paris' 

AND sexe = 'masculin'"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$n = mysql num rows ($resultat) ; 

for ($i = 0; $i < $n; $i++) 

{ 

for ($j = 0; $j < 13; $j+ + ) 

echo mysql_result ($resultat, $i, $ j ) . " "; 

echo "<br>"; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 

?> 
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liste des garcons parisiens : 

1 DupontPaul 12 rue Brandon Paris 75015 trance mascuHn 1989-04-11 120 pdupontgwanadoo.fr 0123456 anglais 

2 Pitel Guillaume 5 me des sorderes Paris 75013 france masculii 1989-05-21 130 pitelglimsi.fr 0456789 allemand 

3 Metayer Fabrice 123 bd de Bretagne Paris 75015 france mascuin 1989-1 1-03 95 finghotmail.com 0789456 anglais 



Figure 10.6 : Liste des garcons parisiens avec tous les champs 

Le script contient deux boucles for imbriquees. La premiere permet de 
passer d'une ligne a la suivante, la seconde fait passer d'une colonne a 
P autre. 

Allons plus loin dans ce sens : essayez de realiser un script qui, quelle que 
soit la requete, liste toutes les lignes et les colonnes du resultat. Vous allez 
avoir besoin pour cela de la fonction mysql fields ( ) . Cette commande 
retourne le nombre de colonnes dans le resultat, ce qui permet d'ignorer la 
valeur 1 3 que vous avez ecrite « en dur » dans le code : 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT nom, prenom, lv FROM eleve 

WHERE ville = 'paris'"; 
$resultat = mysql_query ($sql); 

$nb lignes = mysql num rows ( $resultat ) ; 
$nb colonnes = mysql num f ields ( $resultat) ; 

echo "resultat de la requete : <i>$sql</i> <hr>" ; 
echo "<table border=l width=100%>" ; 

for ($i = 0; $i < $nb_lignes; $i++) 
{ 

echo "<tr>"; 

for ($j = 0; $j < $nb_colonnes; $j++) 

echo "<td>" . mysql_result ($resultat, $i, $j) . "</td>"; 

echo "</tr>"; 
} 
echo "</table>"; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 
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Figure 10. 7 ; Affichage generique du resultat d'une requete 

Si vous changez la requete, le tableau est automatiquement mis a jour 
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Figure 10.8 : Le tableau est mis a jour 



Enregistrement d'une fiche 

Realisez maintenant le script eleve_enregistre.php qui va permettre 
d'enregistrer un eleve dans la base. 

Commencez par creer le formulaire eleve.html : 
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Listing 10-4 : Fichier ajout_eleue.html 

<html> 

<headxtitle>Aj outer un eleve</titlex/head> 

<body> 

<hl>Aj outer un eleve :</hl> 

<form action="eleve enregistre .php" method="post"> 

<label>nom</label> 

<input type="text" name="nom" /><br/> 

<label>prenom</label> 

<input type="text" name="prenom" /><br/> 

<label>adresse</label> 

<textarea name="adresse"X/textareaxbr/> 

<label>ville</label> 

<input type="text" name="ville" /><br/> 

<label>code postal</label> 

<input type="text" name="codepostal" /xbr/> 

<label>pays</label> 

<input type="text" name = "pays" /xbr/> 

<label>sexe</label> 

<input type="radio" name="sexe" value="masculin" /> M - 

<input type="radio" name="sexe" value="f eminin" /> F<br/> 

<label>date naissance</label> 

<input type="text" name="naissance" /xbr/> 

<label>taille (cm)</label> 

<input type="text" name="taille" /xbr/> 

<label>email</label> 

<input type="text" name="email" /xbr/> 

<label>telephone</label> 

<input type="text" name=" telephone" /xbr/> 

<label>langue vivante</label> 
<select name="lv"> 

<option value="anglais">anglais</option> 

<option value="espagnol">espagnol</option> 

<option value="allemand">allemand</option> 
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</select> 

<br/> 
<br/> 
<input type=" submit" value="enregistrer" /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 
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Figure 10.9 : Formulaire d'ajout d eleve 

Vos scripts, pour le moment, recuperent des donnees d'un formulaire ou 
envoient des requetes a MySQL. L'idee est maintenant de combiner les 
deux en composant la requete SQL a partir des donnees transmises. Les 
variables $_REQUEST [ ' nom' ] ont remplace les valeurs fixes que vous 
aviez l'habitude de mettre (Dupont). 

Listing 10-5 : Script eleve enregistre.php 

<?php 

if (empty ($_REQUEST ['nom' ] ) || empty ( $_REQUEST [' prenom' ] ) || 
empty ($_REQDEST[' adresse' ] ) || empty ($_REQUEST [ 'ville' ] ) | 
empty ($ REQUEST ['codepostal' ] ) II empty ($_REQUEST ['pays' ] ) II 
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empty($_REQUEST['naissance']) II empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) | 

empty ($_REQUEST[' lv' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre remplis."); 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST [' sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

if (preg_match("/ A [\w\.-]+@[\w\.-]+\. [a-z] {2,3}$/i", 
$_REQUEST ['email' ] ) == false) 
die("ERREUR : adresse e-mail non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 || $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, 
cp, pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) 
VALUES ("'.$_REQUEST['nom' ] ."', '". $_REQUEST [' prenom' ]."' , '" 
. $_REQUEST[' adresse' ]."' , '". $_REQUEST [' ville' ]."' , '" 
. $_REQUEST['codepostal' ] . "' , '". $_REQUEST [ 'pays' ]."' , '" 
. $_REQUEST[' sexe' ] . "' , '". $_REQUEST [' naissance' ]."' , '" 
. $_REQUEST[' taille' ]."' , '". $_REQUEST [' email' ]."' , '" 
. $_REQUEST[' telephone' ]."' , '" 
. $_REQUEST['lv' ] ."')"; 

if (mysql_query ($sql) ! =f alse) 

print ("eleve < " . $_REQUEST [' nom' ] . " > enregistre."); 
else 

print ("Echec lors de la creation de la fiche."); 

mysql_close ($liendb) ; 
?> 

Vous remarquez qu'un test est fait pour savoir si l'execution de la 
requete s'est bien deroulee. La fonction mysql query () retourne en 
effet false en cas d' echec. 

II est souvent interessant de savoir quel est le numero de la ligne qui 
vient d'etre enregistre. Si la table contient une colonne fonctionnant en 

AUTO_INCREMENT, la fonction mysql_insert_id()permet d'avoir 
acces a la valeur generee par le dernier INSERT. 

Modifiez votre script de maniere a ce qu'il affiche aussi le numero de 
l'ideleve dans la reponse : 
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if (mysql_query ($sql) ! =£ alse) { 

$ideleve = mysql_insert_id ( ) ; 

print ("eleve [$ideleve] < " . $_REQUEST [ ' nom' ] 

S-= enregistre . " ) ; 
} 
else 

print ( "Echec 



lors de la creation de la fiche."); 



En analysant bien ce script (et en connaissant le probleme de 
l'echappement de caractere), vous pourriez vous demander si ce que 
vous ecrivez est valide. En effet, si l'internaute a tape "34 rue de 
l'lsle" comme adresse dans le formulaire, la requete reste-t-elle 
correcte malgre la presence des guillemets ? Est-il necessaire 
d'echapper, avec une barre oblique inversee, toutes les variables 
provenant du formulaire ? 

Listing 10-G : Exemple de requete entitlement echappee 

$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, 

cp, pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, lv) 

VALUES ('" . addslashes ($_REQUEST [ ' nom' ] ) ."', '" . 

addslashes ($_REQUEST ['prenom' ] ) . 

addslashes ($_REQUEST [' adresse' ] ) 

addslashes ($_REQUEST ['ville' ] ) . " 

addslashes ($_REQUEST [' codepostal' 

addslashes ($_REQUEST [' pays' ] ) 

addslashes ($_REQUEST[' sexe' ] ) 

addslashes ($_REQUEST ['naissance' ] 

addslashes ($_REQUEST [' taille' ] ) . 

addslashes ($_REQUEST ['email' ] ) . " 

addslashes ($_REQUEST [' telephone' ] 

addslashes ($_REQUEST[' lv' ] ) ."' ) " 

La reponse est assez complexe, car PHP gere cette problematique d'une 
maniere tres speciale. 

Par defaut, en PHP, toutes les variables d'un script provenant d'un 
formulaire ou d'un cookie sont deja echappees : on parle de magic 
quotes a propos de cet echappement automatique. 

Ainsi, lorsque l'internaute envoie "34 rue de l'lsle", le script 
recoit une variable $_REQUEST [' adresse' ] contenant "34 rue de 
1\' isle". II est done indispensable de savoir si votre systeme 
fonctionne sur ce modele car si vous echappez une telle variable, son 
contenu est alors doublement echappe et contient "34 rue de 
lW'lsle". La fonction PHP qui vous permet de statuer sur la 
question est get_magic_quotes_gpc () : 
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if (get_magic_quotes_gpc ( ) ) 

echo "le systeme utilise les 'magic quotes'"; 
else 

echo "le systeme n'utilise pas le systeme des 'magic quotes'"; 

Si ce script affiche "le systeme utilise les 'magic quotes'", 
votre requete d'origine est valide ; sinon, c'est la deuxieme solution 
(avec les addslashes () ) qui doit etre utilisee. 

L' ideal est done, avant de commencer a developper un applicatif, de 
verifier comment fonctionne l'hebergeur avec qui vous allez travailler. 
Votre code sera en effet different selon qu'il autorise ou qu'il n'autorise 
pas les magic quotes. La premiere alternative reste cependant la plus 
repandue. 



A 



Am smoii 



Variables initialisees dans le script 

II faut bien faire attention que les magic quotes n' inter viennent que sur 
les variables provenant d'un formulaire ou d'un cookie, et non sur les 
variables definies (ou redefinies) au sein meme du script. Si vous 
composez une requete de la facon suivante, vous risquez fort de vous 
retrouver avec un message d'erreur : 

$adresse = "34 rue de l'Isle"; 

$sql = "INSERT INTO test (adresse) VALUES ( ' $adresse' ) " ; 

Comme la variable est definie au sein du script, la requete doit etre ecrite 
de cette maniere : 

$sql = "INSERT INTO test (adresse) VALUES ( '" 
. addslashes ($adresse) . '")"; 



10.3. Envoi de fichier 

Vous allez maintenant enrichir votre fiche et ajouter une photo au profil 
des eleves. 



Modification de la structure d'une table 

Une colonne photo doit done etre inseree dans la table. C'est la 
commande SQL ALTER qui va permettre de modifier la structure de la 
table : 

ALTER TABLE eleve ADD photo VARCHAR(64) NULL 
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Cette requete ajoute une colonne nommee photo, de type chaine de 
caracteres, de taille 64, et pouvant etre vide (NULL). La commande 
ALTER permet ainsi de changer la structure d'une table en ajoutant, 
effacant, modinant des colonnes. Ajoutez une colonne essai a la table 
eleve afin de proceder a quelques tests : 
ALTER TABLE eleve ADD essai INT (10) unsigned NOT NULL 

La colonne essai est done un entier positif non nul. Faites en sorte 
maintenant qu'elle devienne un nombre flottant : 

ALTER TABLE eleve CHANGE essai essai FLOAT 

Modifiez maintenant son nom, et appelez-la essaie2 : 
ALTER TABLE eleve CHANGE essai essai2 FLOAT 

Finalement, supprimez cette colonne de la table eleve : 

ALTER TABLE eleve DROP essai2 

Envoi de fichier 

Lenvoi d'un fichier impose l'utilisation de la methode POST et d'un 
encodage special des donnees transmises. Le changement d'encodage 
est rendu possible grace a l'attribut enctype qui prend alors la valeur 

"multipart/ f orm— data". 

II vous est possible de choisir la photo sur votre disque dur en utilisant 
un widget specifique pour le champ photo : 1' INPUT de type FILE. 

Votre formulaire devient done : 

Listing 10-7 : form. html 

<html> 

<headxtitle>Aj outer un eleve</titlex/head> 

<body> 

<hl>Aj outer un eleve :</hl> 

<form action="eleve_enregistre .php" method="post" 
enctype="multipart/f orm-data"> 

<label>nom</label> 

<input type="text" name="nom" /><br/> 
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<label>prenom</label> 

<input type="text" name="prenom" /><br/> 

<label>adresse</label> 

<textarea name="adresse"x/textareaxbr/> 

<label>ville</label> 

<input type="text" name="ville" /><br/> 

<label>code postal</label> 

<input type="text" name="codepostal" /><br/> 

<label>pays</label> 

<input type="text" name="pays" /><br/> 

<label>sexe</label> 

<input type="radio" name="sexe" value="masculin" /> M - 

<input type="radio" name="sexe" value="f eminin" /> F<br/> 

<label>date naissance</label> 

<input type="text" name="naissance" /><br/> 

<label>taille (cm)</label> 

<input type="text" name="taille" /><br/> 

<label>email</label> 

<input type="text" name="email" /><br/> 

<label>telephone</label> 

<input type="text" name=" telephone" /><br/> 

<label>langue vivante</label> 
<select name="lv"> 

<option value="anglais">anglais</option> 

<option value="espagnol">espagnol</option> 

<option value="allemand">allemand</option> 
</selectxbr/> 

<label>photo</label> 

<input type="file" name="photo" /><br/> 

<br/> 
<br/> 
<input type="submit" value="enregistrer" /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 
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Figure 10. 10 : II est possible avec le widget file de selectionner une photo 
sur son disque dur 

II convient maintenant de modifier votre script d'enregistrement afin 
qu'il place la photo dans votre compte, qu'il affiche la photo et qu'il 
enregistre le profil de l'eleve (nom de la photo incluse). 

PHP rend l' envoi de fichier tres facile. Deux fonctions sont utilisees : 

is uploaded file() et move uploaded file(). 

La fonction is uploaded file () permet de verifier que l'envoi du 
fichier s'est deroule sans encombre. Elle prend en parametre un nom 
temporaire de fichier et retourne un booleen en cas de succes (true) ou 
d'echec (false). Le nom temporaire se recupere via la super-globale 
$ FILES. Cette variable est un tableau dont les cles correspondent aux 
noms des widgets de type file. Dans le cas present, 
$_FILES [ ' photo' ] est cree et propose deux elements : 

$_FILES ['photo' ] [' tmp_name' ] qui contient le nom 
temporaire du fichier sur le serveur ; 

$_FILES ['photo' ] ['name'] qui contient le nom du fichier 
que vous avez selectionne sur votre machine. 
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La fonction s'utilise done de la maniere suivante: 

if (is_uploaded_file ($_FILES ['photo' ] [ ' tmp_name' ] ) ==true) 
// on passe a la suite 



REMSRauE 



Nom temporaire 

Les plus curieux auront peut-etre eu la curiosite d'afficher 

$_files [ ' photo' ] [ ' tmpname' ] et se seront alors apercus que le 
nom temporaire n'a vraiment aucun rapport avec le fichier selectionne. 
Ce nom peut etre de la forme ' /tmp/phpDVz JIN' . 



Le deplacement du fichier temporaire est realise par la fonction 

moveuploadedf ile () . Son premier parametre correspond au nom 
du fichier temporaire ($_FILES ['photo' ] [' tmpname' ] ) et le 
second a 1' emplacement final du fichier. Cet emplacement contient a la 
fois le repertoire qui contiendra le fichier et son nom. Generalement, le 
nom du fichier est celui d'origine : $_FILES [ ' photo' ] [ ' name' ] . Le 
repertoire en revanche peut se situer n'importe ou. Si vous voulez 
deplacer le fichier dans un repertoire images se trouvant au meme niveau 
que votre script, utilisez le chemin : 
"images/" . $_FILES ['photo' ] ['name' ] 

Si le repertoire images se situe un niveau au-dessus de votre script, le 
chemin devient : 

" . ./images/" . $_FILES ['photo' ] ['name' ] 



1 %;}/* 



Taille du fichier 

La taille du fichier transrms se recupere de la maniere suivante 

$_FILES[' photo' ] ['size' ]. 



Contentez-vous pour l'instant de placer le fichier au meme niveau que le 
script eleve_enregistre.php : 

Listing 10-8 : Transmission d'une photo 

<?php 

if (is_uploaded_file($_FILES ['photo' ] ['tmp_name' ]) ) { 
move_uploaded file ($ FILES [ 'photo' ] [ ' tmp name'], 

$_FILES[' photo' ] ['name' ] ) ; 
print ( "<center><img src='".$ FILES [' photo' ][' name' ] . 
"' /></center></hr>") ; 
} 
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else { 

die ( "Probleme d' envoi du fichier."); 



if (empty ($_REQUEST ['nom' ] ) II empty ($_REQUEST [' prenom' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' adresse' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' ville' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' codepostal' ] ) | | 
empty ($_REQUEST[ 'pays' ] ) || 
empty ($_REQUEST [' naissance' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' telephone' ] ) | | 
empty ($_REQUEST [ ' lv' ] ) ) 
die("ERREUR : tous les champs doivent etre remplis."); 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST [' sexe' ] ! ="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

if (preg_match("/ A [\w\.-]+@[\w\.-]+\. [a-z] {2,3}$/i", 
$_REQUEST ['email' ] ) == false) 
die("ERREUR : adresse e-mail non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 || $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, 

cp, pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, lv, 

photo) VALUES (' " . $_REQUEST['nom' ] . "' , 

. $_REQUEST [ ' prenom' ] . "" 

. $_REQUEST[' ville' ] . " 

. $_REQUEST[' pays' ] . 



. $_REQUEST [ ' naissance 
. $_REQUEST [ ' email' ] . " 
.$ REQUEST ['lv' ] ."' , 



II f I II 

/ 

' n .$_REQUEST[' adresse' ] ."' , ' " 
' " . $_REQUEST[' codepostal' ] . "' , 
".$ REQUEST [' sexe' ! "' 



$_REQUEST [' taille' ] . 
. $_REQUEST [ ' telephone' ] 
".$_FILES ['photo' ] ['name' ] ."')"; 



"', '" . $_REQUEST[' taille' ]."' , '" 

'" * Drrail'CTr'toloTilima'l '" '" 



$ideleve = mysql insert id ( ) ; 

if (mysql_query ($sql) ! =f alse) { 

$ideleve = mysql insert id ( ) ; 

print ("eleve [$ideleve] < " . $_REQUEST ['nom' ] . " > enregistre . ") 
} 
else 

print ("Echec lors de la creation de la fiche."); 

mysql_close ($liendb) ; 
?> 
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Figure 10.11 : Transmission de la photo 



A 



Ecrasement de f ichiers 

Un fichier portant le meme nom qu'un fichier deja present sur le 
serveur remplacera ce dernier en etant uploade. 



Plusieurs fichiers peuvent etre envoyes au sein d'un meme formulaire. II 
faut alors creer plusieurs champs de type file, chacun disposant de son 
propre attribut name. Au niveau du script, vous vous retrouvez alors 
avec autant de variables que de champs. Si vous avez les champs 
photol et photo2, les variables suivantes sont creees : 
$_FILES [ ' photol ' ] et $_FILES [ ' photo2 ' ] . 



AntNIION 



Taille maximale des fichiers transmis 

La taille des fichiers uploades est generalement limitee afin d'eviter 
les abus. Vous pouvez obtenir cette valeur limitee en utilisant la fonction 

phpinf o ( ) qui affichera la valeur d'uploadmaxf ilesize. 



10.4. Le couteau Suisse 

du developpeur web : phpMyAdmin 

L'outil phpMyAdmin est developpe en PHP et permet de gerer 
integralement votre base. 

Les fonctionnalites qu'il propose sont assez nombreuses : 
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creation, modification, suppression de tables (avec toutes les 
options) ; 

ajout, modification, suppression des donnees ; 

possibilite d'entrer des requetes SQL ; 

importation, exportation de donnees ; 

reporting sur l'etat des tables. 

Certaines fonctionnalites supplementaires sont proposees a 
1' administrateur de la base : 

gestion des droits des utilisateurs ; 

reload de la base ; 

creation de bases ; 

acces aux donnees systeme ainsi qu'aux statistiques ; 

deplacement d'une table d'une base dans une autre. 

Cet outil est devenu un atout pour les developpeurs web car il permet de 
gagner enormement de temps. Plutot que de creer des scripts pour 
chaque action que vous voulez realiser sur la table (creation, ajout de 
donnees, modification de colonnes), phpMy Admin vous permet de tout 
faire simplement, et en ligne. II donne, de plus, acces a des 
fonctionnalites parfois inconnues ou difficiles a mettre en place. 

Faisons un petit tour de ces fonctionnalites... 

1 La page d' accueil permet de creer une nouvelle base. 




Figure 10.12 : 

Page d'accueil 

de 

phpMyAdmin 
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2 Par defaut, votre base est vide. En cliquant sur son nom, a gauche, 
vous avez la possibilite de creer une nouvelle table. 
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Figure 10. 13 : Creation d'une nouvelle table 

Vous arrivez ensuite sur une page qui vous permet de preciser les 
noms et les types de chacune des colonnes. C'est aussi a cet 
endroit que vous allez specifier les cles et les index. 




Figure 10. 14 : Parametrage de la table 

Votre table est alors creee. Dans la partie gauche, le nom de la 
table apparait en dessous de la base. En cliquant sur le nom de 
cette table, vous arrivez sur une page qui vous permet de modifier 
les champs. 
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Figure 10.15 

Mise a your 
des champs 
de la table 



5 L'onglet Inserer vous permet d'ajouter des donnees dans la table. 






Figure 10.16 

Insertion 
' dans la table 



6 Une fois la premiere donnee ajoutee, vous pouvez voir le contenu 
de la table en cliquant sur la petite icone qui precede le nom de la 
table dans la zone de gauche. 
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Figure 10.17 : Affichage du contenu de la table 
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Figure 10.18 ; Saisie d'une requete 
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Figure 10.19 ; Resultat de la requete 

8 L'onglet Exporter permet d'exporter des donnees dans differents 
formats 
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Figure 10.20 : Exportation des donnees 

9 Quand des tables existent dans la base, vous obtenez des 
informations en cliquant sur le nom de cette base. Vous pouvez 
notamment voir la taille prise par les donnees contenues dans 
chaque table. 
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Figure 10.21 : Votre table contient quatre lignes, representant 3,4 ko 

Les hebergeurs offrent generalement ce service des qu'ils proposent la 
paire PHP/MySQL. Si ce n'est pas le cas, essayez de leur demander. 
L' installation est reellement aisee, et e'est gratuit. 
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MySQL est aujourd'hui considere comme l'un des meilleurs 
SGBD du marche. 

Une base de donnees vise avant tout a stocker et a recuperer des 
informations le plus vite possible. 

Les SGBD modernes fonctionnent sur un modele client-serveur. 

SQL est le langage utilise pour communiquer avec un serveur de 
bases de donnees. 

Un SGBD peut contenir plusieurs bases qui contiendront elles- 
memes plusieurs tables. 

Chaque table est definie par un certain nombre de colonnes qui 
ont chacune un type (numerique, date, chaine de caracteres, etc.). 
Chaque ligne dans une table est appelee « un enregistrement ». 

Trois etapes sont necessaires pour se connecter a un SGBD en 
PHP : la connexion au serveur, la selection de la base, la 
transmission de la requete SQL. Lacces a une base necessite done 
quatre elements : l'adresse du serveur, les identifiants (login, 
password) et le nom de la base. 

Les requetes de type SELECT permettent de recuperer de 
l'information. 

Les requetes de type INSERT permettent d'inserer des 
informations dans la base. 

La transmission d'un fichier en PHP via un formulaire necessite 
que la balise FORM dispose des attributs method="post" et 
enctype="multipart/f orm— data". 

La variable $ FILES contient les informations relatives au fichier 
transmis. 

Le logiciel phpMy Admin permet de gerer integralement en ligne 
un serveur MySQL. 
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Vous allez decouvrir dans ce chapitre comment administrer votre base 
depuis une interface web. Vous utiliserez pour cela intensivement 
1' ensemble des commandes SQL decrites dans le chapitre precedent. 



11.1. L'authentification 

Le Web, pour proposer toujours plus de dynamisme et d'interactivite, se 
complexine. Lutilisation de scripts et de bases de donnees est 
aujourd'hui de venue une quasi-obligation lors de la conception d'un site 
d'envergure. Une autre tendance semble se dessiner : la presence d'un 
site cache accompagnant le site principal, et permettant de 1' administrer. 
L'usage est aujourd'hui de parler de front-office pour le site visible par 
un internaute lambda, et de back-office pour qualifier le site 
d' administration, uniquement accessible par le proprietaire du site. 

Vous allez done vous doter, dans ce chapitre, d'un back-office, qui vous 
permettra de : 

lister les eleves ; 
modifier leur profil ; 
supprimer des eleves ; 
chercher un eleve ; 
trier les eleves. 

L acces a ce back-office doit bien evidemment etre protege. Le systeme 
d'authentification du protocole HTTP pourra tout fait convenir. Les 
administrateurs devront renseigner l'identifiant essai et le mot de passe 
essai pour se connecter. 

La page d'accueil contient la liste des eleves et permet d'acceder a un 
profil donne : 

Listing 11-1 : admin. php 

<?php 

if ( ! ($_SERVER['PHP_AUTH_USER' ]=="essai" && 

$_SERVER[' PHP_AUTH_PW ] =="essai") ) 
{ 

header ( "status : 401 Unauthorized"); 
header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 
header (' WWW-authenticate : Basic ' . 

' realm="acces securise au back-office'"); 
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print ("verification : ERREUR"); 
exit (0) ; 
} 

echo "<html>"; 

echo "<head>"; 

echo "<title>Admin Ecole</title>" ; 

echo "</head>"; 

echo "<body>"; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 
$resultat = mysql_query ($sql) ; 

echo "<hl>admin - ecole</hl>"; 

echo "<p align=left> :: accueil</p>" ; 

echo "<table width=90% align=center border=l>"; 
echo "<trxtd>id</td><td>nom</tdxtd>prenom</td> 
<td>naissance</tdxtd> </tdx/tr>" ; 

while ($eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ) 
{ 

$id = $eleve [ ' ideleve' ] ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ ' prenom' ] ; 

$date = $eleve [ ' naissance' ] ; 

echo "<tr>"; 

echo "<td>$id</td>"; 

echo "<td>$nom</td>"; 

echo "<td>$prenom</td>" ; 

echo "<td>$date</td>"; 

echo "<td>"; 

echo "<form action=' eleve_edite .php' >" ; 

echo "<input type=' hidden' name=' id' value=' $id' />"; 

echo "<input type=' submit' value='voir' />"; 

echo "</form>"; 

echo "</td>"; 

echo "</tr>"; 
} 

echo "</table>"; 

mysql_close ($liendb) ; 

echo "</body>"; 
echo "</html>"; 

?> 
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Figure 11.1 : Page d'accueil 

Ecrivez dans la foulee une version allegee du script eleve_edite.php, qui 
est utilise par admin. php arm d'afficher le profil d'un eleve : 

Listing 11-2 : eleve edite. php 

<?php 

echo "<html>"; 

echo "<head>"; 

echo "<title>Admin Ecole</title>" ; 

echo "</head>"; 

echo "<body>"; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

echo "<hl>admin - ecole</hl>" ; 

echo "<p align=left> :: fiche d' eleve 

X [ " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ] </p>" ; 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ideleve = 

X '" . $_REQUEST[' id' ] ."' "; 

$resultat = mysql_query ($sql) ; 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 



echo "-> " . $eleve [ ' nom' ] 

mysql_close ($liendb) ; 

echo "</body>"; 
echo "</html>"; 



"<br/>"; 



?> 
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Figure 11.2 : Visualisation d'un eleve 

Vous remarquez que, pour visualiser le profil d'un eleve, vous avez 
genere un formulaire par ligne dans le tableau. Si vous cliquez sur un 
bouton voir, vous vous apercevez que l'URL qui apparait dans la barre 
d'adresse est de la forme http://localhost/eleve_edite.php?id=2. 

Ce formulaire intermediaire peut apparaitre quelque peu superflu. II 
s'agit d'un exemple typique ou l'utilisation de la Query String est 
conseillee. Modifiez la boucle en ce sens : 



UMMUraWHfffl 



id^J 



Fichier Edition Affichage A|ler a Marque-pages Outils 



admin - ecole 



http : //I oca I host/a dm in .php 



3« [HT 



id 

3 


tiotn 


prenom 


naissance 


Dupont 


[Paul 


|i;S9-04-Ll 
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http:/i'locall-iost. , eleve_edite.php?id=Z 



Figure 11.3 : Utilisation d'un lien pour transmettre de I'information 
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while ($eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ) 
{ 

$id = $eleve [ ' ideleve' ] ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ ' prenom' ] ; 

$date = $eleve [ ' naissance' ] ; 

echo "<tr>"; 

echo "<td>$id</td>"; 

echo "<td>$nom</td>" ; 

echo "<td>$prenom</td>" ; 

echo "<td>$date</td>"; 

echo "<td>"; 

echo "<a href='eleve edite .php?id=$id' >voir</a>" ; 

echo "</td>"; 

echo "</tr>"; 
} 



1 1 .2. La mise a jour d'une table 

Votre fichier eleve_edite.php est pour l'instant tres sommaire. Cette 
partie va vous permettre de le completer par : 

l'affichage de toutes les donnees de l'eleve dans un formulaire ; 
l'enregistrement des donnees modifiees. 

Commencez par faire en sorte qu'il affiche les donnees : 

Listing 11-3 : Script auec affichage des donnees 

<?php 

echo "<html>"; 

echo "<head>"; 

echo "<title>Admin Ecole</title>" ; 

echo "</head>"; 

echo "<body>"; 

$liendb = mysql_connect ("localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

echo "<hl>admin - ecole</hl>" ; 

echo "<p align=left> :: fiche d'eleve [" . $_REQUEST [' id' ] . "]</p>"; 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ideleve = 

S-= '" . $_REQUEST['id' ] . "' "; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

?> 
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<form action="eleve enregistre .php" method="post"> 
<input type="hidden" name="enregistre" value="oui" /> 
<input type="hidden" name="id" 

value="<?php echo $_REQUEST [' id' ] ; ?>" /> 

<table> 
<tr> 
<td>nom</td> 
<tdxinput type="text" name="nom" 

value="<?php echo $eleve [ ' nom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>prenom</td> 

<tdxinput type="text" name="prenom" 
value="<?php echo $eleve [ 'prenom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>adresse</td> 

<tdxtextarea name="adresse"x?php echo $eleve [ ' adresse' ] ; ?> 
</textareax/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>ville</td> 
<tdxinput type="text" name="ville" 

value="<?php echo $eleve [' ville' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>code postal</td> 
<tdxinput type="text" name="codepostal" 

value="<?php echo $eleve [' cp' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>pays</td> 
<tdxinput type="text" name="pays" 

value="<?php echo $eleve [ 'pays' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>sexe</td> 
<td> 
M <input type="radio" name="sexe" value="masculin" 
<?php if ($eleve [' sexe' ] == "masculin") echo "CHECKED"; ?» ■ 
F <input type="radio" name="sexe" value="f eminin" 
<?php if ($eleve[' sexe' ] == "f eminin") echo "CHECKED"; ?» 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>date naissance</td> 
<tdxinput type="text" name="naissance" 

value="<?php echo $eleve [' naissance' ] ; ?>" 
X /x/td> 
</tr> 
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<tr> 
<td>taille (cm)</td> 
<tdxinput type="text" name="taille" 

value="<?php echo $eleve [ ' taille' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>email</td> 
<tdxinput type="text" name="email" 

value="<?php echo $eleve [' email' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>telephone</td> 
<tdxinput type="text" name="telephone" 

value="<?php echo $eleve [' telephone' ] ; ?>" 
3< /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>langue vivante</td> 
<td> 

<select name="lv"> 

<option value="anglais"> anglais </option> 
<option value="espagnol" <?php if ($eleve [' lv' ] == 
X "espagnol") 
echo "SELECTED"; ?» espagnol </option> 

<option value="allemand" <?php if ($eleve['v'] == 
X "allemand") 
echo "SELECTED"; ?» allemand </option> 
</select> 
</td> 
</tr> 

</table> 

<br/> 

<input type="submit" value="enregistrer" /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 

<?php mysql close ($liendb) ; ?> 
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Figure 77.4 ; Formulaire prerempli avec les donnees de I'eleve 

Ce script montre comment preremplir un formulaire. Suivant les types 
de widgets, la methode n'est pas la meme. 

input text : la valeur est placee dans 1' input avec la propriete 

value. 

value="<?php echo $eleve [ ' nom' ] ; ?>" 

textarea : la valeur est placee entre les balises <textarea> et 
</textarea>. 

input radio : le terme CHECKED doit etre place dans 1' input 
valide. II est done necessaire de proceder a un test pour savoir 
lequel est valide. 

<?php if ($eleve ['sexe' ] == "masculin") echo "CHECKED"; ?> 

select : le terme SELECTED doit etre place dans l'option valide. 
II est done necessaire de faire un test pour savoir quelle est la 
bonne langue vivante. 

<?php if ($eleve['v'] == "allemand") echo "SELECTED"; ?> 



LE GUIDE COMPLET 299 



Ihapitre 1 1 



La gestion d'une base de donnees 



L'instruction input hidden 

Vous remarquez aussi, en dessous de la balise <f orm>, la presence des 
deux lignes suivantes : 

<input type="hidden" name="enregistre" value="oui"> 
<input type="hidden" name="id" 

value="<?php echo $id; ?>"> 

II s'agit d'un input particulier qui permet de transmettre une valeur, 
sans pour autant avoir de repercussion au niveau visuel. Le champ est 
cache (hidden). 

Vous avez ajoute le premier champ car vous souhaitez realiser Taction 
de mise a jour dans le meme fichier : eleve_edite.php. Ce champ va 
permettre de realiser un test en debut de script sur la presence ou non de 
la variable $_REQUEST [' enregistre' ] . Si elle est presente, vous 
effectuerez Taction de mise a jour, puis vous afficherez le formulaire mis 
a jour ; sinon, vous vous contenterez d'afficher le formulaire. 

Le deuxieme champ permet, quant a lui, de propager Tidentifiant de 
Televe. Si cette ligne n'etait pas presente, le script serait incapable de 
trouver la ligne de la table a mettre a jour, car la valeur 

$_REQUEST [ ' id' ] ne serait pas transmise. 



La commande UPDATE 

La nouvelle commande SQL que vous allez utiliser pour mettre a jour la 
table est UPDATE, dont la syntaxe est la suivante : 

UPDATE nom_table SET noml = 'valeurl', nom2 = 'valeur2'... 
WHERE condition 

Dans ce cas, vous avez 12 champs a mettre a jour, et la condition est 
simple : mettre a jour la ligne ayant pour i del eve la valeur 
$ REQUEST [ ' id' ] ■ Pour mettre a jour le nom et le prenom, la requete 
prend la forme suivante : 

UPDATE eleve SET nom=' " . $_REQUEST [' nom' ] . " ' 
WHERE ideleve='".$ REQUEST [' id' ]. "' 



A 



La clause 

ArnNiiow _. , . , , 

Si vous n aviez pas ajoute la clause WHERE ideleve = ' $id' , c est 

Tensemble de la table qui aurait ete mis a jour. Toutes les lignes seraient 

devenues identiques. De la meme maniere, vous auriez mis a jour 
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A 



ATTENTION 



plusieurs lignes (tous les garcons) si vous aviez choisi une clause du 
type WHERE sexe = 'masculin'. 
I 



m r 
it r 



Ecrivez le code permettant la mise a jour : 

$sql = "UPDATE eleve SET nom = ' " . $_REQUEST [ ' nom' 
"prenom = '". $_REQUEST [' prenom' ]."'," . 
"adresse = '". $_REQUEST [' adresse' ]."'," . 
"ville = '" . $_REQUEST['ville' ] ."' , ". 
"cp = ' " .$_REQUEST['codepostal' ] 
"pays = '" . $_REQUEST[' pays' ] 
"sexe = '" . $_REQUEST['sexe' ] 
"naissance = '". $_REQUEST [' naissance' ]."'," . 
"taille = '" . $_REQUEST['taille' ]."'," . 
"email = '". $_REQUEST [' email' ]."'," . 
"telephone = '". $_REQUEST [' telephone' ]."'," . 
"lv = '" . $_REQUEST['lv' ] . "' ". 
" WHERE ideleve = '" . $_REQUEST [ ' id' ] . "'" ; 

La mise a jour se fait directement avec les valeurs transmises. Ce n'est 
pas tres judicieux dans la mesure oil vous aviez mis en place toute une 
politique de verification de champs pour la creation. 

Rajoutez done tous ces tests : 

if ($_REQUEST ['enregistre' ] == "oui") 
{ 

if (empty ($_REQUEST[ 'nom'] ) II empty ($_REQUEST ['prenom' ] ) I I 

empty ($_REQUEST[' adresse' ] ) || 

S< empty ($_REQUEST ['ville' ] ) || 

empty ($_REQUEST [ ' codepostal' ] ) | | 

X empty ($_REQUEST[' pays' ] ) || 

empty ($_REQUEST[' naissance' ] ) || 

X empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) || 

empty ($_REQUEST [ ' lv' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre remplis."); 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST[' sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

$reg_email = "/ A [\w\ . -] +@ [\w\ . -] +\ . [a-z ] { 2, 3 } $/i" ; 

if (preg_match ($reg_email, $_REQUEST ['email' ] ) == 0) 

die("ERREUR : adresse email non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 || $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 
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$sql = "UPDATE eleve SET nom = ' " . $_REQUEST [ ' nom' 
"prenom = '". $_REQUEST [' prenom' ]."'," . 
"adresse = '". $_REQUEST [' adresse' ]."'," . 
"ville = ' " . $_REQUEST['ville' ] . "' , ". 
"cp = ' ".$_REQUEST['codepostal' ] . "' , ". 
"pays = ' ".$_REQUEST[ 'pays' ]."'," . 
"sexe = "'.$_REQUEST['sexe' ] ."' ,". 
"naissance = ' " . $_REQUEST [' naissance' ] . " ' , 

taille = '" .$_REQUEST[' taille' ]."'," . 

email = '". $_REQUEST [' email' ]."'," . 
"telephone = '". $_REQUEST [' telephone' ]."' , 

lv = ' " . $_REQUEST[' lv' ] . " '" . 
WHERE ideleve = '".$ REQUEST [' id' ]."' "; 



H I H 



mysql_query ($sql); 



I 



En rassemblant toutes les parties, votre script eleve_edite.php prend la 
forme suivante : 

<?php 

echo "<html>"; 

echo "<head>"; 

echo "<title>Admin Ecole</title>" ; 

echo "</head>"; 

echo "<body>"; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

if ($_REQUEST['enregistre' ] == "oui") 
{ 

if (empty ($_REQUEST[' nom' ] ) || empty ($_REQUEST [' prenom' ] ) | 

empty ($_REQUEST[' adresse' ] ) || 

S< empty ($_REQUEST ['ville' ] ) II 

empty ($_REQUEST [ ' codepostal' ] ) | | 

S< empty ($_REQUEST ['pays' ] ) || 

empty ($_REQUEST[' naissance' ] ) I I 

S< empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) I I 

empty ($_REQUEST [ ' lv' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre 

X remplis . " ) ; 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST[' sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

$reg_email = "/ A [\w\ . -] +@ [\w\ . -] +\ . [a-z ] { 2, 3 } $/i" ; 

if (preg_match ($reg_email, $_REQUEST ['email' ] ) == 0) 

die("ERREUR : adresse email non valide . " ) ; 
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if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 || $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 

$sql = "UPDATE eleve SET nom = '". $_REQUEST [' nom' ]."'," . 
"prenom = '". $_REQUEST [' prenom' ]."'," . 
"adresse = '". $_REQUEST [' adresse' ]."'," . 
"ville = '" . $_REQUEST['ville' ]."'," . 
"cp = '". $_REQUEST [' codepostal' ]."'," . 
"pays = '" . $_REQUEST[' pays' ]."'," . 
"sexe = '" . $_REQUEST[' sexe' ]."'," . 
"naissance = '". $_REQUEST [' naissance' ]."'," . 
"taille = '" . $_REQUEST[' taille' ]."'," . 
"email = '". $_REQUEST [' email' ]."'," . 
"telephone = '". $_REQUEST [' telephone' ]."'," . 
"lv = '" . $_REQUEST['lv' ] . "'" . 
" WHERE ideleve = ' " . $_REQUEST [' id' ] . "' "; 

mysql_query ($sql); 
} 

echo "<hl>admin - ecole</hl>" ; 

echo "<p align=left> : : fiche d' eleve 

S-= [ " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ] </p>" ; 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ideleve = 

S* ' " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ' " ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

?> 

<form action="eleve edite.php" method="post"> 

<input type="hidden" name="enregistre" value="oui" /> 

<input type="hidden" name="id" 

value="<?php echo $_REQUEST [' id' ] ; ?>" /> 

<table> 
<tr> 

<td>nom</td> 

<tdxinput type="text" name="nom" 

value="<?php echo $eleve [' nom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>prenom</td> 

<tdxinput type="text" name="prenom" 

value="<?php echo $eleve [ 'prenom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>adresse</td> 

<tdxtextarea name="adresse"x?php echo $eleve [' adresse' ] ; ?> 
</textareax/td> 
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</tr> 
<tr> 
<td>ville</td> 
<tdxinput type="text" name="ville" 

value="<?php echo $eleve [ ' ville' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>code postal</td> 
<tdxinput type="text" name="codepostal" 

value="<?php echo $eleve [ ' cp' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>pays</td> 
<tdxinput type="text" name="pays" 

value="<?php echo $eleve [ 'pays' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>sexe</td> 
<td> 
M <input type="radio" name="sexe" value="masculin" 
<?php if ($eleve['sexe' ] == "masculin") echo "CHECKED"; ?» - 
F <input type="radio" name="sexe" value="f eminin" 
<?php if ($eleve [' sexe' ] == "feminin") echo "CHECKED"; ?» 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>date naissance</td> 
<tdxinput type="text" name="naissance" 

value="<?php echo $eleve [ ' naissance' ] ; ?>" 
X /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>taille (cm)</td> 
<tdxinput type="text" name="taille" 

value="<?php echo $eleve [ ' taille' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>email</td> 
<tdxinput type="text" name="email" 

value="<?php echo $eleve [' email' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>telephone</td> 
<tdxinput type="text" name="telephone" 

value="<?php echo $eleve [' telephone' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>langue vivante</td> 
<td> 

<select name="lv"> 

<option value="anglais"> anglais </option> 
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<option value="espagnol" <?php if ($eleve [' lv' ] == 
X "espagnol") 
echo "SELECTED"; ?» espagnol </option> 

<option value="allemand" <?php if ($eleve['v'] == 
X "allemand") 
echo "SELECTED"; ?» allemand </option> 
</select> 
</td> 
</tr> 

</table> 

<br/> 

<input type="submit" value="enregistrer" /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 

<?php mysql close ($liendb) ; ?> 

Le fichier eleve_edite.php contient done a la fois le formulaire et le 
script. Cette solution peut etre interessante pour diminuer le nombre de 
fichier s de votre applicatif. Le cote negatif est 1' augmentation de la taille 
du script qui devient ainsi moins lisible. 

Appliquez cette technique a la creation de profil, en fusionnant les 
fichiers ajout_eleve.html et eleve_enregistre.php en un fichier 
elevejajoute.php : 

<?php 

if ($_REQUEST['enregistre' ] =="oui" && $_REQUEST [ ' id' ] >=1) 
{ 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

if (empty ($_REQUEST [' nom' ] ) || empty ($_REQDEST [' prenom' ] ) | 
empty ($_REQUEST [ ' adresse' ] ) || 
X empty ($_REQUEST [' ville' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' codepostal' ] ) | | 
X empty ($_REQUEST[' pays' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' naissance' ] ) || 
X empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' lv' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre 
X remplis . " ) ; 
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if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST[' sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

$reg_email = "/ A [\w\ . -] +@ [\w\ . -] +\ . [a-z ] { 2, 3 } $/i"; 

if (preg_match($reg_email, $_REQUEST ['email' ] ) == 0) 

die("ERREUR : adresse email non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 || $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 



$sql = 
S-= cp, 
S-= lv) 



"INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, 
pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, 
VALUES ( " . 

. $_REQUEST['nom' ] ."',". 

. $_REQUEST [ ' prenom' ] ."',". 

. $_REQUEST[' adresse' ] ."',". 

. $_REQUEST[' ville' ]."',". 

. $_REQUEST['codepostal' ]."',". 

. $_REQUEST[' pays' ] ."',". 

. $_REQUEST[' sexe' ] ."',". 
' . $_REQUEST[' naissance' ] ."',". 
' . $_REQUEST[' taille' ] ."',". 
' . $_REQUEST[' email' ]."',". 
' . $_REQUEST[' telephone' ] ."',". 
' .$ REQUEST ['lv' ] ."')"; 



mysql_query ($sql); 

mysql_close ($liendb) ; 

header ( "location : http : //localhost /admin . php" ) 



} 



echo "<html>"; 

echo "<head>"; 

echo "<title>Admin Ecole</title>" ; 

echo "</head>"; 

echo "<body>"; 

echo "<hl>admin - ecole</hl>"; 

echo "<p align=left> :: aj outer un eleve 

S< [ " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ] </p>" ; 



?> 



<form action="eleve ajoute.php" method="post"> 
<input type="hidden" name="enregistre" value="oui" /> 

<table> 
<tr> 
<td>nom</td> 
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<tdxinput type="text" name="nom" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>prenom</td> 

<tdxinput type="text" name="prenom" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>adresse</td> 

<tdxtextarea name="adresse"x/textareax/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>ville</td> 

<tdxinput type="text" name="ville" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>code postal</td> 

<tdxinput type="text" name="codepostal" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>pays</td> 

<tdxinput type="text" name="pays" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>sexe</td> 

<td> 
M <input type="radio" name="sexe" value="masculin" /> 
F <input type="radio" name="sexe" value="f eminin" /> 

</td> 
</tr> 
<tr> 

<td>date naissance</td> 

<tdxinput type="text" name="naissance" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>taille (cm)</td> 

<tdxinput type="text" name="taille" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>email</td> 

<tdxinput type="text" name="email" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>telephone</td> 

<tdxinput type="text" name="telephone" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>langue vivante</td> 

<td> 

<select name="lv"> 

<option value="anglais"> anglais </option> 
<option value="espagnol"> espagnol </option> 
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<option value="allemand"> allemand </option> 
</select> 
</td> 
</tr> 

</table> 

<br/> 

<input type="submit" value="enregistrer" /> 

</f orm> 

</body> 
</html> 



Apres l'ajout a la base, vous basculez sur la liste des eleves. Pour cela, 
vous transmettez au navigateur la directive HTTP location grace a la 
fonction PHP header ( ) . L'instruction est la suivante : 

header ( "location : http : //local host /admin .php" ) ; 

11.3. La suppression : DELETE 

Le fichier eleve_edite.php permet deja de mettre a jour les informations 
du profil "eleve". Vous allez maintenant faire en sorte de pouvoir 
supprimer un profil d'eleve depuis ce fichier. 

La commande SQL utilisee pour une suppression d'enregistrement est 
DELETE. La syntaxe est la suivante : 

DELETE FROM nom_table WHERE clause 

Si vous souhaitez effacer la ligne dont l'ideleve est 4, ecrivez : 

DELETE FROM eleve WHERE ideleve = '4' 

Pour pouvoir inclure le code de mise a jour, vous aviez ajoute un input 
hidden qui indiquait au script de realiser Taction de mise a jour. Deux 
actions sont desormais possibles : la mise a jour et l'effacement. La 
technique n'est done plus valide. 

Pour contourner le probleme, remplacez le bouton enregistre par un 
menu deroulant et un bouton. Le menu deroulant permettra de choisir 
Taction a realiser sur la fiche ; il portera le nom "action". Ainsi, plutot 
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que tester la variable $_REQUEST [ ' enregistre' ] , vous allez tester la 
variable $_REQUEST [ ' action' ] et agir en fonction de sa valeur. 



" ; Admin Ecole - Mozilla Fire) 



Fichier Edition Affichage Aller a Marque -pages Qutjls 



^jnjxj 



O 1 T O" T [§? O | U http://localh.ost/eleve_edite. php?id=2 



"3^ [H 



admin - ecole 



: fiche d'eleve [2] 



qc m 
prenom 

adresse 

vifle 

code postal 

pays 



5 r\ie des sorcieres 



date naissance 


19894)5-21 


taille (cm) 


130 


email 


pitel@limsi.tr 


telephone 


045&7B9 


langue vivante 


anglais __J 



| Enregistrer la fiche _| effectuer 



Figure 11.5 : Mise a jour d'une fiche eleve 

Le menu deroulant prend la forme suivante : 

<select name="action"> 
<option value="maj"> Enregistrer la fiche </option> 
<option value="suppr"> Supprimer la fiche </option> 

</select> 

<input type="submit" value="ef fectuer"> 
Et le test devient : 

if ($_REQUEST[' action' ]=="maj") 
{ 

if (empty ( $_REQUEST [' nom' ] ) || empty ($_REQUEST [' prenom' ] ) 

empty ($_REQUEST [ ' adresse' ] ) || 

X empty ($_REQUEST [' ville' ] ) || 

empty ($_REQUEST [ ' codepostal' ] ) | | 

X empty ($_REQUEST[' pays' ] ) || 
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empty ($_REQUEST [ ' naissance' ] ) I I 

S< empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) || 

empty ($_REQUEST[' lv' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre 

X remplis. ") ; 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST[' sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

$reg_email = "/ A [\w\ . -] +@ [ \w\ . -] +\ . [a-z ] { 2, 3 } $/i" ; 

if (preg_match ($reg_email, $_REQUEST ['email' ] ) == 0) 

die("ERREUR : adresse email non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 || $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 



II f II 

ii r ii 



$sql = "UPDATE eleve SET nom = ' " . $_REQUEST [ ' nom' 
"prenom = ' " . $_REQUEST [ ' prenom' 
"adresse = '". $_REQUEST [' adresse' ]."'," . 
"ville = ' " .$_REQUEST['ville' ] . "' , ". 
"cp = '". $_REQUEST [' codepostal' ]."'," . 
"pays = '" . $_REQUEST[' pays' ]."'," . 
"sexe = '". $_REQUEST [' sexe' ]."'," . 
"naissance = '". $_REQUEST [' naissance' ]."'," . 
"taille = '" . $_REQUEST[' taille' ]."'," . 
"email = '". $_REQUEST [' email' ]."'," . 
"telephone = '". $_REQUEST [' telephone' ]."'," . 
"lv = '" . $_REQUEST[' lv' ] ."'" . 
" WHERE ideleve = ' " . $_REQUEST [' id' ] . "'"; 

mysql_query ($sql); 
} 

elseif ($_REQUEST [' action' ]=="suppr" && 
S-= $_REQUEST['id' ]>=1) 
{ 

$sql = "DELETE FROM eleve WHERE 

X ideleve=' " . $_REQUEST [' id' ] . "'"; 

mysql_query ($sql); 
} 

Si vous supprimez le profil, vous ne devez surtout pas continuer a 
executer le script, sous peine de generer une erreur. II est en effet 
impossible d'afficher un profil d'eleve qui n'est plus present dans la 
table. 

Vous allez done reutiliser l'instruction suivante : 

header ( "location : http: //localhost /admin. php" ) ; 
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Avant d'utiliser cette ligne, il est cependant necessaire de modifier 
legerement le script. En effet, vous avez vu dans un chapitre precedent 
que la fonction header () ne pouvait etre appelee que si aucun 
affichage n'avait encore eu lieu. Or, votre script presente les cinq lignes 
suivantes : 

echo "<html>"; 

echo "<head>"; 

echo "<title>Admin Ecole</title>" ; 

echo "</head>"; 

echo "<body>"; 

Vous etes done contraint de les deplacer plus bas dans le script, au moins 
en dessous de la fonction header ( ) . 

Le script final devient done : 

<?php 

$liendb = mysql_connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

if ($_REQUEST[' action' ] =="maj") 
{ 

if (empty ($_REQUEST[' nom' ] ) II empty ($_REQOEST [' prenom' ] ) | 

empty ($_REQUEST [ ' adresse' ] ) || 

X empty ($_REQUEST ['ville' ] ) II 

empty ($_REQUEST [ ' codepostal' ] ) | | 

X empty ($_REQUEST[' pays' ] ) || 

empty ($_REQUEST [ ' naissance' ] ) || 

X empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) || 

empty ($_REQUEST [ ' lv' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre 

X remplis . " ) ; 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST[' sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

$reg_email = "/" [\w\ . -] +@ [\w\ . -] +\ . [a-z ] { 2, 3 } $/i"; 

if (preg_match ($reg_email, $_REQUEST ['email' ] ) == 0) 

die("ERREUR : adresse email non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 II $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 

$sql = "UPDATE eleve SET nom = '". $_REQUEST [' nom' ]."'," . 
"prenom = '". $_REQUEST [' prenom' ]."'," . 
"adresse = '". $_REQUEST [' adresse' ]."'," . 
"ville = '".$ REQUEST ['ville' ]."'," . 
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ii i ii 
ii r ii 



ii r ii 



"cp = '". $_REQUEST [' codepostal' ]."'," . 
"pays = '". $_REQUEST ['pays' ]."'," . 
"sexe = '". $_REQUEST [' sexe' ]."'," . 
"naissance = ' " . $_REQUEST [' naissance' ] 
"taille = ' ".$_REQUEST[' taille' ] 
"email = '". $_REQUEST [' email' ]."'," . 
"telephone = '". $_REQUEST [' telephone' 
"lv = ' ".$_REQUEST['lv' ] ."'"• 
" WHERE ideleve = ' " . $_REQUEST [ ' id' ] . "' " ; 

mysql_query ($sql); 
} 

elseif ($_REQUEST [' action' ]=="suppr" && 
X $_REQUEST['id' ]>=1) 
{ 

$sql = "DELETE FROM eleve WHERE 

X ideleve=' " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ' " ; 

mysql_query ($sql); 

header ( "Location : http : //localhost/admin .php" ) ; 
} 

echo "<html>"; 

echo "<head>"; 

echo "<title>Admin Ecole</title>" ; 

echo "</head>"; 

echo "<body>"; 

echo "<hl>admin - ecole</hl>"; 

echo "<p align=left> :: fiche d' eleve 

X [ " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ] </p>" ; 

$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ideleve = 

X '" . $_REQUEST [ ' id' ] . " '" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

?> 

<form action="eleve edite.php" method="post"> 
<input type="hidden" name="enregistre" value="oui" /> 
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo 
X $_REQUEST['id' ] ; ?>" /> 

<table> 
<tr> 

<td>nom</td> 

<tdxinput type="text" name="nom" value="<?php echo 

X $eleve['nom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>prenom</td> 
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<tdxinput type="text" name="prenom" value="<?php echo 

3< Oeleve ['prenom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>adresse</td> 

<tdxtextarea name="adresse"x?php echo $eleve [ ' adresse' ] ; 

X ?></textareax/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>ville</td> 

<tdxinput type="text" name="ville" value="<?php echo 

X $eleve['ville' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>code postal</td> 

<tdxinput type="text" name="codepostal" value="<?php echo 

X $eleve['cp' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>pays</td> 

<tdxinput type="text" name="pays" value="<?php echo 

X $eleve ['pays' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>sexe</td> 

<td> 
M <input type="radio" name="sexe" value="masculin" 
<?php if ($eleve ['sexe' ] == "masculin") echo "CHECKED"; ?» - 
F <input type="radio" name="sexe" value="f eminin" 
<?php if ($eleve ['sexe' ] == "feminin") echo "CHECKED"; ?» 

</td> 
</tr> 
<tr> 

<td>date naissance</td> 

<tdxinput type="text" name="naissance" value="<?php echo 

X $eleve ['naissance' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>taille (cm)</td> 

<tdxinput type="text" name="taille" value="<?php echo 

X $eleve['taille' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>email</td> 

<tdxinput type="text" name="email" value="<?php echo 

X $eleve [' email' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>telephone</td> 

<tdxinput type="text" name="telephone" value="<?php echo 

X $eleve ['telephone' ] ; ?>" /x/td> 



LE GUIDE COMPLET 313 



Ihapitre 1 1 



La gestion d'une base de donnees 



</tr> 
<tr> 
<td>langue vivante</td> 
<td> 

<select name="lv"> 

<option value="anglais"> anglais </option> 
<option value="espagnol" <?php if ($eleve [' lv' ] == 
5-= "espagnol") 
echo "SELECTED"; ?» espagnol </option> 

<option value="allemand" <?php if ($eleve['v'] == 
X "allemand") 
echo "SELECTED"; ?» allemand </option> 
</select> 
</td> 
</tr> 

</table> 

<br/> 

<select name="action"> 
<option value="maj"> Enregistrer la fiche </option> 
<option value="suppr"> Supprimer la fiche </option> 

</select> 

<input type=" submit" value="ef fectuer"> 
</f orm> 



</body> 

</html> 

<?php mysql close ($liendb) ; ?> 



Fonction mysql closet) 

II est preferable de toujours fermer la connexion a la base. Vous 
quittez le script prematurement si Taction correspond a une suppression. 
Vous en profitez pour fermer la connexion juste avant de realiser la 
redirection (header ( ) ). 



1 1 .4. La factorisation du code 

Si vous laissez les scripts eleve_edite.php et eleve_ajoute.php comme ils 
sont, vous pouvez avoir des craintes quant a la validite de vos donnees. 
II est en effet necessaire de s' identifier pour avoir acces a la page 
d'accueil contenant la liste des eleves, mais aucune verification n'est 
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faite sur l'ajout ou la modification (suppression). Toute personne tapant 
directement eleve_edite.php?id=6 peut modifier sans probleme le 
contenu de la page. 

II est done necessaire de forcer 1' identification en haut de chaque script : 

if ( ! ($_SERVER['PHP_AUTH_USER' ]=="essai" && 

$_SERVER[' PHP_AUTH_PW ] =="essai") ) 
{ 

header ( "status : 401 Unauthorized"); 

header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 

header ( "WWW-authenticate : Basic realm=\"acces securiseV") ; 

print ("verification : ERREUR"); 

exit (0) ; 
} 

Cette solution est cependant loin d'etre optimale. Ecrire ce code a 
plusieurs endroits entraine une perte de temps et un risque accru de 
laisser des erreurs. De plus, si vous voulez modifier le code d'acces en 
essai2/essai2, vous serez oblige d'aller modifier tous les fichiers, ce 
qui compliquerait la mise a jour. 



La fonction include 

Pour eviter cet ecueil, PHP vous propose la fonction include () . Elle 
permet, depuis un script A, d'appelerun fichierS. Vous pouvez done 
creer un fichier identification. inc. php, et l'appeler au debut de chaque 
script devant etre protege : 

<?php 

if ( ! ($_SERVER['PHP_AUTH_USER' ] =="essai" && 
$ SERVER ['PHP AUTH PW' ] =="essai" ) ) 



{ 



header ( "status : 401 Unauthorized"); 

header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 

header ( "WWW-authenticate : Basic realm=\"acces 

X- securiseV" ) ; 

print ("verification : ERREUR"); 

exit (0) ; 



?> 



Cette technique permet de modifier la gestion de 1' identification en un 
instant, qu'il y ait 5 ou 5000 scripts dans votre applicatif. 
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Dans la meme veine, vous pouvez aussi remarquer l'utilisation dans 
plusieurs scripts d'une connexion a une base de donnees. En ayant a 
l'esprit la fonction include () et en etant suffisamment paresseux, il 
vous viendra tout de suite a l'idee de creer le fichier variables.inc.php : 

Listing 11-4 : variables. inc.php 

<?php 

$bddserver = "localhost"; 

$bddlogin = "root"; 

$bddpas sword = ""; 

$bdd = "test"; 

$table eleve = "eleve"; 

$url = "http: //localhost"; 

?> 

Ce fichier est aussi inclus en haut de tous les scripts et vous permet de 
deplacer votre applicatif d'un hebergeur vers un autre sans le moindre 
souci. Tous les parametres susceptibles de changer sont isoles dans un 
fichier unique. Stacker de telles variables dans un fichier exterieur est 
done une bonne habitude a prendre. 

Ne nous arretons pas la dans cette quete « factorisatrice » et regardons 
du cote du visuel... Chaque page dispose du meme en-tete et du meme 
pied de page. Comme il y a fort a parier qu'a un moment ou a un autre 
vous vouliez ameliorer visuellement 1' ensemble et placer sur chaque 
page une reference a un copyright, il pourrait done etre tout a fait 
judicieux de creer les fichiers haut.inc.php et bas.inc.php : 

Listing 11-5 : haut.inc.php 

<html> 
<head> 

<title>Admin Ecole</title> 
</head> 
<body> 

<hl>Admin - Ecole</hl> 

Listing 11-6 : bas.inc.php 

</body> 
</html> 

Chaque script du back-office sera done construit de la facon suivante : 
appel a var.inc.php ; 
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appel a identification. inc. php ; 

appel a haut.inc.php ; 

le contenu proprement dit du script ; 

bas.inc.php. 

Modifiez en ce sens les flchiers admin.php, eleve _ajoute. php, et 
eleve_edite.php : 

Listing 11-7 : admin.php 

<?php 

include ("variables . inc .php" ) ; 
include ("identification . inc .php" ) ; 
include ( "haut . inc . php" ) ; 

$liendb = mysql connect ($bddserver, $bddlogin, $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 
$resultat = mysql_query ($sql); 

echo "<p align=left> :: accueil</p>" ; 

echo "<table width=90% align=center border=l>" ; 
echo "<tr><td>id</td><td>nom</tdxtd>prenom</td> 
<td>naissance</tdxtd> </tdx/tr>"; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) 
{ 

$id = $eleve [' ideleve' ] ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

$date = $eleve [ ' naissance' ] ; 

echo "<tr>"; 

echo "<td>$id</td>"; 

echo "<td>$nom</td>"; 

echo "<td>$prenom</td>" ; 

echo "<td>$date</td>"; 

echo "<td>"; 

echo "<a href=' eleve edite .php?id=$id' >voir</a>" ; 

echo "</td>"; 

echo "</tr>"; 
} 

echo "</table>"; 

mysql_close ($liendb) ; 
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include ( "bas . inc . php") ; 
?> 

Listing 11-8 : eleue_ajoute.inc.php 

<?php 

include ( "variables . inc . php" ) ; 
include ( "identification .inc .php") ; 



H 



oui") 



if ($_REQUEST['enregistre' ] 
{ 

$liendb = mysql connect ($bddserver, $bddlogin, 

X- $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd) ; 

if (empty ( $_REQUEST [' nom' ] ) II empty ($_REQDEST [' prenom' ] ) II 
empty ($_REQUEST [ ' adresse' ] ) || 
S< empty ($_REQUEST [' ville' ] ) II 
empty ($_REQUEST [ ' codepostal' ] ) | | 
X empty ($_REQUEST[' pays' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ ' naissance' ] ) || 
X empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) II 
empty ($_REQUEST[' lv' ] ) ) 
die("ERREUR : tous les champs doivent etre remplis."); 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST['sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

$reg_email = "/ A [\w\ . -] +@ [\w\ . -]+\ . [a-z] {2, 3 }$/i"; 

if (preg_match ($reg_email, $_REQUEST ['email' ] ) == 0) 

die("ERREUR : adresse email non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 || $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 

$sql = "INSERT INTO eleve (nom, prenom, adresse, ville, 
5"= cp, pays, sexe, naissance, taille, email, telephone, 
S-= lv) VALUES (" . 



. $_REQUEST 
. $_REQUEST 
. $_REQUEST 
. $_REQUEST 
. $_REQUEST 
. $_REQUEST 
. $_REQUEST 
. $_REQUEST 
.$ REQUEST 



'nom' ] ."',". 
' prenom' ] . " 
' adresse' ] . 
'ville' ] . "' 
' codepostal 
'pays' ] 
'sexe' ] ."' , 
' naissance' 
'taille' ] ."' 
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"' " . $_REQUEST[' email' ]."',". 

"' " . $_REQUEST[' telephone' ]."',". 

" '" . $_REQUEST [ ' lv' ] ."')"; 

mysql_query ($sql); 

mysql_close ($liendb) ; 

header ( "location : http : //localhost /admin . php" ) ; 

} 

include ( "haut . inc . php" ) ; 

echo "<p align=left> : : aj outer un eleve 
S-= [ " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ] </p>" ; 

?> 

<form action="eleve ajoute.php" method="post"> 
<input type="hidden" name="enregistre" value="oui" /> 

<table> 
<tr> 

<td>nom</td> 

<tdxinput type="text" name="nom" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>prenom</td> 

<tdxinput type="text" name="prenom" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>adresse</td> 

<tdxtextarea name="adresse"x/textareax/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>ville</td> 

<tdxinput type="text" name="ville" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>code postal</td> 

<tdxinput type="text" name="codepostal" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>pays</td> 

<tdxinput type="text" name="pays" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>sexe</td> 

<td> 
M <input type="radio" name="sexe" value="masculin" /> 
F <input type="radio" name="sexe" value="f eminin" /> 

</td> 
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</tr> 
<tr> 

<td>date naissance</td> 

<tdxinput type="text" name="naissance" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>taille (cm)</td> 

<tdxinput type="text" name="taille" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>email</td> 

<tdxinput type="text" name="email" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>telephone</td> 

<tdxinput type="text" name="telephone" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>langue vivante</td> 

<td> 

<select name="lv"> 

<option value="anglais"> anglais </option> 
<option value="espagnol"> espagnol </option> 
<option value="allemand"> allemand </option> 
</select> 

</td> 
</tr> 

</table> 

<br/> 

<input type=" submit" value="enregistrer" /> 

</f orm> 

<?php include ("bas . inc .php" ) ; ?> 

Listing 11-9 : eleue edite.php 

<?php 

include ( "variables . inc. php" ) ; 
include ( "identification . inc . php" ) ; 

$liendb = mysgl_connect ($bddserver, $bddlogin, $bddpassword) 
mysql_select_db ($bdd) ; 

if ($_REQUEST [ ' action' ] =="maj " ) 
{ 

if (empty ( $_REQUEST [' nom' ] ) || empty ($_REQDEST [' prenom' ] ) | 
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empty ($_REQUEST [' adresse' ] ) || 

X empty ($_REQUEST ['ville' ] ) || 

empty ($_REQUEST [' codepostal' ] ) II 

X empty ($_REQUEST[' pays' ] ) || 

empty ($_REQUEST [ ' naissance' ] ) || 

X empty ($_REQUEST[' telephone' ] ) || 

empty ($_REQUEST [ ' lv' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre 

X remplis . " ) ; 

if ($_REQUEST [' sexe' ] !="masculin" && 
$_REQUEST['sexe' ] !="feminin") 
die("ERREUR : choisissez votre sexe."); 

$reg_email = "/ A [\w\ . -] +@ [\w\ . -] +\ . [a-z ] { 2, 3 } $/i"; 

if (preg_match ($reg_email, $_REQUEST ['email' ] ) == 0) 

die("ERREUR : adresse email non valide."); 

if ($_REQUEST[' taille' ]<=100 II $_REQUEST [' taille' ] >=220 ) 
die("ERREUR : la taille n'est pas valide."); 

$sql = "UPDATE eleve SET nom = '". $_REQUEST [' nom' ]."'," . 
"prenom = '". $_REQUEST [' prenom' ]."'," . 
"adresse = '". $_REQUEST [' adresse' ]."'," . 
"ville = '" . $_REQUEST[' ville' ]."'," . 
"cp = '" .$_REQUEST[' codepostal' ]."'," . 
"pays = '" . $_REQUEST[' pays' ]."'," . 
"sexe = '" . $_REQUEST[' sexe' ]."'," . 
"naissance = '". $_REQUEST [' naissance' ]."'," . 
"taille = '" . $_REQUEST[' taille' ]."', ". 
"email = '". $_REQUEST [' email' ]."'," . 
"telephone = '". $_REQUEST [' telephone' ]."'," . 
"lv = '" . $_REQUEST['lv' ] ."'" . 
" WHERE ideleve = ' " . $_REQUEST [' id' ] . "' "; 

mysql_query ($sql); 
} 

elseif ($_REQUEST[' action' ] =="suppr" && 
S-= $_REQUEST['id' ]>=1) 
{ 

$sql = "DELETE FROM eleve WHERE 

S-= ideleve=' " . $_REQUEST [ ' id' ] . " '" ; 

mysql_query ($sql); 

header ( "Location : http : //localhost/admin .php" ) ; 
} 

include ( "haut . inc . php" ) ; 

echo "<p align=left> :: fiche d' eleve 
S-= [ " . $_REQUEST [ ' id' ] . " ] </p>" ; 
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$sql = "SELECT * FROM eleve WHERE ideleve = 

X '" . $_REQUEST['id' ] . "' "; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

?> 

<form action="eleve edite.php" method="post"> 
<input type="hidden" name="enregistre" value="oui" /> 
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo 
X $_REQUEST['id' ] ; ?>" /> 

<table> 
<tr> 

<td>nom</td> 

<tdxinput type="text" name="nom" value="<?php echo 

X $eleve['nom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>prenom</td> 

<tdxinput type="text" name="prenom" value="<?php echo 

X $eleve ['prenom' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>adresse</td> 

<tdxtextarea name="adresse"x?php echo $eleve [' adresse' ] ; 

X ?x/textareax/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>ville</td> 

<tdxinput type="text" name="ville" value="<?php echo 

X $eleve['ville' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>code postal</td> 

<tdxinput type="text" name="codepostal" value="<?php echo 

X $eleve['cp' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>pays</td> 

<tdxinput type="text" name="pays" value="<?php echo 

X $eleve['pays' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 

<td>sexe</td> 

<td> 
M <input type="radio" name="sexe" value="masculin" 
<?php if ($eleve [' sexe' ] == "masculin") echo "CHECKED"; ?» - 
F <input type="radio" name="sexe" value="f eminin" 
<?php if ($eleve [' sexe' ] == "feminin") echo "CHECKED"; ?» 

</td> 
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</tr> 
<tr> 

<td>date naissance</td> 

<tdxinput type="text" name="naissance" value="<?php echo 
X Oeleve ['naissance' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>taille (cm)</td> 

<tdxinput type="text" name="taille" value="<?php echo 
X $eleve['taille' ] ; ?>" /x/td> 
</tr> 
<tr> 
<td>email</td> 

<tdxinput type="text" name="email" value="<?php echo 
X $eleve['email' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>telephone</td> 

<tdxinput type="text" name="telephone" value="<?php echo 
X $eleve ['telephone' ] ; ?>" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>langue vivante</td> 
<td> 

<select name="lv"> 

<option value="anglais"> anglais </option> 
<option value="espagnol" <?php if ($eleve [' lv' ] == 
X "espagnol") 
echo "SELECTED"; ?» espagnol </option> 

<option value="allemand" <?php if ($eleve['v'] == 
X "allemand") 
echo "SELECTED"; ?» allemand </option> 
</select> 
</td> 
</tr> 

</table> 

<br/> 

<select name="action"> 
<option value="maj"> Enregistrer la fiche </option> 
<option value="suppr "> Supprimer la fiche </option> 

</select> 

<input type="submit" value="ef fectuer"> 

</f orm> 

</body> 
</html> 
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mysql_close ($liendb); 
include ("bas . inc .php" ) ; 

?> 

Modifiez, tout de suite, les fichiers haut.inc.php et bas.inc.php pour vous 
rendre compte de l'interet de cette action : 

<html> 
<head> 

<title>Admin Ecole</title> 
</head> 
<body> 

<hl>Admin - Ecole</hl> 

<center> 

<hr/> 

<br/xbr/> 

<hr/> 

<a href ="admin . php">accueil</a> - 

<a href="eleve aj oute .php">ajouter un eleve</a> 

<hr> 

© libre 

</center> 

</body> 
</html> 

Instantanement, tous vos scripts disposent de la nouvelle mise en page, 
(voir Figure 9.6) 

En conclusion, il est tres important de toujours avoir a l'esprit la 
factorisation de votre code : 

Cela le rend plus lisible, plus facile a maintenir, a mettre a jour, a 
faire evoluer. 

Cela vous fait gagner du temps. 

Cela reduit la taille du code et ainsi la presence de bugs. 

Cette technique est aussi de plus en plus utilisee en front-office, et porte 
le nom de template. Ces templates permettent de modifier tres 
rapidement l'integralite du site. 
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Figure 11.6 : Nouvelle mise en page 



(.'amelioration visuelle : les CSS 

Avant d'enrichir votre applicatif d'autres fonctionnalites, nous allons 
nous arreter quelques instants sur son aspect visuel. Bien que cela 
semble souvent secondaire, bien presenter une page, en jouant sur les 
couleurs, les polices, etc., peut faciliter considerablement la lisibilite et 
la comprehension de votre page. 

Le HTML donne la possibilite de jouer sur les polices, les couleurs, les 
fonds... La premiere solution qui vient done a l' esprit est de modifier 
directement le code arm d'inclure des indications visuelles. Pour avoir 
un tableau avec un fond bleu, vous pouvez ecrire : 

<table bgcolor="blue"> 

Cependant, e'est encore une fois une mauvaise approche car elle n'a pas 
P avantage de factoriser le travail. En effet, si vous souhaitez modifier la 
couleur du titre des rubriques, il faut revenir sur tous les scripts et les 
modifier un a un. 
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Pour faciliter la gestion de 1' aspect visuel de votre applicatif, vous allez 
tirer partie des CSS (Cascading Style Sheets). Ce sont des commandes 
qui permettent, la encore, de modifier 1' aspect visuel des pages, et qui 
ont un double avantage : 

Vous pouvez apporter des modifications plus fines (taille, 
espacement de lettres, etc.) et plus nombreuses (boutons, 
menus, etc.). 

Vous pouvez gerer, en un seul endroit, les attributs visuels de 
toutes les pages. 

Les instructions CSS peuvent etre placees : 

directement dans les balises ; 

<p style="background: #CCCCCC; color: black; "> 

dans l'en-tete de la page. 

<html> 

<head> 

<style type="text/css"> 

<! — 

P {background: #CCCCCC; color: black;} 

— > 

</style> 

</head> 

</html> 

Grace a votre factorisation PHP et a l'existence de votre fichier 
haut.inc.php, vous allez etre en mesure de modifier l'integralite des 
scripts en n'intervenant que sur un fichier : 

<html> 

<head> 

<title>Admin Ecole</title> 

<style type="text/css"> 

<! — 

BODY {background: #D0D8D5; } 

— > 

</style> 

</head> 

<body> 

<hl>Admin - Ecole</hl> 

<center> 

<hr> 

Avec cette modification, toutes vos pages ont desormais un fond vert 
tres clair. 
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Figure 11.7 : Modification du fond de la page 

Sur le meme modele, il est possible de modifier l'integralite des 
elements HTML de vos pages : 

<html> 

<head> 

<title>Admin Ecole</title> 

<style type="text/css"> 

<!-- 

BODY 

{background: #D0D8D5; color : #01291A; font-family: Verdana; 

S< font-size : lOpx; } 

HI 

{background: #0B3E2B; color :white; font-family: Arial; 

$< font-size : 20px; font-weight :bold; } 



{background:#B6CCC4; color : #0B3E2B; font-family: Arial; 
X font-size: 14px; font-weight :bold; } 



TD 
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{background: white; color : #0B3E2B; font-family :Arial; 
^ font-size : 14px; font-weight : normal; } 

INPUT 

{background: #EBF0EE; color : #012 91A; font-family: Verdana; 

$< font-size : lOpx; } 

TEXTAREA 

{background: #EBF0EE; color : #01291A; font-family: Verdana; 

$< font-size : lOpx; } 

SELECT 

{background: #EBF0EE; color : #01291A; font-family: Verdana; 

$< font-size : lOpx; } 

HR {color:#0B3E2B; } 

A { color : #AF6114 ; f ont-f amily : verdana; font-size: lOpx; } 



</style> 

</head> 

<body> 

<hl>Admin - Ecole</hl> 

<center> 

<hr/> 



i Admin Ecole - Mozilla Firefo 
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http : /..'localhost/'admin . php 
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|1 |Dupont |Paul |1 989-04-1 1 |vo. 




2 jpitel Guillaume 1989-05-21 ™ 




|3 |Metayer |Fabrice |1989-11-D3 |vo 




|4 |Marillier |0livia |1 9S8-1 0-1 3 |m 




|5 |bois |ft |DD0D-DQ-D0 |m 





ail - ajouter un eleve 



Figure 11.8 : Encore une nouvelle presentation 
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L' aspect devient maintenant plus agreable, mais reste encore legerement 
monotone. Toutes les cases de vos tableaux ont un fond blanc. II serait 
done preferable, dans le fichier admin. php, de demarquer la premiere 
ligne, qui contient les intitules des colonnes. Pour cela, il est necessaire 
d'intervenir dans le fichier et d'ajouter une propriete a tous les <td> en 
question. La propriete est class=' nomdelaclass' . Si vous 
choisissez de l'appeler intitule, vous modifiez admin.php de cette 
maniere : 

echo "<table width=90% align=center border=l>" ; 

echo "<tr>"; 

echo "<td class=' intitule'>id</td>"; 

echo "<td class=' intitule '>nom</td>" ; 

echo "<td class=' intitule '>prenom</td>"; 

echo "<td class=' intitule'>naissance</td>" ; 

echo "<td class=' intitule'> </td>"; 

echo "</tr>"; 

La presence de cette classe va vous permettre d'affmer votre CSS et de 
faire en sorte que les cellules de tableaux ayant la classe intitule 
aient un aspect visuel different. Precisez-le avec la notation 

TD. intitule : 

<html> 

<head> 

<title>Admin Ecole</title> 

<style type="text/css"> 

<!-- 

BODY 

{background: #D0D8D5; color : #01291A; font-family: Verdana; 

S< font-size : lOpx; } 

HI 

{background: #0B3E2B; color :white; font-family: Arial; 

%< font-size : 20px; font-weight :bold; } 

P 

{background: #B6CCC4; color : #0B3E2B; font-family: Arial; 

X- font-size: 14px; font-weight :bold; } 

TD 

{background: white; color : #0B3E2B; font-family: Arial; 

S< font-size : 14px; font-weight : normal ; } 

TD. intitule 

{background: #777 ; color:white; font-family: Arial; 

S< font-size : 14px; font-weight :bold; } 

INPUT 
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{background: #EBF0EE; color : #012 91A; font-family: Verdana; 
X font-size : lOpx; } 

TEXTAREA 

{background: #EBF0EE; color : #012 91A; font-family: Verdana; 

X font-size : lOpx; } 

SELECT 

{background: #EBF0EE; color : #01291A; font-family: Verdana; 

X font-size : lOpx; } 

HR {color:#0B3E2B; } 

A { color : #AF6114 ; f ont-f amily : verdana; font-size : lOpx; } 

— > 
</style> 

</head> 

<body> 

<hl>Admin - Ecole</hl> 

<center> 

<hr/> 

Vous auriez aussi pu ecrire : 

. intitule 

{background: #0B3E2B; color :white; font-family :Arial; 

X- font-size : 14px; font-weight :bold; } 

Dans ce cas, toutes les balises ayant la classe intitule auraient 
partage le meme style, par exemple <p class=' intitule' >. 

Une des dernieres proprietes interessantes des CSS est de permettre de 
modifier le style d'un element de la page en fonction d'un evenement. 
Ainsi, il est possible de changer l'aspect visuel des liens lorsque vous 
passez le pointeur de la souris au-dessus : 

A: hover 

{background: #AF6114 ; color:white; font-family: Verdana; 

X font-size: lOpx; } 

Avant de finir cette partie, il convient de revenir sur quelques 
inconvenients des CSS : 

Certains navigateurs anciens ne gerent pas du tout les CSS. 
Selon les navigateurs, certains styles sont absents ou mal traites. 
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Figure 77.9 ; Nouvelle presentation avec changement de I'aspect visuei des 
liens 



1 1 .5. Recherche et tri au sein d'une 
base 

La fonction de recherche et de tri d'elements de la base est souvent utile 
au sein d'un back-office. Vous allez done modifier la page d'accueil en 
lui ajoutant, tout d'abord, un petit formulaire permettant de taper le nom 
ou le prenom d'un eleve, puis un menu qui offrira la possibilite de lister 
les eleves suivant un critere donne. 

Definir la fonction de recherche 

La premiere idee qui peut venir a 1' esprit est de creer un nouveau script 
nomme par exemple eleve_recherche.php, qui listerait les eleves 
correspondant a un mot-cle. Cependant, en y regardant de plus pres, 
vous pouvez vous apercevoir qu'il s'agit en fait du fichier admin. php, 
auquel il suffit d'ajouter une clause a la fin de la requete SELECT. 

L'idee est done de generer une clause des qu'un mot-cle est passe en 
parametre. Rien de bien sorcier en perspective ! Le moteur de recherche 
doit par contre etre suffisamment permissif et vous renvoyer Paul 
Dupont meme si vous ne tapez que Dup. Lutilisation de l'operateur 
d'egalite (=) dans la clause n'est done pas valide. Ce qu'il faut 
employer, dans ce cas, e'est la fonction MySQL INSTR(). Cette 
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fonction prend deux arguments : la donnee dans laquelle on cherche un 
motif et le motif en question. Le premier argument est generalement le 
nom d'une colonne. 

La requete est done construite ainsi : 

SELECT * FROM $table_eleve WHERE INSTR (nom, $motclef ) OR 
S-= INSTR(prenom, $motclef ) 






Fonction MySQL 

MMMHNE 

II existe une multitude de fonctions qui peuvent etre incluses 
directement dans des requetes SQL. Vous en trouverez un certain nombre 
dans les annexes. 



Listing 11-10 : Moteur de recherche integre 

<?php 

include ( "variables . inc . php" ) ; 
include ( "identification .inc .php") ; 
include ( "haut . inc . php" ) ; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 
X $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

?> 

<p align=' lef t ' >: : accueil</p> 

<form action="admin .php" method="post"> 

<input type="text" name="motclef " 

value="<?php echo $_REQUEST [ 'motclef ] ; ?>" /> 

<input type="submit" value="rechercher" /> 
</form> 



<table width='90%' border='l'> 

<tr> 
<td class=' intitule' >id</td> 
<td class=' intitule' >nom</td> 
<td class=' intitule' >prenom</td> 
<td class=' intitule' >naissance</td> 
<td class='intitule'> </td> 

</tr> 

<?php 
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$clause = ' ' ; 

if (isset ($_REQUEST['motclef ] ) ) { 

$clause .= " WHERE 

S-= INSTR (nom, ' " . $_REQUEST [ ' motclef ' ] ."')"; 

$clause .= " OR 

X INSTR (prenom, ' " . $_REQUEST [' motclef ]."')"; 
} 

$sql = "SELECT * FROM eleve ".$clause; 
$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) 
{ 

$id = $eleve [' ideleve' ] ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

$date = $eleve [ ' naissance' ] ; 

echo "<tr>"; 

echo "<td>$id</td>"; 

echo "<td>$nom</td>"; 

echo "<td>$prenom</td>" ; 

echo "<td>$date</td>"; 

echo "<td>"; 

echo "<a href=' eleve edite .php?id=$id' >voir</a>" ; 

echo "</td>"; 

echo "</tr>"; 
} 

echo "</table>"; 

mysql_close ($liendb) ; 

include ( "bas . inc .php" ) ; 

?> 




| http://loealho st/admin, php 
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Figure 11.10 : Resultat de la recherche sur le mot 'au' 
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Dans le cas ou un mot-cle a ete tape, vous entrez dans la condition if, 
et la variable $ clause est initialisee, par exemple : 

" WHERE INSTR(nom, ' au' ) OR INSTR (prenom, ' au' ) " ) 

La variable $sql est ensuite initialisee. Si la variable $clause n'a pas 
ete creee, la requete reste "SELECT * FROM $table_eleve", sinon la 
clause est ajoutee : 

"SELECT * FROM $table_eleve WHERE INSTR (nom, ' au' ) OR 
S-= INSTR (prenom, 'au' ) " 

Si vous tapez a present le mot-cle dup, vous n'obtenez aucun resultat 
car INSTR est sensible a la casse. 

Pour lister tous les eleves, sans vous preoccuper de la difference 
minuscules/majuscules, preferez l'operateur de comparaison LIKE : 

Listing 11-11 : Test non sensible a la casse 

if (isset ($motclef ) ) 
{ 

$clause = "WHERE nom LIKE ' " . $_REQUEST [ ' motclef ' ] . " ' OR 

S-= prenom LIKE '". $_REQUEST [' motclef ']."'" ; 
} 

II est important de ne jamais hesiter a composer vos requetes a partir 
d'elements disparates. Cela permet d'aboutir a des fonctionnalites tres 
interessantes sans trop d'efforts. 



Definir la fonction de tri 

L' autre fonctionnalite tres utile en SGBD est la possibilite d'obtenir les 
donnees triees. Pour illustrer cette fonctionnalite, vous allez ajouter au 
script admin.php la possibilite de trier les eleves par noms, prenoms ou 
dates de naissance. 

Pour preciser un ordre, il suffit d' ajouter la commande ORDER BY a la 
fin de la requete. Ainsi, si vous souhaitez classer les eleves par noms, 
ecrivez : 

SELECT * FROM eleve ORDER BY nom 

II est possible de realiser un classement multiple en defmissant un 
ORDER BY sur plusieurs colonnes. Si vous souhaitez classer les eleves 
par noms et, pour un meme nom, par dates de naissance, ecrivez : 

ORDER BY nom, naissance 
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ORDER BY et WHERE 

SEtuffflUE T , . 

Les commandes order by et where ne sont pas exclusives. Les deux 
peuvent cohabiter. II est cependant necessaire de mettre le where avant 

1' ORDER BY. 



Tout comme pour la recherche, vous voyez qu'il suffit d'enrichir la 
requete si une variable $ordre est transmise : 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 
include ( "identification . inc .php" ) ; 
include ( "haut . inc . php" ) ; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 
5"= $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd) ; 

?> 

<p align="lef t"> : : accueil</p> 

<form action="admin . php" method="post"> 

<input type="text" name="motclef " value="<?php echo 

S-= $motclef; ?>"> <input type = " submit" 

S< value="rechercher"> 

</f orm> 

<table width="90%" align="center" border="l"> 
<tr> 

<td class="intitule">id</td> 

<td class="intitule">nom</td> 

<td class="intitule">prenom</td> 

<td class="intitule">naissance</td> 

<td class="intitule"> </td> 
</tr> 

<?php 

if (isset ($motclef ) ) 
{ 

$clause = " WHERE nom LIKE '%$motclef%' OR 

S-= prenom LIKE ' %$motclef %' " ; 
} 

if (isset ($ordre) ) 
{ 

$orderby = " ORDER BY $ordre"; 
} 
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$sql = "SELECT * FROM $table_eleve" . $clause 

X $orderby; 

$resultat = mysql_query ($sql) ; 

while ($eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ) 
{ 

$id = $eleve [ ' ideleve' ] ; 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ ' prenom' ] ; 

$date = $eleve [ ' naissance' ] ; 

echo "<tr>"; 

echo "<td>$id</td>"; 

echo "<td>$nom</td>" ; 

echo "<td>$prenom</td>" ; 

echo "<td>$date</td>"; 

echo "<td>"; 

echo "<a href=eleve edite.php?id=$id>voir</a>" ; 

echo "</td>"; 

echo "</tr>"; 
} 

echo "</table>"; 

?> 

<form action="admin .php" method="post"> 
<select name="ordre"> 

<option value="nom">classement par nom</option> 
<option value="prenom">classement par 
X prenom</option> 

<option value="naissance">classement par 
X date</option> 
</select> 

<input type="submit" value="trier"> 
</f orm> 

<?php 

mysql_close ($liendb) ; 

include ("bas . inc .php" ) ; 

?> 



1 \d/ m 



LIMIT 

nmmut „ ■,,,,., , , 

II est possible de hmiter le nombre de resultats retournes par un 

SELECT avec LIMIT. Ainsi, SELECT * FROM eleve LIMIT 10 

retourne 10 eleves. La commande limit peut etre completee par un 

where et un order BY, mais doit cependant etre placee a la fin de la 

requete. 
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Figure 77.77 ; Classement par prenoms 



1 1 .6. Check-list 

Une authentification HTML necessite de travailler au niveau de 
l'en-tete HTTP et d'utiliser de la fonction header ( ) . 

Les requetes de type UPDATE permettent de mettre a jour des 
informations de la base. 

Les requetes de type DELETE permettent de supprimer un 
enregistrement de la base. 

II est toujours possible de limiter la portee d'une requete SQL en 
l'enrichissant d'une clause WHERE. 

La factorisation est une notion essentielle en informatique. II est 
ainsi possible, pour un code PHP utilise en differents endroits, de 
le placer dans un fichier exterieur et de l'inclure via la fonction 

include ( ) . 

i Au niveau de la presentation de la page, il est preferable de passer 
par un fichier CSS plutot que placer des consignes visuelles au 
sein meme des elements qui la composent. L evolution sera en 
effet largement facilitee. 
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La gestion des fichiers 

Dans le cadre de ce chapitre, nous nous interesserons principalement a 
la manipulation des fichiers en PHP. Vous etudierez dans un premier 
temps les differentes actions qui peuvent etre realisees sur un fichier, 
puis la presentation de differents formats de fichiers qui peuvent etre 
generes avec PHP : GZIP (archives), CSV (Excel), PNG (image), PDF, 
SWF (Flash). 



12.1. Manipuler des fichiers 



Comme beaucoup de langages de programmation, PHP permet de 
manipuler les fichiers. Toutes les operations habituelles sont 
disponibles : 

lire 

ecrire 

renommer 

deplacer 

copier 

supprimer 

Prenez un premier exemple : quand vous envoyez un fichier hello.html 
sur votre serveur d'hebergement (par FTP ou via le navigateur), une 
commande PHP vous permet en une ligne de le renommer : 

Listing 12-1 : Renomme le fichier hello.html en hello.htm 

rename ("hello.html", "hello.htm") ; 

Ces fonctions permettent done de manipuler les fichiers distants 
(presents sur le serveur d'hebergement). 

Les fichiers de cache 

Ces fonctions rendent possible le stockage de donnees dans des fichiers. 
Cela va a priori a l'encontre de ce qui a ete dit precedemment au sujet 
des bases de donnees, a savoir qu'il est souvent preferable d'utiliser une 
base de donnees pour stacker des informations. 

II faut cependant garder a l'esprit que les requetes SQL utilisent 
beaucoup de ressources et qu'il est judicieux, pour accroitre les 
performances d'un script, de les reduire le plus possible. 
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La mise en oeuvre d'une base de donnees est en effet tres lourde a gerer 
pour le systeme : la couche reseau, le systeme de fichiers, ainsi que le 
SGBD sont mis a contribution. 






Impact des requetes SQL 

REHUNIDE 

Pour ceux qui souhaitent optimiser leur code, sachez que la diminution 
du nombre de requetes SQL est de loin ce qui peut ameliorer le plus les 
performances de vos scripts. Les optimisations sur les boucles et les 
diverses finesses du langage sont, en comparaison, negligeables. 



Pour alleger les ressources du serveur et accelerer vos scripts, il peut 
done etre interessant de mettre en place un systeme de cache. 

Le principe d'un fichier de cache consiste a contenir de maniere statique 
et pendant une duree determinee des informations qui ne sont pas 
susceptibles d'etre modifiees regulierement, mais qui ont de fortes 
chances d'etre reclamees frequemment. 

Pour creer ce fichier, il suffit d'extraire les informations de la base de 
donnees et de les ecrire dans un fichier selon une certaine norme. 
L avantage reside dans le fait que ce fichier devient aussi facile a traiter 
pour le serveur qu'un simple fichier .html. Des lors, vous n'avez pas a 
craindre que 1' afflux soudain d'un grand nombre d'internautes freine 
1' ensemble du site. 

Imaginez qu'un site web partenaire ait besoin d'acceder aux noms et aux 
prenoms des eleves de l'ecole. Ce site n'a pas acces a la base de donnees 
et ne peut done pas extraire directement les informations dont il a 
besoin. Vous allez par consequent mettre a sa disposition un fichier de 
cache contenant la liste des noms et des prenoms. Ce fichier sera 
disponible a l'adresse http://localhost/eleves.cache. Votre politique de 
cache sera alors de mettre en oeuvre deux scripts : 

Le script ecrit-cache.php va permettre d'ecrire les informations 
dans le fichier. 

Le script lit-cache.php, sera utilise par le site partenaire pour 
acceder a votre fichier via le Web (en sachant evidemment que 
votre partenaire dispose du PHP). 
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Commencez par le stockage de vos donnees dans le fichier 
eleves.cache : 

Listing 12-2 : Le script ecrit-cache.php 

<?php 

$fichier = fopen ("eleves.cache", "w+"); 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

fwrite ($fichier, " $nom, $prenom\n" ) ; 
} 

mysql_close ($liendb) ; 
fclose ($f ichier) ; 
echo "fichier enregistre" ; 

?> 

Comme vous pouvez vous en rendre compte, le principe de 
fonctionnement est assez similaire a celui des bases de donnees. 

II convient, dans un premier temps, de creer un « descripteur de fichier » 
avec fopen () : $ fichier. 

Le premier argument de fopen ( ) correspond au nom du fichier avec 
lequel vous allez travailler. Dans cet exemple, le nom est simple : 
eleves.cache. Celui-ci peut cependant etre moins evident. II peut 
ainsi etre precede d'un chemin (path). Si vous ecrivez 
../eleves.cache, cela signifie que vous ouvrez le fichier 
eleves.cache dans le repertoire au-dessus du repertoire courant. 



A 



Repertoire courant 

Le repertoire courant est le repertoire ou se trouve le script PHP qui a 
ete appele. En ecrivant eleves . cache, vous ouvrez done un fichier qui 
sera situe dans le meme repertoire que le script d'appel. 
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Le nom du fichier peut aussi etre une URL : il est ainsi possible d'ouvrir 
un fichier present sur le Web (http: //localhost/eleves .cache) 
ou sur un serveur FTP (ftp: //ftp. kernix/eleves .cache). 

Le deuxieme argument transmis a f open ( ) correspond au mode 
d'ouverture du fichier. Plusieurs modes existent : 



Tableau 12.1 . 


Les modes d'ouverture d'un fichier avec fopen() 


Mode d'ouverture 

r 


Signification 


Ouverture en lecture seule [read] 


w 

r + 




Ouverture en ecriture seule [write] ; le fichier est 
cree s'il n'existe pas 




Ouverture en lecture/ecriture 


w+ 


Ouverture en lecture/ecriture ; le fichier est 
cree s'il n'existe pas et, s'il existe, il est 
prealablement mis a zero 


a 


Ouverture en ecriture [append] ; le fichier est 
cree s'il n'existe pas et, s'il existe, le pointeur 
est place a la fin du fichier 


a + 


Ouverture en lecture/ecriture ; le fichier est 
cree s'il n'existe pas et, s'il existe, le pointeur 
est place a la fin du fichier 



Dans ce cas, choisissez le mode "w+" car vous devez ecrire dans le 
fichier eleves.cache. 

Lors du premier appel au script ecrit-cache.php, le fichier est cree ; lors 
des appels suivants, vous n'ajouterez pas de donnees aux fichiers 
("a+"), mais remplacerez le contenu par de nouvelles donnees. 

Une fois le fichier ouvert, il est possible d'y ecrire avec la fonction 
f write ( ) . Cette fonction prend, elle aussi, deux arguments : le premier 
argument est le descripteur de fichier et le second correspond a la chaine 
de caracteres que vous souhaitez stacker dans le fichier. II est important 
de placer un retour chariot (\n) a la fin de la chaine si Ton ne veut pas 
avoir toutes ces donnees sur la meme ligne. 

II convient de noter qu'une manipulation de fichier se conclut toujours 
par la fermeture du fichier avec f close () . 
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Passons maintenant a la lecture du fichier . Nous supposons dans un 
premier temps que le script lit-cache.php est sur le meme compte que le 
script ecrit-cache.php. 

La lecture locale 

Vous pouvez ouvrir le fichier en lecture ("r") en 1' appelant directement 
par son nom : 

Listing 12-3 : Le script lit-cache.php 

$fichier = fopen ( "eleves . cache" , "r"); 

$eleves = fread ($fichier, filesize ( "eleves . cache" )) ; 

fclose ($fichier); 

echo $eleves; 

Vous faites dans ce cas appel a la fonction fread (). Cette fonction 
prend deux arguments : le premier est le descripteur de fichier et le 
second correspond a la quantite de donnees (en octets) que vous 
souhaitez lire dans le fichier. Faites appel a la fonction 
filesize () pour trouver cette valeur. Cette fonction retourne la taille 
du fichier, dont le nom lui est passe en parametre. Grace a cette fonction, 
vous lisez l'integralite du fichier avec un seul appel a fread ( ) . 

La lecture distante 

Supposons maintenant que ce script soit heberge sur un autre serveur. Le 
fichier doit cette fois etre ouvert via le Web. Passez a fread ( ) le nom 
"http: //localhost/ eleves . cache". 



Ouverture de fichier web 

REMMHHE 

II est impossible d' ouvrir des fichiers web en ecriture car cela 
reviendrait a permettre a n'importe qui de modifier le contenu de vos 
pages ! 



A la difference de la version locale, vous ne pouvez pas utiliser la 
fonction filesize () avec un fichier distant. Vous etes done oblige de 
lire le fichier morceau par morceau avec une boucle while : 
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$eleves = ""; 

while ($str = f read ($f ichier, 16) ) 

{ 

$eleves .= $str; 
} 

A chaque iteration de la boucle while, vous completez la variable 
$eleves avec 16 octets du fichier eleves.cache. C'est le descripteur de 
fichier qui garde en memoire l'endroit oil vous vous trouvez dans le 
fichier. La boucle s'arrete naturellement des qu'il n'y a plus rien a lire 
dans le fichier. 

Si vous souhaitez revenir au debut d'un fichier, vous avez (au moins) 
deux possibilites : la premiere, peu elegante, consiste a fermer le fichier 
et a le rouvrir ; la seconde consiste a utiliser la fonction rewind ( ) . 

rewind ( ) prend en parametre un descripteur de fichier. Cette deuxieme 
solution est beaucoup plus interessante car moins consommatrice en 
ressources. 

Ecrivez maintenant le script lit-cache.php qui va lire le fichier 
eleves.cache via le Web : 

Listing 12-4 : ouuerture d'un fichier web 

<?php 

$fichier = fopen ( "http : //localhost/eleves . cache" , "r") ; 

$eleves = ""; 

while ($str = f read ($f ichier, 16) ) 

{ 

$eleves .= $str; 
} 

f close ( $f ichier) ; 
echo $eleves; 

?> 

Vous prenez conscience, avec cet exemple, de l'extreme simplicite du 
langage PHP, meme pour realiser des taches a priori complexes sur les 
fichiers. Voyez la fonction f read ( ) avec un autre exemple : 

<?php 

$url = "http://www.google.com"; 

$fichier = fopen ($url, "r"); 
while ($str = fread ($fichier, 16)) 
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$src .= $str; 
} 
fclose ($f ichier) ; 

echo "<textarea rows=10 cols=80>$src</textarea>"; 

?> 

Ce script recupere les sources de la page http : / /www . google . com et 
les affiche dans une zone de texte. 
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Figure 12.1 : Affichage des sources de www.google.com 

II est bien evidemment possible d'ouvrir plusieurs fichiers au meme 
moment. II suffit pour cela d'utiliser des noms de descripteurs differents. 

Ecrivez un petit script qui lit le fichier eleves.cache (via le Web) et qui 
genere un fichier eleves2.cache, ou, cette fois, le nom apparait apres le 
prenom, avec un deux-points comme caractere de separation. Utilisez 
les fonctions file get contents () (qui retourne le contenu d'un 
fichier) et strlen () pour trouver la taille du fichier distant. 

Listing 12-5 : Le script lit-cache.php 

<?php 

$fichierl = fopen ("http: //localhost/eleves . cache", "r"); 

$fichier2 = fopen ("eleves2 . cache" , "w+"); 

$taille = strlen (f ile_get_contents ( "http : //localhost 

X /eleves.cache")); 

$eleves = fread ($f ichierl, $taille) ; 

$tab_eleves = split ( "\n" , $eleves) ; 



346 LE GUIDE COMPLET 



Manipuler des fichiers 



Chapitre 1 2 



foreach ($tab_eleves as $ligne) { 

list ($nom, $prenom) = split (",", $ligne) ; ; 

fwrite ($f ichier2, "$prenom: $nom" ) ; 
} 

fclose ($fichier2); 
fclose ( $f ichierl ) ; 

?> 

Ne laissez pas trainer ce fichier eleves2.cache. La fonction 
unlink ( ) permet de l'effacer : 

unlink ( "eleves2 . cache" ) ; 

Vous vous apercevez, avec cette derniere fonction (ainsi qu'avec la 
fonction rename () vue plus haut), qu'il est inutile d'utiliser fopen () 
quand vous ne cherchez pas a travailler sur le contenu du fichier. 



Les fichiers modeles : templates 

Etudions enfin un dernier exemple qui illustre la lecture de fichier avec 
PHP. Vous avez vu dans les chapitres precedents l'importance, en 
programmation web, de la separation entre le contenu et le visuel. 
L' utilisation de fichiers templates (modeles) est une bonne facon d'y 
parvenir. Le principe est tres simple : plutot que de mettre dans le meme 
fichier le code PHP et la page HTML, stockez separement ces deux 
parties. Le fichier .html comporte des balises indiquant ainsi ou les 
informations issues de la base doivent etre placees. Le script PHP se 
charge quant a lui de lire le fichier et de completer les manques avec les 
donnees qu'il est alle recuperer dans la base (ou n'importe ou ailleurs). 

Dans cet exemple, le fichier modelel .html comporte deux balises qui 
seront remplacees : 

%%NBELEVES%% correspond au nombre d'eleves. 
%%TABELEVES%% sera remplace par la liste des eleves. 

Listing 12-6 : Le contenu du fichier modele modele1.html 

<html> 

<body bgcolor="white"> 

<p>%%NBELEVES%% eleves</p> 

<hr/> 
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<table align="center" border="l"> 
<tr> 
<td> 

<font size=" small ">%%LISTELEVES%%</font> 
</td> 
</tr> 
</table> 

<hr/> 

</body> 
</html> 



Ul^^ 1 
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Figure 12.2 : Le premier modele 

Ecrivez maintenant ce que Ton qualifie generalement de wrapper, 
c'est-a-dire le script qui va construire la page finale a partir du modele : 

<?php 

$fichier = fopen ("modelel.html", "r"); 

$html = fread ($fichier, filesizeCmodelel.html")); 

fclose ($fichier); 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$nb = mysql_num_rows ($resultat ) ; 

$eleves = ""; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

$eleves .= "$nom, $prenom<br>" ; 
} 
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mysql_close ($liendb); 

$html = str_replace ( "%%NBELEVES%%" , "$nb" , $html ) ; 
$html = str_replace ( "%%LISTELEVES%%" , $eleves , $html) ; 

echo $html; 

?> 
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Figure 12.3 : Les balises ont ete remplacees 

Le grand avantage de ce mode de fonctionnement est de permettre de 
changer l'aspect visuel sans modifier le code. Cela rend la mise a jour de 
la page extremement aisee. Si vous travaillez avec un client, celui-ci 
peut realiser un nouveau design tres simplement sous Dreamweaver et 
vous transmettre le fichier en tant que modele. 

Imaginez maintenant que plusieurs partenaires veuillent pointer sur cette 
page, mais que chacun desire que la page soit habillee a sa facon. Rien 
de plus simple : vous prevoyez dans le script que le partenaire transmet 
en parametre l'adresse du template, puis le script ouvre ce template via 
le Web pour generer la page. 

Ecrivez un deuxieme template : 

Listing 12-7 : autre modele 

<html> 

<body bgcolor="#C7D0D9"> 

<table align="center" width="100%"> 

<trxtd bgcolor="white">%%NBELEVES%%</tdx/tr> 
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<trxtd bgcolor="#CCCCCC">%%LISTELEVES%%</tdx/tr> 
</table> 

</body> 
</html> 



Fichier Edition Affichage Aljer a Marque-pages Outils 7 



.=jn|x| 



<?*o 



| IJ http://localhosVtest.php?modele=http:/ylocalhost/modele2.htnil _^J ■£& | [CL 



Dupont.Paul 
PiteLGuillaume 
Metayer.F abrice 
MariHier = Olivia 




Figure 12.4 : Le deuxieme modele 

Modifiez maintenant le script pour qu'il accepte en parametre l'adresse 
du fichier modele : 

Listing 12-8 : le nom du modele est transmis en parametre 

<?php 

$fichier = fopen ($_REQUEST ['modele' ] , "r") ; 
while ($str = fread ($fichier, 16)) { 

$html .= $str; 
} 
fclose ($fichier); 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$nb = mysql num rows ( $resultat ) ; 

$eleves = ""; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ ' prenom' ] ; 

$eleves .= "$nom, $prenom<br>" ; 
} 
mysql_close ($liendb); 

$html = str_replace ( "%%NBELEVES%%" , "$nb" , $html) ; 
$html = str_replace ( "%%LISTELEVES%%" , $eleves, $html) ; 

echo $html; 
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?> 



II devient alors possible de specifier et d'heberger son propre modele. 
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Figure 1S.5 : Page obtenue en tapant I'URL 

http://localhost/test. php ?modele=http://localhost/modele2. html 

Cette solution sera de plus en plus courante car les applicatifs en ligne 
vont devenir peu a peu des services et il sera important que les clients de 
ces services puissent les adapter. 



12.2. Creer des fichiers speciaux 

Vous avez vu qu'il etait tres simple, en PHP, de manipuler des fichiers. 
Vous allez voir, dans cette partie, qu'il est possible, aussi simplement, de 
generer des fichiers speciaux : fichiers compresses, fichiers exploitables 
sous Excel, fichiers image. 



Les fichiers compresses 

Le PHP dispose de fonctions permettant de compresser des donnees. En 
les compressant, ces donnees prennent moins de place et sont done 
beaucoup plus rapides a transferer. 

Le format de compression par defaut en PHP est GZIP Ce format est 
peu connu en dehors du monde Unix, mais il dispose de nombreux 
avantages : 
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L'algorithme de compression est excellent. 

Des outils de decompression existent sur tous les systemes 
d' exploitation (Stuffit Expander sous Mac, WinZip sous 
Windows). 



Ce premier exemple aura pour objet de recuperer les noms et les 
prenoms des eleves, d'en faire une liste et de retourner la liste 
compressee afin de la stocker sur votre disque : 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$liste = ""; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) 

{ 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

$liste .= "$nom, $prenom\n" ; 
} 

mysql_close ($liendb) ; 
echo gzencode ($liste) ; 
?> 

En appelant le fichier directement, vous obtenez un contenu illisible. 
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Figure 12.6 : Contenu compresse illisible 

Le probleme vient du fait que le fichier que vous appelez est considere 
par le navigateur comme un simple fichier .html. Son contenu brut est 
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done affiche. II est cependant possible de donner des directives au 
navigateur pour lui indiquer que le contenu qu'il recoit est compresse et 
qu'il doit par consequent le sauvegarder plutot que l'afficher. 

La commande utilisee pour y parvenir est header (). Cette fonction 
permet de modifier l'en-tete d'un fichier transmis a un navigateur. Avec 
cette fonction, il est possible d'intervenir sur : 

les directives de cache (duree de conservation d'un fichier sur le 
disque) ; 

les dates de creation ; 

le type de contenu du fichier. 

Le role de la fonction header () se limite en fait a passer des 
commandes HTTP. La commande permettant de preciser le contenu du 
fichier envoye est Content-type. Par defaut, le contenu est de type 
text/html. Si vous souhaitez indiquer que le fichier est compresse au 
format GZIP, il suffit d'ecrire : 
header ( "Content-type : application/x-gzip" ) ; 

II faut aussi ajouter une autre directive afin d' indiquer quel nom devra 
prendre le fichier a sauvegarder : 

header ( ' Content-Disposition : attachement; 
S-= f ilename="eleves . txt . gz" ' ) ; 






En-tete HTTP et courriel 

REMARQUE 

La modification de l'en-tete HTTP d'un fichier est a rapprocher des 
ajouts que vous aviez faits dans l'en-tete d'un courriel pour preciser 
qu'il etait en HTML. L'avantage de PHP est de permettre d'acceder a 
ces zones cachees et ainsi d'aller plus loin dans le code et les 
fonctionnalites. II est par contre necessaire de connaitre les differents 
protocoles (HTTP, SMTP) pour pouvoir en tirer veritablement parti. 



Completez votre script avec ces deux nouvelles lignes : 

<?php 

header ( "Content-type : application/x-gzip") ; 

header ( ' Content-Disposition : attachement; 

X f ilename="eleves . txt . gz" ' ) ; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 
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$liste = ""; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) 

{ 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ ' prenom' ] ; 

$liste .= "$nom, $prenom\r\n" ; 
} 

mysql_close ($liendb) ; 
echo gzencode ($liste) ; 
?> 

Desormais, vous obtenez bien le comportement desire. Le navigateur 
vous propose de sauvegarder le fichier sur le disque. 



m t mUl > vu - MimBm ** m 



jii 



O-C" 



Vous avez choisi d'ouvrir 
33 eleves.txtgz 

qui Est un fichier de type : WinRAR archive 
a partir de : http: //local host 

Que doit faire Firefoy, avecce fichier? — 



'■• . Ouvnr aveCj I WinRAR (defaut) _-] 

C Enregistrer sur le disque 

V TDUjours effeduer cette action pour ce type de fichier, 



JO]*] 



Figure 12. 7 : 

Le fichier 
compresse peut 
etre sauve sur le 
disque 

Une fois que le fichier se trouve sur le disque, il est possible de le 
decompresser : 
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I SI I |s e ' eves,,b(t '9 : ~GZIP archive, unpacked size 61 bytes 


4 






Name O Size | Packed | Type | Modified 


CRC;2 






Q.. Folder 






eleves.txt SI i~- "ex;3c:.--e-; li/o/ZO'JS 5:5/... 
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Figure 12.8 : Ouverture du fichier compresse avec WinRAR 
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Le format BZIP2 

BEtwBOUE 

Un autre format de compression est disponible : BZIP2. L'avantage de 
ce format est d'offrir un meilleur taux de compression que le GZIP. Du 
fait de la jeunesse de ce format, les decompresseurs de fichiers GZIP ne 
sont pas tres repandus. Cela interdit done son usage si Ton souhaite 
conserver une certaine forme de compatibilite avec le plus grand nombre 
d'internautes. 



Grace a la commande header () , vous avez pu forcer le navigateur a 
sauver les donnees qui lui ont ete transmises. Cette technique peut se 
reveler tres interessante si vous souhaitez associer un evenement au 
telechargement d'un fichier. 

Plutot que donner un lien fixe sur le fichier (tel 
http: //localhost/f ichier . exe), vous avez la possibilite de 
passer par un script qui pourra par exemple, dans un premier temps, 
verifier un mot de passe, puis logger le telechargement dans une base 
avant de transmettre les donnees au navigateur. 



ATTENTION 



La fonction header!) 

La commande header () doit etre utilisee avant que toute donnee soit 
affichee. Si vous laissez une simple ligne vide avant l'ouverture <?php, 
vous obtiendrez une erreur. En effet, le caractere de saut de ligne aura 
ete affiche avant la commande header ( ) . 



L' exemple suivant retourne le fichier prog.exe present sur le serveur si 
l'internaute s'est identifie avec le login "test" : 

<?php 

if ($login == "test") 
{ 

header ( "Content-type : application/octetstream" ) ; 

header ( ' Content-Disposition : attachement; 

X f ilename="prog. exe" ' ) ; 

// possibilite ici d' enregistrer 1' evenement dans une 

X base de donnees 

$fichier = fopen ("prog.exe", "r") ; 

while ($str = fread ($fichier, 1024)) 

{ 

echo $str; 

} 

f close ( $f ichier) ; 
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return ( 1 ) ; 



} 
?> 



<f orm> 

<input name=' login' /xinput type=' submit' 

$< value=' telecharger' /> 

</f orm> 



Les fichiers Excel 

II est tres courant, lorsque vous developpez un applicatif en ligne, 
d' avoir besoin de generer un fichier d' export des donnees stockees dans 
votre base. Un tel fichier peut etre utilise par un logiciel tiers pour 
realiser certaines operations specifiques. Vous pourriez ainsi imaginer 
d'exporter les courriels de tous les eleves et utiliser ce fichier avec un 
logiciel de publipostage afin d'envoyer un bulletin d'information a 
1' ensemble de la classe. 

II s'avere que la quasi-totalite du marche de l'informatique grand public 
est occupee par Windows et qu'Excel est l'outil le plus utilise pour 
traiter des listings de donnees. Vous allez done presenter, dans cette 
partie, une maniere de generer des fichiers compatibles avec Excel. 

La methode se revele relativement simple : il suffit de generer un fichier 
CSV (Comma Separated Value), e'est-a-dire un fichier ou les 
enregistrements sont organises ligne par ligne et ou les donnees sont 
separees par des virgules : 

"Dupont", "Paul" 
"Pitel", "Guillaume" 
"Metayer", "Fabrice" 
"Marillier", "Olivia" 

Grace a la fonction header () et a la directive Content-type, vous 
etes en mesure d'ouvrir vos donnees directement sous Excel sans avoir 
besoin de passer par un fichier temporaire : 

<?php 

header ( "Content-type : text/x-csv" ) ; 

header ( ' Content-Disposition : attachement; 

X f ilename="list . csv" ' ) ; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
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mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$liste = ""; 

while ($eleve = mysql fetch array ($resultat) 

{ 

$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ 'prenom' ] ; 

$liste .= "\"$nom\",\"$prenom\"\r\n"; 
} 

mysql_close ($liendb) ; 
echo $liste; 
?> 



O-O- 



Vous avez choisi d'ouvrir 
H lisLcsv 

qui est un fichier de type : Microsoft Office Excel Comma Separated Vali 
a partir de : http://localhost 

- Que doit faire Firefox avec ce fichier ? - — 
(* Ouvrir avec I Excel [defaut) 



~3 



C Enregistrer sur le disque 

V Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier, 



JSJxJ 



Figure 1Z.9 : Le navigateur vous propose bien d'ouvrir le fichier avec Excel 
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Figure 12. 10 : Les donnees sont directement lisibles dans Excel 
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Dans Excel, il est possible de traiter vos donnees de maniere tres 
precise, d'utiliser des nitres, d'executer des operations complexes. II est 
souvent preferable de fonctionner avec une exportation de fichier vers 
un logiciel evolue plutot que de recoder laborieusement une multitude 
de fonctionnalites qui ne serviront peut-etre jamais. II vaut mieux limiter 
l'applicatif en ligne a sa fonction premiere. Lorsque vous developpez 
une boutique en ligne, il est sans doute preferable d'exporter les 
commandes vers un logiciel de comptabilite plutot que de creer un 
module comptable. 



Les fichiers Flash 

PHP est un logiciel developpe par des developpeurs et pour des 
developpeurs. Dans cette communaute, la notion de defi technique et de 
jeu prend souvent le pas sur les considerations purement economiques. 
Tres rapidement, des modules plus ou moins farfelus sont ainsi venus 
enrichir la librairie d' extensions du PHP. Parmi ceux-ci, on peut trouver 
un module permettant de generer des fichiers SWF. Un fichier SWF est 
normalement genere avec le logiciel de Macromedia Flash. Avec PHP, il 
est cependant possible de creer dynamiquement des animations Flash. 

Parmi tous les projets consacres a ce sujet sur Internet, le projet Ming 
semble etre le plus actif et le plus abouti. Grace a cette extension, vous 
etes en mesure, en quelques lignes de PHP, de realiser de veritables 
animations qui peuvent interagir avec la souris, le clavier, etre 
accompagnees de musique, etc. 

Bien que Wamp Server soit livre par defaut avec l'extension permettant 
de generer des SWF, il ne l'autorise pas par defaut. L'etape prealable a 
la manipulation des SWF consiste done a faire en sorte que PHP charge 
cette extension au demarrage. La premiere solution consiste a modifier 
le fichier php.ini en supprimant le point-virgule devant l'instruction 
suivante : 
extension=php ming.dll; 

Le serveur Apache doit ensuite etre redemarre pour prendre en compte 
cette modification. 

La seconde solution consiste a passer par l'icone de Wamp Server et le 
menu PHP extensions pour selectionner php_ming. 
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Extensions sous Linux 

REMARQUE T , . T . , ., , 

L ajout d extensions sous Linux se revele beaucoup plus complexe. 
Vous etes en effet oblige de recuperer les sources de l'extension ainsi 
que celles de PHP. Les deux devront etre recompilees pour pouvoir 
disposer de cette nouvelle extension. Cette situation est essentiellement 
due au fait qu'il existe une multitude de distributions Linux et que ces 
dernieres fonctionnent le plus souvent sur une grande variete de 
plateformes (PC, Mac, etc.). Cette diversite rend ainsi la distribution en 
mode binaire extremement fastidieuse pour les developpeurs. 



Le code suivant permet ainsi de jouer le itchier test.mp3 (place dans le 
meme repertoire que le script) : 

<?php 

$m = new SWFMovie ( ) ; 

$m->setRate (12.0) ; 

$m->streamMp3 (f open ( "test .mp3", "r" ) ) ; 

$m->setFrames (141) ; 

header ( ' Content-type : application/x-shockwave-f lash' ) ; 

$m->output ( ) ; 

?> 

Notez le Content— type : application/x— Shockwave— flash. En 
six lignes, vous etes en mesure d'ajouter une dimension musicale a votre 
site. De plus, il est avantageux d'utiliser Flash dans ce cas car il s'agit 
de la technologie la plus portable : Flash existe en effet pour tous les 
navigateurs et les systemes d' exploitation. 

Le code suivant permet, quant a lui, de faire tourner sur lui-meme un 
carre rouge : 

<?php 

$s = new SWFShapeO; 

$s->setRightFill ($s->addFill (Oxff , 0, 0)); 

$s->movePenTo (-50, -50) ; 

$s->drawLineTo (50, -50) ; 

$s->drawLineTo (50, 50) ; 

$s->drawLineTo (-50, 50) ; 

$s->drawLineTo (-50,-50) ; 

$p = new SWFSprite () ; 

$i = $p->add($s) ; 

for($j=0; $j<17; ++$ j ) { 

$p->nextFrame () ; 

$i->rotate (5) ; 
} 

$p->nextFrame () ; 
$m = new SWFMovie ( ) ; 
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$i = $m->add($p); 

$i->moveTo(160, 120) ; 

$i->setName ("blah") ; 

$m->setBackground(Oxff , Oxff, Oxff); 

$m->set Dimension (320,2 40) ; 

header ( ' Content-type : application/x-shockwave-f lash' ) 

$m->output ( ) ; 

?> 



" J tesLph p fobi et a optica tion /x 



Fichier Edition Aftichage Aller a Marque-pages Qutils ? 
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<Jl -r O - @ i | D http://localhostftest.php jj Q f^ 
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Figure 1S.11 : Flash genere par du code PHP 

Un des grands avantages de Flash est qu'il permet d'obtenir une 
interactivite en temps reel avec l'internaute. L'exemple suivant permet 
de deplacer un cercle vert sur un carre rouge et d'appeler la fonction 
Javascript exterieure externAction ( ) lorsque le cercle est place sur le 
carre : 

Listing 12-9 : Script qui genere le FLASH 

<? 

ming useswf version (6) ; 

$movie = new SWFMovie ( ) ; 
$movie->setRate (30.000000) ; 
$movie->setDimension (500 , 500); 
$movie->set Background (Oxcc, Oxcc, Oxcc) ; 

$square = new SWFShape ( ) ; 
$ square ->setLine (5,0,0,0) ; 
$square->setRightFill (255,0,0) ; 
$square->movePenTo (-75,-75) ; 
$square->drawLine (150, 0) ; 
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$square->drawLine (0, 150) ; 
$square->drawLine (-150,0) ; 
$ square ->drawLine (0, -150 ) ; 

$sprite = new SWFSpriteO; 
$sprite ->add ($ square ) ; 
$sprite ->nextFrame () ; 

$f = $movie->add ($sprite) ; 
$f->setName ( " square" ) ; 
$f->moveTo(250, 350) ; 

$circle = new SWFShape ( ) ; 
$circle->setLine(5, 0,0,0) ; 
$circle->setRightFill (0,255,0) ; 
$circle->drawCircle ( 50 ) ; 

$sprite = new SWFSpriteO; 
$sprite ->add ($circle) ; 
$sprite ->nextFrame () ; 

$f = $movie->add ($sprite) ; 
$f->setName ("circle" ) ; 
$f->moveTo(250, 100) ; 

$movie->add (new SWFAction(" 
circle . onPress = function () { 

this . startDrag (1 ) ; 
}; 

circle . onRelease = function () { 
stopDrag ( ) ; 

if ((circle, x > (square, x - square, width/2)) && 
(circle, x < (square, x + square, width/2)) && 
(circle. _y > (square. _y - square ._height/2 ) ) && 
(circle. _y < (square. _y + square ._height/2) ) ) { 
circle, x = square, x; 
circle. _y = square. _y; 

_root . getUrl ( ' j avascript : externAction ( ) ' ) ; 
} 
}; 
" ) ) ; 

$movie->output ( ) ; 
?> 

Listing 12-10 : page contenant la function javascript appelee et I'appel au FLASH 

<html> 

<head> 

<title>Exemple Ming</title> 

</head> 
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<script> 

function externAction () { 

alert ("Bravo ! ") ; 
} 

</script> 
<body> 

<p>Faire un drag&drop du cercle vert dans la carre rouge</p> 
<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-llcf-9 6B8-4 44 55354 0000" 
codebase="http: //down load. macromedia. com/pub/ Shockwave /cabs/ 
S< flash/swflash.cab#version=6, 0,29,0" width="300" height="300"> 

<param name="movie" value="test .php"> 

<param name="quality" value="high"> 

<param name="wmode" value="transparent"> 

<embed src="test .php" width="300" height="300" 

X wmode="transparent" quality="high" 

pluginspage="http : //www .macromedia . com/go/getf lashplayer " 

%< type=" applicati on /x- shoe kwave-f lash "></embed> 
</object> 
</body> 
</html> 







1 " 3 Exempte Ming - Hozilla Firefox 
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Faire un drag&drop du cercle vert dans la carre rouge 



http://loca[host 





Figure 12. 12 : Declenchement d'une action lorsque le cercle est place sur 
le carre 

Si cette extension n'est pas presente chez votre hebergeur, n'hesitez pas 
a lui en parler : il y a de fortes chances pour qu'il vous l'installe 



362 LE GUIDE COMPLET 



Creer des fichiers speciaux 

rapidement. Le projet Ming est heberge a l'adresse http://ming.SOU reef orge 
.net/. Vous trouverez sur le site l'extension a telecharger ainsi qu'une 
documentation complete. 



Les fichiers PDF 

Le format de fichiers PDF est devenu depuis quelques annees un 
standard pour les echanges de documents sur Internet. Le logiciel 
Acrobat Reader, de la societe Adobe, est en effet present sur toutes les 
plateformes (Windows, Mac, Unix). PHP donne la possibilite de creer a 
la volee des documents PDF. Cette technique peut etre interessante si 
vous souhaitez creer des documents telechargeables a partir de donnees 
presentes dans votre base. 

Comme pour le Flash, l'extension de gestion des PDF doit egalement 
etre autorisee dans le fichier php.ini. La ligne a decommenter est cette 
fois : extension=php_pdf .dll. L alternative consistant a 
selectionner l'extension php pdf dans le menu d'extensions de Wamp 
est egalement possible. 

Ecrivez maintenant un script qui va generer un document PDF 
proposant autant de pages que d'eleves, avec dans chaque page le nom 
et le prenom de l'eleve : 

Listing 12-11 : Script qui genere un ducument PDF 

<?php 

$pdf = pdf _new ( ) ; 

if ( !pdf_open_file($pdf, "")) { 

print ("error") ; 

exit (0) ; 
}; 

pdf_set_info ($pdf , "Author", "fx bois"); 

pdf_set_info ($pdf , "Title", "exemple"); 

pdf_set_info ($pdf , "Creator", "fx bois"); 

pdf_set_inf o ($pdf , "Subject", "exemple"); 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$liste = ""; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) 
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$nom = $eleve [ ' nom' ] ; 

$prenom = $eleve [ ' prenom' ] ; 

pdf_begin_page ($pdf, 595, 842); 

pdf_add_bookmark ($pdf , "fiche $nom",0,0); 

$font = pdf_findfont ($pdf , "Helvetica", "host", 0) 

if ($font) pdf_setfont ($pdf , $font, 12); 

pdf set value($pdf, "textrendering" , 1); 

pdf show xy($pdf, "$nom $prenom", 50, 750); 

pdf_moveto($pdf , 50, 740); 

pdf_stroke ($pdf ) ; 

pdf_end_page ($pdf ) ; 



1 



mysql_close ($liendb) ; 

pdf_close ($pdf ) ; 

$buf = pdf_get_buf f er ($pdf ) ; 
$len = strlen ($buf ) ; 

header ( "Content-type : application/pdf " ) ; 

header ( "Content-Length : $len" ) ; 

header ( "Content-Disposition : inline; f ilename=f ichier 

S-= -eleve.pdf") ; 

print ($buf ) ; 

pdf_delete ($pdf ) ; 



?> 
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Figure 12.13 : Document PDF genere par du PHP ouvert dans Internet 
Explorer 
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Plutot que de l'afficher directement, il est egalement possible de sauver 
le fichier PDF sur le disque en remplacant les lignes suivantes : 

header ( "Content-type : application/pdf " ) ; 

header ( "Content-Length : $len" ) ; 

header ( "Content-Disposition : inline; f ilename=f ichier 

S-= -eleve.pdf") ; 

print ($buf ) ; 

. . . par : 

$fichier = fopen ("fiche-eleve.pdf", "w+"); 
fwrite ($f ichier, $buf ) ; 
f close ( $f ichier ) ; 



Les fichiers image 

A la difference des extensions vues precedemment, le module de 
generation d' images est un des modules les plus populaires de PHP, et il 
y a de tres fortes chances pour que vous puissiez en disposer chez votre 
hebergeur. 

La directive a decommenter dans php.ini est: extension=php 
_gd2.dll. 

Les fondamentaux 

Ce module est base sur la librairie GD qui contient tout le code 
permettant de realiser les nombreuses manipulations graphiques. De 
nombreux autres langages de programmation tels que Perl ou Python 
permettent de l'interfacer. 

Developpee prioritairement pour les environnements Unix/Linux, cette 
librairie existe aussi sous Windows et peut done permettre la generation 
d'image sur ce systeme. 

Comme pour PDF ou Flash, vous utilisez des fonctions du module pour 
generer le contenu de l'image ainsi que la fonction header ( ) pour faire 
comprendre au navigateur que le fichier est de type image. 

Le module est en mesure de generer differents formats d'images, chacun 
disposant de ses points forts. 

JPEG : tres bonne compression pour des images complexes 
(photos), tres repandu. 
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GIF : tres bonne compression pour des images simples, tres 
repandu, gere la transparence. 

PNG : tres bonne compression generale, gestion avancee de la 
transparence. 

WBMP : il s'agit d'un format utilise pour le WAP. 

Aujourd'hui, le format le plus complet est le PNG. Son seul 
inconvenient est sa jeunesse. De ce fait, certains navigateurs anciens ne 
sont pas en mesure de le lire. 



A 



Format GIF 

Les versions les plus recentes de la librairie GD autorisent de nouveau 
la creation d'images au format GIF. L'algorithme de compression (LZW) 
est en effet tombe dans le domaine public il y a peu de temps. 



Votre premier script va generer une image noire contenant un rectangle 
blanc : 

Listing 12-12 : Premiere creation d'image 

<?php 



header ("Content-type: image/png" ) ; 
$image = @Imagecreate (150, 150); 
$noir = ImageColorAllocate ($image, 0, 0, 
$blanc = ImageColorAllocate ($image, 255, 
ImageFilledRectangle ($image, 10, 10, 20, 
ImagePng ($ image ) ; 



0); 

255, 255); 

20, $blanc) 



?> 
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Figure 12.14 : 

Generation d'une 
image noire 
contenant un 
rectangle blanc 
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La creation d'images est done un processus tres simple qui peut etre 
divise en plusieurs etapes : 

1 Precisez que le fichier est de type image avec la commande 
header (). Dans ce cas, vous generez une image PNG en 
utilisant la directive Content-type: image/png. Si vous 
choisissez de generer une image JPEG, vous ecrirez 

Content-type: image/ jpeg, et Content-type: 

image /gif dans le cas d'une image GIF. 

2 Creez l'image avec la fonction Imagecreate () . Vous 
transmettez a cette fonction la largeur et la hauteur et elle retourne 
un identifiant d'image : $ image. 

3 Defmissez les couleurs utilisees dans l'image avec la fonction 
ImageColorAllocate ( ) . Le premier argument est l'image elle- 
meme ($ image), les trois derniers arguments sont les 
composantes RVB (rouge, vert, bleu) de la couleur. La couleur 
noire est representee par le triplet (0, 0, 0), la couleur blanche par 
(255, 255, 255) et la couleur rouge par (255, 0, 0). Cette maniere 
de coder les couleurs est la meme qu'en HTML, a la difference 
qu'ici les valeurs sont decimales alors qu'en HTML les couleurs 
sont hexadecimales : le rouge s'ecrit par exemple #FF0000 en 
HTML. La maniere la plus simple de trouver les codes des 
couleurs est d'utiliser les palettes des outils de creation graphique 
comme Photoshop, Paint Shop Pro ou Gimp. II faut savoir que la 
premiere couleur definie servira de couleur de fond pour l'image. 
Dans le cas present, il s'agit de la couleur noire ($noir). 
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Figure 12. 15 : La palette de Photoshop donne le codage RVB (ou 
RGB : Red, Green, Blue) 
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Composez 1' image avec tous ses elements : formes geometriques, 
textes, morceaux d'autres images. Dans ce script, choisissez 
simplement un carre blanc place dans Tangle gauche de l'image. 
Utilisez, pour cela, la fonction ImageFilledRectangle () qui 
prend six arguments : l'identifiant de l'image, les deux 
coordonnees de Tangle superieur gauche, les deux coordonnees 
de Tangle inferieur droit et enfin la couleur du rectangle. 



B' Une liste complete des fonctions estfournie dans le chapitre 
■ Mm consacre « Les fonctions PHP ». 

5 La derniere etape consiste a generer le contenu de l'image avec la 
fonction ImagePngO. Les fonctions ImageGIF, ImageJPEG, 
imageWBMP sont aussi disponibles pour les autres formats. 

Dans Texemple precedent, vous avez fait le choix d'appeler le script 
directement. Le navigateur n'affiche done que l'image. Si vous 
souhaitez inclure l'image au sein d'une page web, il suffit de faire appel 
au script depuis la balise <img>. Ecrivez la page HTML suivante dans 
ce sens : 

Listing 12-13 : Inclusion d'image creee dynamiquement au sein d'une page HTML 

<html> 
<body> 
<hr/> 
<center> 

<img src="test .php" /> 
</center> 
<hr/> 
</body> 
</html> 
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Figure 12. 16 : 

Image dans une 
page HTML 



368 LE GUIDE COMPLET 



Creer des fichiers speciaux 



Chapitre 1 2 



Ecrivez maintenant un deuxieme exemple, ou vous allez exploiter 
d'autres fonctionnalites de ce module (tracage de ligne, ecriture) : 

<?php 

header ("Content-type: image/png" ) ; 

$image = Slmagecreate (250, 200); 

$couleurl = ImageColorAllocate ($image, 212, 208, 200); 
$couleur2 = ImageColorAllocate ($image, 198, 193, 182); 
$couleur3 = ImageColorAllocate ($image, 79, 78, 74); 

for ($i = 0; $i <= 200; $i += 10) 
{ 

ImageLine ($image, 0, $i, 250, $i, $couleur2); 
} 

ImageString ($image, 5, 10 , 20, "B o n j o u r" , $couleur3) ; 
ImageStringUp ( $image, 4, 150, 60 , "Monde" , $couleur3) ; 

ImagePng ($image) ; 

?> 









. testphp (Image PNG, 250x200 pixels) - Mozilla Firefox ! 
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Termine 



Figure 12.17 : Autres fonctionnalites du module image 

Vous retrouvez dans cet exemple les principes vus plus haut. 

La boucle f or ( ) permet de tracer des lignes tous les 10 pixels grace a la 
fonction ImageLine ( ) . Les arguments de cette fonction sont 
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l'identifiant de 1' image, les coordonnees du point de depart, les 
coordonnees du point d'arrivee et la couleur. 

Les textes sont, quant a eux, traces avec les fonctions ImageString () 
et ImageStringUp () dont les arguments sont l'identifiant de l'image, 
la taille de la fonte, les coordonnees du point de depart, le texte et enfin 
la couleur. Le suffixe Up dans ImageStringUp () signifie que le texte 
est trace verticalement. 

Comme vous pouvez vous en apercevoir, la fonte est tres sommaire. 
Heureusement, d'autres fonctions permettent de specifier la fonte du 
texte : ImageTTFText ( ) . 



A 



ImageTTFText sous Linux 

ATOKIION „ . ... r „,„ , . . , , 

Pour pouvoir utiliser cette ronction, PHP doit avoir ete compile avec 
le support de la librairie Freetype. II n'est done pas assure que vous 
puissiez l'utiliser. 



Cette fonction prend huit arguments : l'identifiant de l'image, la taille de 
la fonte, Tangle, les coordonnees de l'origine, la couleur, le nom de la 
fonte et le texte. Une fonte doit done avoir ete transferee sur le compte 
pour pouvoir l'utiliser. De nombreux sites web proposent le 
telechargement gratuit de fontes : www.fontfreak.com ou www.lOOlfreefontS 
.com en sont deux bons exemples. 

<?php 

header ("Content-type: image/png" ) ; 

$image = @Imagecreate (250, 200); 

$couleurl = ImageColorAllocate ($image, 212, 208, 200); 

$couleur2 = ImageColorAllocate ($image, 198, 193, 182); 

$couleur3 = ImageColorAllocate ($image, 79, 78, 74); 

$blanc = ImageColorAllocate ($image, 255, 255, 255); 

for ($i = 0; $i <= 200; $i += 10) 
{ 

ImageLine ($image, 0, $i, 250, $i, $couleur2); 
} 

ImageTTFText ($image, 20, 0, 5, 50, $couleur3, "f ontl . ttf " , "B o n 

S< j o u r") ; 

ImageTTFText ($image, 70, 30, 60, 170, $blanc, "font2.ttf", "Monde") ; 
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ImagePng ($ image ) ; 
?> 



* Jtestphp ("Image PNG, 250x200 pixels} - Mozilla Firefax 
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Figure 72. 78 ; Des polices TrueType sont utilisees pour dessiner les textes 

Si la fonte se trouve dans un autre repertoire, par exemple c/afas, il faut 
alors ecrire datas/fontl . ttf. 

Vous remarquez que l'ecriture verticale est ici realisee avec la meme 
fonction que l'ecriture horizontale. Vous vous contentez en fait de mettre 
un angle de 30 degres. 

PHP, en permettant d'acceder aux bases de donnees d'une part et de 
generer des images dynamiques d' autre part, est devenu un langage de 
choix pour la creation d'outils de statistiques et de reporting. 

Vous allez dans la suite de ce chapitre realiser des graphiques refletant 
les notes de vos eleves. Pour cela, il nous faut ajouter la notion de notes 
et de classement a votre base de donnees. 



Les bases de donnees relationnelles 

Comme vous l'avez vu precedemment, une base de donnees peut 
contenir plusieurs tables. L'avantage des BDD relationnelles telles que 
MySQL ou PostgreSQL est de permettre de creer des liens entre ces 
tables. On parle a propos de ces bases de SGBDR (systeme de gestion 
de bases de donnees relationnelles). 
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Supposons que vous vouliez enregistrer dans votre base de donnees des 
informations concernant l'eleve, son professeur et ses notes. 
Spontanement, un utilisateur non experimente pourrait proposer 
d'organiser ses donnees dans une seule et grande table comportant les 
champs suivants : nomeleve, prenomeleve, classement, moyenne, 
nomprof esseur. 

Cette maniere de faire est a proscrire tout de suite ! 

Vous vous apercevez tres vite, en remplissant la table, qu'il faut 
enregistrer le nom d'un meme professeur pour tous les eleves de sa 
classe : 

dupont, eric, 3, 16, mortier 
durand, michel, 12, 11, mortier 

Cela vous fait done perdre a la fois du temps et de l'espace disque 
inutilement. 

Un autre inconvenient de cette organisation est de ne pas permettre de 
conserver un historique des classements et des moyennes sur plusieurs 
trimestres. 

Les BDD relationnelles viennent alors a votre secours. Si vous essayez 
de separer intelligemment les donnees en plusieurs tables liees entre 
elles, ces inconvenients disparaissent instantanement. Vous pouvez en 
effet envisager l'organisation de vos donnees de cette maniere : un 
professeur possede plusieurs eleves et un eleve possede plusieurs 
moyennes et classements. En terme de BDD, on peut dire que la table 
des professeurs est liee a celle des eleves et que cette derniere est liee a 
celle des notes. Les liaisons correspondent en fait a la presence de 
1'identifiant (idprof) du professeur dans la table eleve et a l'identifiant 
(ideleve) de l'eleve dans la table moyenne. 

Vos trois tables sont done : 

prof: idprof, nom, prenom 

eleve : ideleve, idprof, nom, prenom 

exam : idexam, ideleve, moyenne, classement, trimestre 

Pour selectionner le nom des eleves qui ont, d'une part, une moyenne 
superieure a 10 au premier trimestre et qui, d' autre part, ont comme 
professeur M. Paul, vous pouvez utiliser la requete suivante : 
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SELECT eleve.nom AS nomeleve, prof .nom AS nomprof, exam 

X . classement FROM prof, eleve, exam WHERE prof. nom = 

X- 'Paul' AND eleve. idprof = prof.idprof AND moyenne 

S< .ideleve = eleve . ideleve AND exam. classement >= '10' AND 

S-c exam . trimestre = '1' 

Analysons minutieusement cette requete. Comme vous avez besoin des 
trois tables, vous ecrivez FROM prof, eleve, exam. 

Les tables prof et eleve contiennent des colonnes intitulees de la meme 
maniere : nom et prenom. II devient done impossible, en travaillant sur 
ces deux tables en meme temps, d'ecrire WHERE nom = ' dupont' car 
le serveur de BDD ne peut savoir s'il doit faire une verification sur la 
table prof ou sur la table eleve. Pour preciser de quel nom il s'agit, 
utilisez la notation table . colonne, des que vous voulez specifier une 
colonne dans une table en particulier : 

WHERE prof. nom = 'Paul' 

De la meme maniere, un obstacle apparait si vous voulez selectionner a 
la fois le nom de 1' eleve et le nom du professeur dans la meme requete. 
La precedente methode ne servirait ici a rien : 

SELECT eleve.nom, prof .nom, exam. classement 

Vous n'avez en effet aucun moyen, dans le resultat de la requete, de 
preciser si vous voulez le nom du professeur ou celui de l'eleve. La 
technique consiste done a renommer les colonnes au niveau de 

SELECT : eleve.nom AS nomeleve. De cette maniere, en PHP, 
$tab [' nomeleve' ] contient le nom de l'eleve et $tab [ ' nomprof ] 
celui du professeur. 






SELECT dans plusieurs tables 

nwmt T , , , ,, ... 

II est done tres dangereux d utiliser SELECT tablel . *, table2 . 

si tablel et table2 contiennent des colonnes de meme intitule. 



Dans cet exemple, contentez-vous de creer une table exam : 

CREATE TABLE exam ( 

idexam int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 
ideleve int(10) unsigned NOT NULL default '0', 
moyenne float(5,2) unsigned NOT NULL default '0.0' 
trimestre tinyint(3) unsigned NOT NULL default '0' 
PRIMARY KEY (idexam) , 
KEY ideleve (ideleve) 

) 
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Quelques remarques sur la creation de cette table : 

La colonne des moyennes presente des nombres a virgule et est 
done de type FLOAT. II est possible avec les FLOAT de determiner 
la precision. (5,2) signifie que le nombre peut s'etendre sur 
5 caracteres, avec 2 caracteres apres la virgule (19,2 5 s'etend 
bien sur 5 caracteres virgule comprise). II est pertinent de bien 
fixer la precision d'un nombre a virgule directement dans 
MySQL, cela vous evite de faire des conversions en PHP. 

Vous avez place un index sur la colonne ideleve car il y a de fortes 
chances pour que les requetes sur cette table fassent intervenir 
precisement cette colonne. 

La presence du champ ideleve lie la table eleve a la table exam 
et cree une relation entre ces deux tables. 

Ajoutez la variable $table exam a votre fichier variables.inc.php et 
realisez un petit script qui devra : 

creer la table ; 

associer une note par trimestre a chaque eleve de la table. 

Listing 12-14 : Creation et initialisation de la table exam 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver , $bddlogin, 
X- $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "CREATE TABLE $table_exam ( 

idexam int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 
ideleve int(10) unsigned NOT NULL default '0', 
moyenne float(5,2) unsigned NOT NULL default '0.0', 
trimestre tinyint(3) unsigned NOT NULL default '0', 
PRIMARY KEY (idexam) , 
KEY ideleve (ideleve) 

)"; 

mysql_query ($sql); 

echo "creation de la table ef fectuee<hr>" ; 

$sql = "SELECT ideleve FROM $table_eleve" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$i = 0; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat)) 
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$tab_eleves [$i] = $eleve [' ideleve' ] ; 

$i++; 



} 



$i = 0; 

srand ((double) microtimeO * 1000000); 

while ($ideleve = $tab_eleves [$i] ) 

{ 

echo "eleve [$ideleve] :"; 
for ($j = 1; $j <= 3; $j++) 
{ 

$moyenne = r and (0,20); : 
echo " $moyenne"; 
$sql = "INSERT INTO $table_exam 
%< ( ideleve, moyenne, trimestre ) VALUES 
X ($ideleve, $moyenne, $ j ) " ; 
mysql_query ($sql); 
} 

echo "<br>"; 
$i + + ; 
} 

echo "<hr>moyennes enregistrees<hr>" ; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 
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Figure 12. 19 : Initialisation de la table et des moyennes 
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Creer des graphiques 

Vous allez, dans cette partie, realiser un script qui permettra de voir 
revolution de la moyenne de la classe sur les trois trimestres. Le 
graphique va etre du type bar chart. Suivez pas a pas la facon de le 
construire. 

L' image est de type PNG : 

header ("Content-type: image/png" ) ; 

Elle a pour dimensions 340 x 200 : 

$image = @Imagecreate (340, 220); 

La couleur de fond est le meme vert que vous avez utilise dans le 
back-office : 

$fond = ImageColorAllocate ($image, 208, 216, 213); 

D'autres couleurs sont utilisees pour les axes, les legendes, etc. 
Declarez-les des maintenant : 

$coul_axes = ImageColorAllocate ($image, 11, 62, 43); 
$coul lignes = ImageColorAllocate ($image, 227, 235, 232); 
$coul_legendes = ImageColorAllocate ($image, 11, 62, 43); 
$coul barres = ImageColorAllocate ($image, 42, 124, 94); 
$coul_orange = ImageColorAllocate ($image, 207, 140, 53); 

Deux axes, vertical et horizontal, sont presents : 

image line ($ image, 30,30,30,190, $coul_axes) ; 
image line ($image,30,190,320,190, $coul_axes) ; 

Terminez le script avec la generation de 1' image : 

ImagePng ($ image ) ; 



.. test.php (Inace PNG. 340x220 pixels} - Mozilla first 
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Generation d'un 
graphique 
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A 



Origine d'une image 

L' angle superieur gauche de l'image a pour coordonnees (0,0). Les 
coordonnees vont done de gauche a droite et de haut en bas. 



Dessinez les fleches a l'extremite des axes. Pour cela, vous devez 
utiliser la fonction imagef illedpolygon ( ) qui permet de dessiner un 
polygone (une forme geometrique a n cotes). Cette fonction prend 
quatre arguments : 

l'identifiant ; 

un tableau contenant les coordonnees des differents points 
formant le polygone (xO, yO, xl, yl, etc.) ; 

le nombre de sommets du polygone ; 

la couleur du polygone. 

$tab_fleche_ord = array (30, 30, 26, 34, 34, 34); 
$tab_fleche_abs = array (320, 190, 316, 186, 316, 194); 

imagefilledpolygon ($image, $tab_f leche_ord, 3, $coul_axes); 
imagefilledpolygon ($image, $tab_f leche_abs, 3, $coul_axes) ; 

Pour vous rendre compte de l'avancee, definissez des affichages 
intermediaries. Le code contient pour l'instant les instructions 
suivantes : 

<?php 

header ("Content-type: image/png"); 

// creation de l'image 

$image = Slmagecreate (340, 220); 

// definition des couleurs 

$fond = ImageColorAllocate ($image, 208, 216, 213); 
$coul axes = ImageColorAllocate ($image, 11, 62, 43); 
$coul lignes = ImageColorAllocate ($image, 227, 235, 232); 
$coul_legendes = ImageColorAllocate ($image, 11, 62, 43); 
$coul barres = ImageColorAllocate ($image, 42, 124, 94); 
$coul orange = ImageColorAllocate ($image, 207, 140, 53); 

// les axes 

image line ($ image, 30,30,30,190, $coul_axes) ; 

imageline ($ image, 30,190,320,190, $coul_axes) ; 

// les fleches au bout des axes 

$tab_fleche_ord = array (30, 30, 26, 34, 34, 34); 
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$tab_fleche_abs = array (320, 190, 316, 186, 316, 194); 

imagefilledpolygon ($image, $tab_f leche_ord, 3, $coul_axes) ; 
imagefilledpolygon ($image, $tab_f leche_abs, 3, $coul_axes) ; 

// generation de 1' image 
ImagePng ($ image ) ; 

?> 

Passez maintenant a l'affichage des legendes des axes : 

ImageTTFText 

S< ($ image, 10,0,5,20, $coul_legendes, "arial . ttf " , "moyenne" ) ; 
ImageTTFText ($image, 10,0, 280, 180, $coul_legendes, "arial 
S-= .ttf", "trimestre"); 

L'axe des ordonnees dispose d'une graduation de a 20 : 

image line ($ image, 26,190,30,190, $coul_axes) ; 

image line ($image,26,155,30,155, $coul_axes) ; 

image line ($ image, 26,120,30,120, $coul_axes) ; 

image line ($ image, 26,85,30,85, $coul_axes) ; 

image line ($ image, 26,50,30,50, $coul_axes) ; 

Les ordonnees sont indiquees au niveau de la graduation : 



ImageTTFText ($image,8 

ImageTTFText ($image,8 

ImageTTFText ($image,8 

ImageTTFText ($image,8 

ImageTTFText ($image,8 



0, 6, 190, $coul_legendes, "arial. ttf", "0") 
0,6, 155, $coul_legendes, "arial. ttf", "5") 
0,6,120, $coul_legendes, "arial. ttf", "10") 
0,6, 85, $coul_legendes, "arial. ttf", "15") ; 
0,6, 50, $coul_legendes, "arial. ttf", "20") ; 



Pour faciliter la lecture des valeurs, affichez une trame horizontale 
legere : 

image line ($ image, 31,155,320,155, $coul_lignes) ; 

imageline ($image, 31, 120, 320, 120, $coul lignes) ; 

image line ($image, 31, 85, 32 0, 85, $coul_lignes) ; 

imageline ($image,31,50,320,50, $coul_lignes) ; 

Affichez maintenant les barres avec des valeurs fixes. 

Moyenne de la classe : 

Premier trimestre : 13,5. 
Deuxieme trimestre : 12. 
Troisieme trimestre : 16. 
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. test. php (Image PNG, 340x220 pixels) - Mozilla 
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Figure 12.22 : Ajout de la graduation et des legendes 

La difficulte est de trouver la hauteur des barres. Vous disposez de 
140 pixels (190-50) pour afficher des donnees qui vont au maximum 
jusqu'a 20. Comme les coordonnees vont de haut en bas, c'est en fait la 
difference entre la note et la note maximale (20) qui doit vous interesser. 
Une simple regie de trois permet ensuite de trouver l'ordonnee du 
sommet des barres : (2 - note) * 7 + 50. 

imagefilledrectangle ($image, 40, (20-13 . 5) *7+50, 110, 

189, $coul_barres) ; 

imagefilledrectangle ($image, 120, (20-12 ) *7+50 , 190, 189, 

$coul_barres) ; 

imagefilledrectangle ($image, 200, (20-16) *7+50, 270, 189, 

$coul_barres) ; 

Affichez dans les barres la valeur de la moyenne : 

ImageTTFText ($ image, 10,0, 50, 180, $coul_orange, "arial.ttf", 

S-= "13.5") ; 

ImageTTFText ($ image, 10, 0, 130, 180, $coul_orange, "arial.ttf", 

3-= "12"); 

ImageTTFText ($ image, 10, 0,210, 180, $coul_orange, "arial.ttf", 

S-= "16"); 

Regroupez maintenant toutes les parties au sein d'un script graph. php et 
allez chercher les veritables valeurs dans la table exam : 

Listing 12-15 : Script graph. php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 
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// recuperation de la moyenne de la classe sur les 3 trimestres 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_exam" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

// le tableau $tab contient 3 cases pour les 3 trimestres 

// (de a 2) 

// chaque case contient la somme de toutes les moyennes 

// des eleves pour le trimestre donne 

$i = 0; 

while ($tmp = mysql_f etch_array ($resultat)) 

{ 

$tab [$tmp [' trimestre' ] - 1] += $tmp [ 'moyenne' ] ; 

$i++; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 

// la variable $i contient le nombre de notes totales dans 
// la table exam elle permet d'obtenir le nombre d' eleves 
$nb_eleves = $i / 3; 

// utilisez la fonction number format pour n' avoir que 
// 2 chiffres apres la virgule 
for ($i = 0; $i < 3; $i++) 
{ 

$tab[$i] = number format ($tab [$i] / $nb eleves, 2); 



// 

header ("Content-type: image/png" ) ; 

// creation de 1' image 

$image = @Imagecreate (340, 220); 

// definition des couleurs 

$fond = ImageColorAllocate ($image, 208, 216, 213); 
$coul_axes = ImageColorAllocate ($image, 11, 62, 43) ; 
$coul lignes = ImageColorAllocate ($image, 227, 235, 232), 
$coul_legendes = ImageColorAllocate ($image, 11, 62, 43); 
$coul barres = ImageColorAllocate ($image, 42, 124, 94); 
$coul orange = ImageColorAllocate ($image, 207, 140, 53); 

// les axes 

image line ($image,30,30,30,190, $coul_axes) ; 

image line ($image,30,190,320,190, $coul_axes) ; 

// les fleches au bout des axes 

$tab_fleche_ord = array (30, 30, 26, 34, 34, 34); 
$tab_fleche_abs = array (320, 190, 316, 186, 316, 194); 
imagefilledpolygon ($image, $tab_f leche_ord, 3, $coul_axes) ; 
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imagefilledpolygon ($image, $tab_f leche_abs, 3, $coul_axes) ; 

// legendes 

ImageTTFText ($image, 10,0,5,20, $coul_legendes, "arial 

S-= . ttf ", "moyenne") ; 

ImageTTFText ($image, 10,0, 280, 180, $coul_legendes, "arial 

S"= . ttf ", "trimestre") ; 

// graduations 

imageline ($image,26,190,30,190, $coul_axes) ; 
image line ($image,2 6,155,30,155, $coul_axes) ; 
imageline ($image,26,120,30,120, $coul_axes) ; 
imageline ($image,26,85,30,85, $coul_axes) ; 
imageline ($ image, 26,50,30,50, $coul_axes) ; 



// ordonnees 

ImageTTFText ($image, 8, 0, 6, 190, $coul_legendes, "arial 

ImageTTFText ($image, 8,0,6, 155, $coul_legendes, "arial 

ImageTTFText ($image,8, 0, 6,120, $coul_legendes, "arial 

ImageTTFText ($image, 8,0,6, 85, $coul_legendes, "arial 

ImageTTFText ($image, 8,0,6, 50, $coul_legendes, "arial 

// lignes legeres 

imageline ($ image, 31,155,320,155, $coul_lignes) ; 

imageline ($ image, 31,120,320,120, $coul_lignes) ; 

imageline ($ image, 31, 85, 320, 85, $coul_lignes) ; 

imageline ($ image, 31, 50, 320, 50, $coul_lignes) ; 



.ttf'vo 

.ttf", "5 
,ttf","lC 

ttf", "15 
ttf", "20 



") 



// affichage des barres 

imagef illedrectangle ($image, 40, (20 - $tab[0]) 

S-= 110, 189, $coul_barres) ; 

imagef illedrectangle ($image, 120, (20 - $tab[l]) 

S-= 50, 190, 189, $coul_barres) ; 

imagef illedrectangle ($image, 200, (20 - $tab[2]) 

S-= 50, 270, 189, $coul barres); 



7 + 50, 



7 + 



7 + 



// affichage de la valeur de la barre 

ImageTTFText ($image, 10, 0,50,180, $coul_orange, "arial . ttf ", $tab [0] ) 

ImageTTFText ($image, 10, 0, 130, 180, $coul_orange, "arial . ttf ", $tab [1] ) 

ImageTTFText ($image, 10, 0, 210, 180, $coul_orange, "arial . ttf ", $tab [2] ) 
ImagePng ($ image ) ; 



?> 



Ajoutez finalement la ligne suivante en bas du script admin. php arm 
d' avoir un apercu de la moyenne de la classe : 

<img src="graph .php" /> 
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Figure 12.23 : Un graphique inclus dans la page 



12.3. Check-list 

PHP dispose de toutes les fonctions permettant de travailler sur 
les fichiers texte : ouverture, modification, suppression, 
deplacement, etc. 

La technique dite des fichiers de cache est particulierement 
interessante pour alleger les ressources utilisees par un script. 

Des extensions peuvent etre chargees afin de permettre a PHP de 
generer des fichiers plus complexes : PDF, Flash, image, etc. 

PHP, via la librairie GD, permet de travailler tres finement sur les 
images. Cette extension est compatible avec la plupart des 
formats de fichiers image actuels : GIF, JPEG, PNG, etc. 

La generation d'un fichier special necessite l'utilisation de la 
fonction header ( ) . 

Le format XML permet de stacker des informations et se revele 
etre le meilleur choix pour les echanges de fichiers structures. 
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La programmation objet 

Les exemples etudies jusqu'a maintenant etaient developpes de facon 
procedurale. Fonctions et variables etaient melangees au sein de vos 
sources, sans reelle coherence ni logique. 

La programmation orientee objet (POO) propose un nouveau paradigme 
en vous permettant de manipuler des entites disposant chacune de leurs 
propres informations et traitements. L'applicatif final consiste ensuite a 
faire fonctionner ces differents objets de facon collaborative et 
intelligente. 

Cette facon d'operer facilite a la fois 

la modelisation ; 
la maintenance ; 
la relecture ; 
l'evolutivite. 

Longtemps decriee, la dimension objet de PHP a gagne ses lettres de 
noblesse avec l'arrivee de la version 5 du langage. Cette evolution 
devenait indispensable dans une industrie informatique ou tout applicatif 
d'envergure se doit d'etre ecrit en objet. 

Parmi les evolutions majeures, la version 5 a notamment apporte : 

une distinction claire entre la copie et la duplication d' objets ; 

la gestion des interfaces ; 

l'operateur instanceof ; 

le mot-cle final ; 

les constantes de classe ; 

les methodes abstraites ; 

les methodes et les attributs statiques ; 

les constructeurs et destructeurs ; 

la syntaxe $monOb j et->bon j our ( ) ->monde ( ) ; 

les exceptions ; 

les iterateurs ; 

la possibilite de definir une fonction autoload ( ) ; 

1' apparition de differents niveaux de visibilite : public, 
protected, private. 
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Plus generalement, les concepteurs du langage tendent a rendre la 
plateforme PHP reellement objet en fournissant la plupart des nouvelles 
extensions sous forme de classes (ex: PDO, XML, SOAP, etc.). 

Cette « objectisation » correspond precisement au defi majeur que PHP 
devra relever dans les annees a venir : 

1 Devenir un veritable langage objet ou tout element est lui-meme 
objet (types de donnees, I/O, etc.) afin d'attirer les developpeurs 
chevronnes et les acteurs majeurs de l'industrie informatique 
(chasse gardee actuelle de Java et C#). 

2 Ne pas perdre cette facilite d' acces inegalable qui lui a permis de 
devenir le premier langage de programmation web mondial. 



13.1. Classes et objets 



Deux notions fondamentales interviennent en POO : les classes et les 
objets. 

Classes 

Une classe peut etre assimilee a un moule qui permet de creer des 
objets. Cette operation de creation est appelee une instanciation. 

Declaration d'une classe 

Le mot-cle class est utilise pour definir une classe. 

Listing 13-1 : Definition de la classe Rectangle 

class Rectangle { 

} 

Cette classe doit maintenant etre completee de fonctions et de donnees 
qui lui sont propres. En POO, les fonctions sont appelees methodes et 
les donnees, attributs. La classe Rectangle peut disposer par exemple : 

des methodes : surface ( ) , perimetre ( ) ; 
des attributs : longueur, largeur et couleur. 
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Les methodes surface ( ) et perimetre ( ) ont la possibilite d'acceder 
aux attributs de la classe par 1' intermediate de la variable $this qui 
peut etre assimilee a une reference a l'objet lui-meme. 

Listing 13-2 : Declaration de la classe Rectangle 

<?php 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 

function perimetre () { 

if ($this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return (2*$this->longueur+2*$this->largeur ) ; 
} 
} 

function surface () { 

if ($this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) ; 
} 
} 



A 



Nom des methodes 

II est vivement deconseille de commencer le nom des methodes par 

deux caracteres (caractere espace souligne). PHP utilise en effet cette 

norme pour nommer ses methodes, dites « magiques ». 



Initialisation des attributs 

Un attribut ne peut etre initialise qu'avec une valeur constante. Les 
initialisations suivantes ne sont par consequent pas valides : 

Listing 13-3 : Initialisation interdites 

public $date = date ( ) ; 
public $id = "Paul" . "Dupont"; 

La fonction array ( ) peut cependant etre utilisee si tous les elements du 
tableau correspondent a des donnees statiques. 



386 LE GUIDE COMPLET 



Classes et objets 



Chapitre 1 3 



Listing 13-4 : Initialisation autorisee 

public $tab = array ("abc" , 123) ; 

Objets 

L'instanciation d'un objet utilise le mot-cle new. Un objet $ rectangle 
peut etre cree avec la syntaxe suivante : 

Listing 13-5 : Instantiation d'un objet 

$rect = new Rectangle (); 

Une fois l'objet cree, vous pouvez acceder a ses attributs et ses 
methodes avec le separateur ->. 

Listing 13-6 : Recuperation de la valeur d'un attribut et utilisation d'une methode 

$rect = new Rectangle () ; 
echo $rect->couleur ; 

$rect->longueur = 3 ; 

$rect->largeur = 5; 

$tmp = $rect->perimetre ( ) ; 

PHP autorise egalement l'utilisation d'une variable pour specifier un 
attribut derriere le separateur ->. 

Listing 13-7 : L'attribut est specifie a I'aide d'une variable 

$rect = new Rectangle (3, 5) ; 
$attr = "longueur"; 
$rect->$attr = 4 ; 



* Creation dynamique d'attributs 

Asrara 

PHP permet de creer des attributs a la volee : 

$monrect = new Rectangle () ; 

$monrect->toto = 1; 

L'objet $monrect contient desormais l'attribut $toto. 



La fonction var dump ( ) permet de visualiser les attributs d'une classe. 

Listing 13-8 : Utilisation de var dumpO 

$rect = new Rectangle (); 
print ("<pre>" ) ; 
var_dump ($rect) ; 
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print ( "</pre>" ) ; 
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Figure 13. 1 : Contenu de I'objet $rect 

La verification de la correspondance d'un objet a l'instanciation d'une 
classe donnee peut etre realisee avec l'operateur instanceof . 

Listing 13-9 : Verification qu'un objet est bien I'instance d'une classe donnee 

$rect = new Rectangle (3, 5) ; 

if ($rect instanceof Rectangle) { 

print ( "L' objet est un rectangle"); 
} 



Variables globales et classes 

fiEMABOOE 

Le mot-cle global et la « super globale » $GLOBALS peuvent etre 
utilises au sein d'une classe pour faire reference aux variables globales 
du script. 



Fonction autoload!) 

PHP doit disposer, pour instancier un objet, de la definition de la classe 
associee. Les sources de la classe peuvent etre placees au sein meme du 
script ou dans un fichier exterieur inclus via la fonction 
requireonce () . Cette seconde possibilite a l'avantage d'autoriser le 
partage de la classe avec d'autres scripts de l'applicatif. 

L'inclusion d'un fichier de definition de classe est moins fastidieuse 

depuis PHP5. Si votre script dispose d'une fonction autoload (), 

PHP y fera appel pour chaque instanciation d'objet de la classe duquel il 
ne dispose pas. 
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Listing 13-10 : Definition de la fonction autoload!) qui ira chercher toutes les definitions 

de classe dans le repertoire class 

function autoload ($nom_classe ) { 

require once ( "class/ ". $nom classe .". php" ) ; 
} 



A 



autoload() 

La fonction autoload ( ) ne doit etre definie qu'une fois dans votre 

script ! 



Mot-cle static et constantes de classe 

Les attributs et les methodes dont les definitions sont completers du 
mot-cle static peuvent etre utilises sans necessiter l'instanciation d'un 
objet. Le separateur : : remplace alors -> pour y acceder. 

Listing 13-11 : Utilisation d'un attribut et d'une methode static 

class Rectangle { 

public static $nom = 'rectangle'; 

static function presentation ( ) { 

print ( "Bonj our je suis un rectangle"); 

} 
} 

echo Rectangle :: $nom; 
Rectangle : : presentation ( ) ; 

Une methode (static ou non) ne peut utiliser la variable $this pour 
acceder a un element static (attribut ou methode) de la classe. En 
effet, vous n'etes pas au niveau objet mais au niveau classe. Le mot-cle 
self est alors utilise pour faire reference a la classe elle-meme. 

Listing 13-12 : Utilisation d'un attribut static au sein de la classe 

class Rectangle { 

public static $nom = 'rectangle'; 

static function presentation ( ) { 

print ( "Bonj our je suis un " . self : : $nom) ; 

} 
} 

Les constantes de classe ne different des attributs static que du point 
de vue de leur syntaxe : le mot-cle const est utilise pour leur 
declaration et aucun $ ne les precede. 
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Listing 13-13 : Utilisation d'une constante de classe 

class Rectangle { 

const NOM = 'rectangle'; 

static function presentation ( ) { 

print ( "Bonj our je suis un ". self :: NOM) ; 



) 



1 



echo Rectangle :: NOM; 

Comme les attributs, ces constantes ne peuvent etre initialisees qu'avec 
des valeurs statiques. 



Conversion 

PHP donne la possibility de convertir un objet en tableau et inversement. 
Le moyen pour y parvenir consiste a utiliser une operation de cast. 

Listing 13-14 : Conversion d'un objet en tableau. 

class Test { 

public $a = 1; 

public $b = 2; 

function hello { } 
} 

$test = new Test () ; 
$tab = (array) $test; 
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Figure 13.2 : Tous les attributs sont conserves 
Listing 13-15 : Conversion d'un tableau en objet 



$tab = array ("a' 
$obj = (object) 
var_dump ($obj ) ; 



=>1, "b"=>2) 
$tab; 
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Figure 13.3 : Conversion du tableau 



Constructeur et destructeur 

La classe Rectangle reposant sur deux attributs essentiels ($ longueur 
et $largeur), la grande majorite des instanciations sera suivie de leur 
initialisation. Pour eviter cette situation, la POO prevoit F utilisation 
d'une fonction speciflque : le constructeur. En PHP, le constructeur 

correspond a une methode portant le nom contructf). Cette 

fonction est appelee au moment de F initialisation de l'objet et recoit les 
arguments transmis a la classe lors de l'instanciation de l'objet. 
L'utilisation principale d'un constructeur reste l'initialisation des 
attributs de la classe. 

Listing 13-16 : Initialisation automatique de l'objet grace au constructeur 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 
const NOM = "Super Rectangle"; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 

function perimetre ( ) { 

if ($this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return (2*$this->longueur+2*$this->largeur ) ; 



} 



1 
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function surface () { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) 
} 
} 



$rect = new Rectangle (3,5); 

PHP prevoit egalement la possibility de definir une methode 

destruct () qui, si elle existe, sera appelee juste avant la 

suppression de l'objet. Ce destructeur est extremement utile pour les 
objets utilisant des ressources exterieures telles qu'une base de donnees, 
un fichier ou un service web. Au moment de la destruction de l'objet, le 
destructeur se charge alors de nettoyer son environnement en fermant les 
ressources ouvertes. 

Listing 13-17 : Appels au constructeur et au destructeur 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 
const NOM = "Super Rectangle"; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

print ("Hello " .self: :NOM. "<br/>") ; 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 

function perimetre ( ) { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return (2*$this->longueur+2*$this->largeur ) ; 
} 
} 

function surface () { 

if ($this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) ; 
} 
} 

function destruct () { 

print ("Bye bye " . self : :NOM. "<br/>" ) ; 
} 
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$rect = new Rectangle (3, 5) ; 
unset ($rect) ; 
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Figure 13.4 : Les deux fonctions sont bien appelees 



1 %;}/* 
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Le destructeur est egalement appele lorsque la variable $rect prend 
la valeur null. 



13.2. Les methodes magiques 



II s'agit de methodes optionnelles normalisees par PHP et appelees suite 

a certains evenements sur les objets. Les methodes construct () et 

destruct ( ) appelees lors de la creation et la destruction d'un objet 

sont de bons exemples de methodes magiques. 



_sleep() et wakeupO 

Les fonctions serialize () et unserialize () presentees dans le 
chapitre consacre aux tableaux peuvent egalement etre utilisees sur des 
objets. Dans un tel cas, PHP appelle, si elles existent dans la classe, les 

methodes sleep () avant la serialisation et wakeupO apres la 

deserialisation. 

Cette fonctionnalite est particulierement utile lorsque votre objet repose 

sur une connexion ou un fichier exterieur. La fonction sleep ( ) peut 

alors etre utilisee pour fermer les connections et wakeup ( ) pour les 

rouvrir. 



LE GUIDE COMPLET 393 



La programmation objet 

toStringO 

Cette methode est appelee lorsque PHP se retrouve a devoir afficher un 
objet avec print () ou echo() (l'objet doit etre seul entre 
parentheses !). Si cette methode existe, PHP affichera la valeur de retour 

de toStringO plutot que le message Object id #X. Cette 

fonctionnalite est particulierement utile pour debugger vos scripts. 

Listing 13-18 : Utilisation de la methode toStringO 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 
const NOM = "Super Rectangle"; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 



function toStringO 
return (self::NOM." 



{ 

[ " . $this->longueur . "x" 
$this->largeur . " ] " ) 



} 



$rect = new Rectangle (3, 5) ; 
print ($rect) ; 
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Figure 13.5 : La fonction print()affiche la valeur retournee par la methode 
toStringO 



Surcharge des accesseurs 

Lorsque la methode call () est incluse au sein d'une classe, PHP 

l'utilise pour chaque appel a une methode non dennie de l'objet. Le 
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premier argument de call() correspond au nom de la methode 

appelee et le second argument, a un tableau des differents arguments de 
la methode appelee. 

Listing 13-19 : Utilisation de la methode call!) 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 
const NOM = "Super Rectangle"; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 



function call ($methode, $arguments ) { 

return ("Appel a la methode ".$methode. 
S-= " . self: :NOM ) ; 

} 



de 



function surf ace ( ) { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) 



) 



} 



i 



$rect = new Rectangle (3, 5) ; 
echo $rect->coucou ( ) . "<br/>" ; 
echo $rect->surf ace ( ) ; 
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Figure 13.6 : 

L'appel de la methode 
coucou()conduit a un 
appel de call(] 



Associee a la fonction calluserfunc () , la methode call() 

peut etre utilisee pour tracer puis deleguer de facon generique les appels 
a des methodes internes. 
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Listing 13-20 : Utilisation de call!) pour delegiier les appels de methodes 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 
const NOM = "Super Rectangle"; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 

function call ($methode, $arguments ) { 

print ("Methode [ ".$methode." ] <br/>" ) ; 

$tmp = '_' . $methode; 

return call user func (array ($this , $tmp) 

} 



$arguments) 



function perimetre ( ) { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return (2*$this->longueur+2*$this->largeur ) ; 



} 



} 



} 



function _surface() { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) ; 



) 



) 



$rect = new Rectangle (3, 5) ; 
echo $rect->surf ace ( ) ; 
echo "<br/>"; 
echo $rect->perimetre ( ) ; 
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Figure 13. 7 ; Chaque appel a une methode est trace 

Les methodes set() et get() sont appelees lorsque vous 

souhaitez modifier ou recuperer des attributs qui n'existent pas. 
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L'exemple suivant montre comment utiliser ces deux methodes pour 
travailler avec l'attribut virtuel dim. 

Listing 13-21 : Utilisation des methodes getd et sett) 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 
const NOM = "Super Rectangle"; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 



function set ( $nom, $val ) { 

if ($nom=="dim" && count ( $val) ==2 ) { 
list ($this->longueur , $this->largeur ) 



$val; 



} 



} 



function get($nom) { 

if ($nom=="dim") { 

return array ( $this->longueur , $this->largeur ) ; 



i 



} 



function surface ( ) { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) 



} 



} 



I 



$rect = new Rectangle (3, 5) ; 

$rect->dim = array (2, 3); 

$dim = j oin ( "x" , $rect->dim) ; 

echo "Surface d' un rectangle de $dim 

echo $rect->surf ace ( ) ; 





HdiJer Edition Affdiage Aljer a Marque-pages Outils ? 


Jn]_*J 






<? T C 1 T © Q |U http://oralhosytest,php jj E& |Q, 






Surface d'un rectangle de 2x3 = 6 






Terming 


/,. 





Figure 13.8 : Affichage du resultat 
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Sur le meme principe, les methodes isset ( ) et unset ( ) peuvent 

etre definies. 



13.3. Polymorphisme 



Le polymorphisme est un des principes les plus importants de la 
programmation objet. L'idee principale consiste a creer un lien 
d'heritage entre deux classes. 



Principe general 

En derivant d'une classe mere, la classe fille herite de ses methodes et 
de ses attributs qui viendront s'ajouter a celles et ceux deja definis. 
Encore plus interessant, la classe fille peut redefinir les attributs et les 
methodes de la classe mere : on dit alors qu'elle les surcharge. En 
favorisant 1' heritage entre vos classes vous augmentez la genericite de 
vos classes et favorisez leur reutilisation. Tout le code generique est 
place dans les classes parentes, et les codes specifiques dans les classes 
filles. 

Au niveau syntaxique, une classe B herite de la classe A en utilisant le 
mot-cle extends : 

Listing 13-22 : La classe B etend la classe A 

class B extends A { 

} 

En considerant qu'un carre est un rectangle dont les cotes sont egaux, 
vous pouvez modeliser cette relation en declarant une classe Carre qui 
etend la classe Rectangle. 

Le mot-cle parent permet d'acceder aux methodes et attributs de la 
classe mere. II est particulierement utile pour faire « remonter » les 
parametres d'initialisation a la classe mere. 

Listing 13-23 : La classe Carre herite de la methode surfaced de la classe Rectangle 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
const NOM = "Rectangle"; 
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function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 

function surf ace ( ) { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) 



} 



class Carre extends Rectangle { 

public $cote = null; 
const NOM = "Carre"; 

function construct ($cote ) { 

parent: : construct ($cote, $cote) 

$this->cote = $cote; 

} 



$carre = new Carre (5); 
echo $carre->surf ace ( ) 



REMARQUE 



Mot-cle final 

Le mot-cle final accole a la definition d'une classe interdit qu'elle 
soit etendue. Accole a la definition d'une methode, il interdit que cette 
methode soit surchargee. 



Visibility 

Une notion de visibilite peut etre associee a la definition des methodes et 
des attributs. La visibilite par defaut correspond a public et autorise un 
acces sans restriction. Les modes private et protected limitent 
quant a eux les acces de la facon suivante : 

private signifie que seule la classe associee peut acceder a la 
methode (ou l'attribut) ; 



LE GUIDE COMPLET 399 



La programmation objet 

protected signifie que seules les classes disposant d'un lien 
d'heritage peuvent acceder a la methode (ou l'attribut). 

La visibilite doit preceder la definition de 1' attribut ou de la methode : 

Listing 13-24 : Exemple de definition d'un attribut en mode protected et d'une methode 
en mode private 

protected $str = ""; 

private function maMethode() {} 

PHP emet une erreur en cas de non-respect de la regie de visibilite : 

Listing 13-25 : L'acces a une methode protegee declenche I'affichage d'une erreur 

class Rectangle { 

private $longueur = null; 
private $largeur = null; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 

protected function surface () { 
if ($this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur ) ; 



} 



} 



$rect = new Rectangle (3, 2 ) ; 
echo $rect->surf ace ( ) ; 
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Fatal error: Call to protected method RectangleiisurfaceQ from context " in 
C:\wamptaTnv\test.plip on line 24 
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Figure 13.9 : Erreur correspondant a l'acces a une methode protegee 
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13.4. Les interfaces 

Certains langages de programmation permettent a une classe d'heriter de 
plusieurs classes meres. Les concepteurs de PHP n'ont pas souhaite 
mettre ceuvre cet heritage multiple et ont prefere travailler sur la notion 
d' interface. 

Une interface correspond a un ensemble de definitions de methodes 
qu'une classe devra surcharger si elle souhaite l'implementer. Une 
classe peut implementer plusieurs interfaces. 

La definition d'une interface utilise le mot-cle interface suivi d'un 
bloc contenant la definition des methodes. 

Listing 13-26 : Definition d'une interface 

interface Monlnterface { 

public function methodel (); 

public function methode2 (); 

// etc. 
} 

Une classe implemente une interface en utilisant le mot-cle 

implements. 

Listing 13-27 : Chaque classe doit implementer la methode aCotesEgauxO 

interface ObjetGeom { 

public function aCotesEgaux (); 
} 

class Rectangle implements ObjetGeom{ 

private $longueur = null; 
private $largeur = null; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 

function aCotesEgaux () { 

if ( $this->largeur==$this->longueur ) { 
return true; 

} 

return false; 
} 
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class Carre extends Rectangle { 
public $cote = null; 

function construct ($cote ) { 

parent : : construct ($cote,$cote) ; 

$this->cote = $cote; 

} 

function aCotesEgaux () { 

return true; 
} 



) 

Toutes les methodes des interfaces doivent etre implementees par la 
classe. Une erreur est declenchee dans le cas contraire. 

Listing 13-28 : La classe Carre n'implemente pas gethlbCotesO 

interface ObjetGeom { 

public function aCotesEgaux (); 

public function getNbCotes (); 
} 

class Carre implements ObjetGeom { 

public $cote = null; 

function construct ($cote ) { 

parent: : construct ($cote, $cote) ; 

$this->cote = $cote; 



function aCotesEgaux () { 

return true; 
} 
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Fatal error Class Carre contains. 1 abstract method and must therefore be 
declared abstract or implement the remaining methods 
(ObjetGeomvgetNbCotes) in C:\wamp\Tvrvrv\test.plip on line 21 



Figure 13.10 : 

Affichage du resultat 
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Une interface peut etre assimilee a un contrat que doit respecter la classe 
qui 1'implemente. 



13.5. Iterateurs 

La boucle f oreach ( ) peut etre utilisee sur un objet arm d'afficher ses 
differents attributs. 

$rect = new Rectangle (3, 5) ; 
foreach ($rect as $attr => $val) { 

print ("$attr = $val<br/>" ) ; 
} 



UJW Hrffffl 
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longueur = 3 
largeur = 5 
couleur = rouge 






Figure 13.11 : Affichage des differents attributs de i'objet $rect avec la 
boucle foreach[) 

Le comportement par defaut consiste a passer, a chaque iteration de la 
boucle, d'un attribut visible a l' autre. 

PHP vous permet d'implementer l' interface Iterator afin de definir 
vous-meme le comportement de la boucle foreach ( ) : 



Tableau 13.1 


Differentes fonctions devant etre implementees pour definir 
votre propre iterateur. 


Methode 


Role 


rewind ( ) 


Revient au debut de la liste 


current ( ) 


Valeur de I'element en cours 


key() 


Valeur de la cle de I'element en cours 


next ( ) 
valid. () 


Passer a I'element suivant 

Retourne false lorsque vous etes a la fin de la 
ligne [true sinon] 
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L'exemple suivant permet d'iterer parmi les differentes valeurs de 
l'attribut $tab plutot que parmi les attributs de l'objet. 

Listing 13-29 : Definition de votre propre iterateur 

class Rectangle implements Iterator { 

public $longueur = null; 

public $largeur = null; 

public $couleur = "rouge"; 

public $tab = array ("mm" , "cm" , "m" ) ; 

public $i = 0; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 

public function rewind () { 

print ( "rewind<br/>" ) ; 

$this->i = 0; 
} 

public function current ( ) { 
print ("current<br/>" ) ; 
return ($this->tab [$this->i] ) ; 



public function key ( ) { 

print ( " key<br/>" ) ; 

return ($this->i); 
} 

public function next ( ) { 

print ( "next<br />" ) ; 

$this->i++; 
} 

public function valid() { 

print ("valid<br/>" ) ; 

if ($this->i<count ($this->tab) ) return true; 

return false; 
} 



$rect = new Rectangle (3, 5) ; 

foreach ($rect as $attr => $val) { 

print ("<b>$attr = $val</bxbr/>" ) ; 
} 
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Figure 13.12 ; Trace des differents appeis de PHP lors de la mise en ceuvre 
d'un iterateur avec la boucle foreach 



13.6. Exceptions 



La gestion d'erreurs en POO fait intervenir une notion supplementaire : 
les exceptions. Ces dernieres correspondent a des signaux pouvant etre 
emis par une methode et captures ailleurs dans le code. 



Principe general 

L' emission d'une exception utilise le mot-cle throw. 

Listing 13-30 : La methode test!) emet une exception lorsque $n est null 

class MonObjet { 

function test ($n=null) { 

if ($n==null) throw new Exception ( "La valeur ne 
X convient pas"); 
return true; 
} 
} 
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ATTENTION 



Mot cle throw 

L' emission d'une exception termine la methode a la maniere d'un 

return ( ) . 



La capture d'une exception fait intervenir la structure try { ... } 

catch () {...}. 

Le bloc try permet d'englober l'ensemble des appels aux methodes 
susceptibles d'emettre des exceptions. Le bloc catch ( ) se charge quant 
a lui de recevoir l'ensemble des exceptions emises par ces methodes. Un 
bloc try doit obligatoirement etre suivi d'un bloc catch ( ) . 

Listing 13-31 : Controle d'un code susceptible d'emettre une exception 

$obj = new MonObjetO; 
try { 

// utilisation d'une methode susceptible 

// d'emettre une exception 

$obj->test () ; 
} 
catch (Exception $e) { 

// traitement de 1' exception 

print ($e->getMessage ( ) ) ; 
} 



De la bonne utilisation des exceptions 

Les exceptions ne doivent en aucun cas remplacer une gestion 
standard d'erreur. Elles ne doivent etre utilisees que pour signaler des 
situations exceptionnelles. 



L'exemple suivant montre comment emettre une exception quand la 
methode surface () est appelee sur un rectangle invalide. 

Listing 13-32 : Gestion d'une exception dans la methode surface!) 

class Rectangle { 

public $longueur = null; 
public $largeur = null; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

$this->longueur = $longueur; 

$this->largeur = $largeur; 
} 
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function surface ( ) { 

if ($this->longueur<l | | 
$this->largeur<l ) { 
throw new Exception ( "Valeurs incoherentes") 
} 
return ($this->longueur*$this->largeur) ; 



I 



$rect = new Rectangle (-1, 4) ; 
try { 

echo $rect->surf ace ( ) ; 

} 

catch (Exception $e) { 

print ("<hr/>" . $e->getMessage () . "<hr/>") ; 
} 
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Figure 13. 13 : Affichage de /'exception 



La classe Exception 

Une exception correspond a une instance de la classe Exception. 
Chaque nouvelle instance peut etre initialisee avec un ou deux 
arguments. Le premier argument correspond au texte du message 
d'erreur et le second, optionnel, au code d'erreur. 

Cette classe dispose d'un certain nombre de methodes pouvant etre tres 
utiles dans une phase de debogage. 



Tableau 13.2 : Methodes proposees par la classe Exception 


Methode Role 


getMessage ( ) 


Retourne la valeur du message 


getCode ( ) 


Retourne la valeur du code d'erreur 


getFile () 


Retourne le nom du fichier d'ou I'exception a ete 
emise 
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Tableau 13.2 : Methodes proposees par la classe Exception 


Methode 


Role 


getLine ( ) 
getTrace ( ) 


Retourne le numero de la ligne ou I'exception a 
ete emise 

Retourne un tableau de la trace d'erreur 


getTraceAsString ( ) 


Retourne une chaTne de caracteres 
correspondant a la trace de I'erreur 



Listing 13-33 : Utilisation de toutes les methodes proposees par la classe Exception 

$rect = new Rectangle (-1, 4) ; 
try { 

echo $rect->surf ace ( ) ; 



catch (Exception $e) { 
print ("<hr/>" . 

"<i>Message</i> : " . $e->getMessage ( ) . "<br/>" . 
"<i>Code</i> : " . $e->getCode ( ) . "<br/>" . 
"<i>File</i> : " . $e->getFile ( ) . "<br/>" . 
"<i>Line</i> : " . $e->getLine ( ) . "<br/>" . 
"<i>TraceAsString</i> : <br/xpre>" 
S< . $e->getTraceAsString ( ) . "</pre>" . 
"<hr/>") ; 



mv.mnjM-m 
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Message : Valeurs incoherentes 

Code : 

File : CzVwam^www'tiest.php 

Line : 1 7 

TraceAsStrzug ; 

#0 C:\waicp\www\resc .php(26J : Recrangle->surface [] 
#1 {main} 



Figure 13. 74 ; Affichage des valeurs retournees par les differentes 
methodes 

Cette classe peut tout a fait etre etendue de fafon a surcharger ses 
methodes et attributs ou a les completer avec les votres. 

En defmissant vos propres exceptions, vous vous donnez egalement la 
possibilite d'en capturer plusieurs emises dans un meme bloc try. 



408 LE GUIDE COMPLET 



Reflexion 



Chapitre 1 3 



try { 

// code susceptible d'emettre plusieurs exceptions 
} catch (MonException $monexception) { 

} catch (Exception $exception) { 



A 



Constructeur et exceptions 

Un constructeur ne pouvant retourner de valeur, les exceptions sont la 
seule solution pour avertir d'une erreur. 



13.7. Reflexion 



PHP vous donne desormais la possibilite d'obtenir des informations sur 
la structure interne d'une classe. La classe mise en ceuvre porte le nom 

Reflection. 



<?php 

class Rectangle 



{ 



public $longueur = null; 
public $largeur = null; 
public $couleur = "rouge"; 
const NOM = "Super Rectangle"; 

function construct ($longueur, $largeur) { 

print ("Hello " . self: :NOM. "<br/>") ; 
$this->longueur = $longueur; 
$this->largeur = $largeur; 

} 

function perimetre() { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return (2*$this->longueur+2*$this->largeur ) 



} 



} 



function surface ( ) { 

if ( $this->longueur ! =null && 
$this->largeur ! =null) { 
return ($this->longueur*$this->largeur) ; 



} 



} 
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print ( "<pre>" ) ; 

Reflection: : export (new Ref lectionClass (' Rectangle' ) ) 



QEBEEa 
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Class [ cla33 Rectangle ] { 

@@ C: \wampVwwwVtest.php 2-29 

- Constants [11 { 

Constant [ string HOM ] { > 
} 

- Static properties [0] ( 
} 

- Static methods [OJ { 



Properties [3] { 

Property [ public $ longueur 1 

Property [ public Slargeur { 

Property [ public Scouleur ] 



Methods [3] { 

Method [ public method construct ] ( 

@@ C:\wamp\ww\test.php 9-13 

- Parameters [2J { 

Parameter #0 [ Slongueur ] 

Farameter #1 [ $largeur ] 



Method [ public method perimetre I { 
@@ C:\wainpVwww\test.plip 15 - 20 



Meuhod [ public method surface ] { 

@@ C:\wamp\ww\test.php 22 - 27 
} 



Figure 13. 75 ; 

Affichage de la 
structure interne de 
la classe Rectangle 



Cette fonctionnalite est particulierement interessante pour la creation 
automatique de documentation et pour obtenir des informations sur une 
classe des sources et de l'API de laquelle vous ne disposez pas. 

13.8. Version objet de la generation 
de graphique 

Le script de generation de graphique etudie dans le chapitre precedent 
souffre de nombreux inconvenients : 

la recuperation des donnees n'est pas clairement separee de 
1' affichage graphique ; 
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les donnees liees a la presentation (couleurs, polices) ne sautent 
pas aux yeux ; 

le script n'est pas reutilisable sans un changement important du 
code. 

Utilisez le concept de classe pour remedier a ces faiblesses. Voyez les 
attributs et les methodes dont vous avez besoin. 

les attributs : toutes les couleurs, le nom de la fonte, le tableau 
contenant les moyennes, l'identinant de l'image ; 

les methodes : construct ( ) , le constructeur pour initialiser la 

taille de l'image et les couleurs, enregistre_donnees () qui 
permet de transmettre les donnees, cree image () qui contient 
tout le code, genereimage ( ) qui genere le contenu de l'image. 

II surTit ensuite de placer le code deja ecrit dans les bonnes methodes et 
de passer par les attributs pour acceder aux variables : 

Listing 13-34 : Le fichier class_graph.inc.php 

<?php 

class Graph { 

public $coul_fond; 

public $coul_axes; 

public $coul_lignes; 

public $coul_legendes; 

public $coul_barres; 

public $coul_orange; 

public $image; 

public $font = "verdana . ttf " ; 

public $abs = "trimestre"; 

public $ord = "moyenne"; 

public $donnees; 

public function construct ($largeur, $hauteur, 

$font = "arial.ttf") { 
$this->image = Imagecreate ($largeur, $hauteur) ; 
if ($this->image===f alse) throw new Exception ( ) ; 
$this->coul fond = ImageColorAllocate ($this->image, 

208, 216, 213); 
$this->coul axes = ImageColorAllocate ($this->image, 

11, 62, 4 3); 
$this->coul lignes = ImageColorAllocate ($this->image, 

227, 235, 232) ; 
$this->coul legendes = ImageColorAllocate ($this->image, 

11, 62, 43); 
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$this->coul barres = ImageColorAllocate ($this->image, 

42, 124, 94); 

$this->coul orange = ImageColorAllocate ($this->image, 

207, 140, 53), 

$this->font = $font; 



public function enregistre_donnees ($datas) { 
$this->donnees = $datas; 



public function cree image () { 

image line ($this->image, 30,30,30,190, $this->coul_axes) 
imageline ($this->image, 30, 190, 320, 190, $this->coul _axes); 

$tab_fleche_ord = array (30, 30, 26, 34, 34, 34); 
$tab_fleche_abs = array (320, 190, 316, 186, 316, 194); 

imagef illedpolygon ($this->image, $tab fleche ord, 3, 

$this->coul_axes) ; 
imagef illedpolygon ($this->image, $tab_f leche_abs, 3, 

$this->coul_axes) ; 

ImageTTFText ($this->image, 10,0,5,20, 

$this->coul_legendes, 

$this->f ont, $this->ord) ; 
ImageTTFText ($this->image, 10,0,280,180, 

$this->coul_legendes, 

$this->f ont, $this->abs) ; 

imageline ($this->image, 26,190,30,190, $this->coul_axes) ; 

imageline ($this->image, 26, 155, 30, 155, $this->coul axes) ; 

imageline ($this->image, 26, 120, 30, 120, $this->coul axes) ; 

imageline ($this->image, 26,85,30,85, $this->coul_axes) ; 

imageline ($this->image, 26,50,30,50, $this->coul_axes) ; 

ImageTTFText ($this->image, 8,0,6,190, 

$this->coul_legendes, $this->f ont, "0" ) ; 
ImageTTFText ($this->image, 8,0,6, 155, 

$this->coul_legendes, $this->f ont, "5" ) ; 
ImageTTFText ($this->image, 8, 0, 6, 120, 

$this->coul_legendes, $this->font, "10") ; 
ImageTTFText ($this->image, 8,0,6,85, 

$this->coul_legendes, $this->font, "15") ; 
ImageTTFText ($this->image, 8, 0, 6, 50, 

$this->coul_legendes, $this->font, "20") ; 

imageline ( $this->image, 31, 155, 320, 155, 

$this->coul_lignes) ; 
imageline ( $this->image, 31,120,320,120, 

$this->coul lignes); 
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image line ($this->image, 31,85,320,85, 

$this->coul_lignes) ; 
image line ($this->image, 31,50,320,50, 

$this->coul_lignes) ; 

imagef illedrectangle ($this->image, 40, 

(20-$this->donnees [0] ) *7+50, 110, 
189, $this->coul_barres) ; 

imagef illedrectangle ($this->image, 120, 

(20-$this->donnees [1] ) *7+50, 190, 
189, $this->coul_barres) ; 

imagef illedrectangle ($this->image, 200, 

(20-$this->donnees [2] ) *7+50, 270, 
189, $this->coul_barres) ; 

ImageTTFText ($this->image, 10,0,50, 180, $this->coul_orange, 
$this->f ont, $this->donnees [0 ] ) ; 

ImageTTFText ($this->image, 10,0, 130, 180, $this->coul_orange, 
$this->f ont, $this->donnees [1 ] ) ; 

ImageTTFText ($this->image, 10, 0,210, 180, $this->coul_orange, 
$this->f ont, $this->donnees [2 ] ) ; 
} 

public function genere image () { 
header ("Content-type: image/png"); 
ImagePng ($this->image) ; 
} 
} 

?> 

Deux remarques peuvent etre faites sur le code... 

observez la signature assez etrange du constructeur : function 

construct ($largeur, $hauteur, $font = "arial . ttf " ) . 

Cela signifle que Ton peut creer un objet class de deux 
manieres : 

$mongraph = new Graph (340,220); 

Dans ce cas, la variable font prend la valeur "arial . ttf". 
$mongraph = new Graph (340, 220, "verdana . ttf ") ; 

Dans ce cas, l'attribut font est initialise a "verdana. ttf ". 

Pour obtenir ce resultat, vous pouvez aussi ecrire : 

$mongraph = new Graph (340,220); 
$mongraph->f ont = "verdana . ttf " ; 
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il n'est pas necessaire que les variables $largeur et $hauteur 
existent en tant qu'attributs car vous n'en avez besoin que dans le 
constructeur. 

Grace a cette classe, le script graph.php se simplifie enormement : 

Listing 13-35 : Le script graph.php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

include ("class graph . inc . php" ) ; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 

$bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 
$sql = "SELECT * FROM $table_exam" ; 
$resultat = mysql_query ($sql); 
$i = 0; 
while ($tmp = mysql_f etch_array ($resultat)) { 

$tab [$tmp [ ' trimestre' ] - 1] += $tmp [ 'moyenne' ] ; 

$i++; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 

$nb_eleves = $i / 3; 

for ($i = 0; $i < 3; $i++) { 

$tab[$i] = number_f ormat ($tab [$i] / $nb_eleves, 2) ; 
} 



try { 

$mongraph = new Graph (340, 220 ) ; 

$mongraph->enregistre donnees ($tab) ; 

$mongraph->cree image ( ) ; 

$mongraph->genere image ( ) ; 
} 
catch (Exception $e) { die ('erreur'); } 

A 

•-^ Le script class_graph.inc.php 

N oubhez pas d inclure le nchier class_graph.inc.php sous peine 
d' erreur ! 



Vous voyez que ce nouveau code presente l'avantage d'etre beaucoup 
plus clair. Les parties acquisition des donnees et affichage de 1' image 
sont desormais clairement separees et le code est parfaitement factorise. 
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Creez maintenant un fichier graph _eleve.php qui permettra d'afficher 
revolution des notes d'un eleve : 

Listing 13-36 : Le fichier graph eleve. php 

include ("variables . inc .php" ) ; 
include ("class_graph. inc .php") ; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver , $bddlogin, 

$bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_exam ". 

"WHERE ideleve = ' " . $_REQUEST [' id' ] . " ' " ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($tmp = mysql_f etch_array ($resultat)) { 

$tab [$tmp [' trimestre' ] - 1] = $tmp [ ' moyenne' ] ; 
} 

mysql_close ($liendb) ; 

try { 

$mongraph = new Graph (340, 220, "verdana . ttf " ) ; 

$mongraph->enregistre_donnees ($tab) ; 

$mongraph->ord = "moyenne de 1' eleve"; 

$mongraph->cree image ( ) ; 

$mongraph->genere image ( ) ; 
} 
catch (Exception $e) { die ('erreur'); } 

Dans ce script, vous utilisez la fonte verdana . ttf plutot que la fonte 
arial.ttf. De plus, vous changez l'intitule de l'ordonnee en 
"moyenne de 1' eleve". C'est possible car vous avez fait en sorte de 
placer de nombreuses donnees en attributs. Vous voyez egalement 
l'interet de diviser la generation d'images en plusieurs methodes et de 
ne pas avoir l'integralite du code dans le constructeur. 



A 



Ant Nil ON 



Envoi des fontes 

N'oubliez pas d'envoyer sur votre compte les fontes que vous utilisez 
dans vos scripts. 



Incluez la balise suivante en bas du script eleve _edite.php : 

<img src="graph eleve .php?id=<?php echo $id; ?>" /> 
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Vous obtenez le resultat suivant : 
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;: fiche d el eve [3] 



nom 


Metayer 


prenom 


-abrite 


adresse 


123 bd de Bretagne 


ville 


Paris 


code postal 


750L5 


pays 


h- M 


sexe 


,1 P -f r 


date naissance 


19B9-11-03 


tallle (cm) 


35 


email 


Fml0h.rtmall.mm 


telephone 


D7S9456 


langue vivante 


,„,!„ J 



moyenne de I'eleve 



■■ . tnmestn 



Enregistre. la fid 



Figure 13.16 : 

Une nouvelle version de la 
fiche eleve 



13.9. Check-list 

La dimension objet de PHP a largement evolue avec la version 5. 

Une classe peut etre considered comme une entite regroupant les 
donnees et les fonctions qui lui sont propres. 

Les classes, par leur nature, sont particulierement faciles a inclure 
dans une application. C'est aujourd'hui principalement sous cette 
forme que Ton trouve le code PHP sur le Web. 

Les techniques permettant de mieux organiser votre code sont au 
nombre de trois : les include () , les fonctions et les classes. 
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Peu de formats de documents ont autant influence l'industrie 
informatique que le XML (Extensible Markup Language). Datant du 
milieu des annees 1990, ce format est aujourd'hui la reference pour les 
echanges de donnees notamment sur Internet. 

Les avantages de ce format sont nombreux : 

Un document XML est lisible, structure et comprehensible. 

Le format respecte un standard et assure, par la meme, une 
veritable portabilite et perennite des donnees. 

Tous les langages de programmation proposent desormais des 
bibliotheques permettant un acces facile a ce format. 

14.1. Le format 

A la maniere du HTML, qui comme lui est issu du SGML, le format 
XML s' organise avec des balises. Cependant, a la difference de HTML, 
les balises ne sont pas predefmies et peuvent etre choisies en fonction 
des besoins de 1' application. Le document suivant par exemple 
represente une classe : 

<classe> 

<eleve>Paul Dupont</eleve> 

<eleve>Eric Durant</eleve> 
</classe> 

La hierarchie saute aux yeux : une classe est composee d'eleves. II est 
egalement possible de dire que l'element <classe> dispose de 
plusieurs enfants : les elements <eleve>. 

Cette hierarchie peut etre affinee si le besoin se fait ressentir. Les nom et 
prenom d'un eleve peuvent faire l'objet d'elements specifiques : 

<classe> 
<eleve> 

<nom>Dupont</nom> 

<prenom>Paul</prenom> 
</eleve> 
<eleve> 

<nom>Durant</nom> 

<prenom>Eric</prenom> 
</eleve> 
</classe> 
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Commentaires 

REhUWUE „ „ TIm „ , ,,,-,- 

Tout comme pour 1 HTML les commentaires sont entoures des balises 
< ! — et — >. 



Tout comme les balises HTML, les balises XML peuvent egalement 
disposer d'attributs. Ces derniers sont, eux aussi, librement definissables. 
Le niveau de la classe peut etre precise de la maniere suivante : 

<classe niveau="cp"> 
<eleve> 

<nom>Dupont</nom> 

<prenom>Paul</prenom> 
</eleve> 
<eleve> 

<nom>Durant</nom> 

<prenom>Eric</prenom> 
</eleve> 
</classe> 

Les documents XML precedents sont pour l'instant incorrects. La premiere 
ligne d'un document XML doit en effet preciser deux informations : 

la version de la norme XML ; 

l'encodage des donnees. 

Cette ligne prend la forme suivante : 

<?xml version="l. 0" encoding="UTF-8" ?> 

Cette gestion de l'encodage permet a XML de contenir des donnees 
ecrites dans toutes les langues. L'encodage UTF-8 notamment pourrait 
etre assimile a un alphabet universel des caracteres de toutes les langues 
mondiales. Pour des langues europeennes, l'encodage ISO-8859-1 peut 
suffire. Cet encodage permet en effet a un document XML de contenir 
des donnees accentuees. 

D'autres contraintes doivent etre respectees pour obtenir un document 
valide : 

Le document ne doit contenir qu'une racine (dans cet exemple, il 
s'agit de <classe>). Un document XML dispose d'une veritable 
structure d'arbre composee d' elements (nceuds) pouvant avoir des 
enfants. 

Les balises orphelines doivent contenir une barre oblique (/) 
avant le chevron final > (par exemple <voyages />). 
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Tous les attributs doivent etre entoures de guillemets ou de primes 
(", ')■ 

La casse doit etre respectee entre une ouverture et une fermeture 
de balise. 

Certains caracteres doivent etre convertis au sein du contenu d' un 
element (<, >,',",& sont remplaces respectivement par <,>,',', 
&). La fonction PHP htmlspecialchars () permet de realiser 
cette conversion. 

Les balises d' ouverture et de fermeture ne peuvent s'entremeler 
(exemple qui ne fonctionne pas : <elevexnom>Dupont 
</elevex/nom>). 

La fonction header () est une nouvelle fois necessaire ami d'indiquer 
au navigateur que le document recu est de type XML et qu'il doit par 
consequent 1' afficher dans une « vue » adaptee. Le script suivant permet 
d'obtenir les eleves dans le cadre d'un document XML. 

Listing 14-1 : Generation d'un document XML 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 

X $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_eleve" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

header ( ' Con tent- Type : application/xml' ) ; 
$xml = '<?xml version="1.0" encoding=" ISO-8859-1" ?>' ; 
$xml .= "\n<classe>\n" ; 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 
foreach ($eleve as &$valeur) { 

$value = htmlspecialchars ( $value) ; 



$xml 


i 


$xml 


i 


$xml 


_ i 


$xml 


_ i 


$xml 


_ i 


$xml 


_ i 


$xml 


_ i 


$xml 


i 



<eleve id=' " . $eleve [' ideleve' ] . '">\n" ; 

<nom>" . $eleve [ ' nom' ] . "</nom>\n" ; 

<prenom>" . $eleve [ ' prenom' ] . "</prenom>\n" ; 

<adresse>" . $eleve [ ' adresse' ] . "</adresse>\n' 

<ville>".$eleve['ville' ] . "</ville>\n" ; 

<cp>" . $eleve [ ' cp' ] . "</cp>\n" ; 

<pays>" . $eleve [' pays' ] . "</pays>\n" ; 
</eleve>\n"; 



mysql_close ($liendb) ; 
$xml .= "</classe>\n" ; 

print ($xml) ; 
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Ce fichier XML ne semble pas avoir d' information de style a 
L'arbre du document estmontre ci-dessous. 



- <cLasse5> 

- <eleve id— "1 "> 

< a o m>Dup-ont <■' a o m> 
<preaom>Paul< ; preno m> 
<adresse>12 rue BrajidotK'a dressed 
<ville>P aris<viLle> 
<cp>75015<cp> 

<pays>£ranc e</pa ys> 
<'eleve> 

- <eleve id— '2"> 

<q o m>Pitel< i«o m> 

/■'Guii^vuii^ 
<adresse>5 rue des s order es-C'ad res se> 
<ville>Pari5<ville> 
<cp>75013<'cp> 
<p a y s >franc c<Jja y s > 
< J 'eleve> 

- <eleve id="3"> 

< a imi>Met aver < n om> 

<p re a a m>F ab tic e <■ pr e n o ni > 

<adresse>123 bd deBretagae< / adresse> 

<Tille>Paris<-'TiIle> 

<cp>75015<cp> 

<p a y s >fr anc B Cpa y s > 
< J 'eleve> 
+ <eleve id— "4">< ; eleve> 
<classe> 

| Termlne 



Figure 14. 1 : Affichage des donnees en mode XML dans Firefox 



KEMAROUE 



CDATA 

II est possible de definir un contenu d' element sans se preoccuper des 
contraintes decrites plus haut. La section d'echappement speciale 
suivante <! [CDATA[ ] ] > permet d'indiquer que tout ce qui est place 
entre < ! [CDATA [ et ] ] > ne doit pas etre interprete mais considere 
comme du texte brut. 

L'ecriture suivante devient done possible 

<test><! [CDATA [pas de probleme de balise orpheline : 
<img>] ]></test> 



14.2. SimpleXML 



Au lieu de manipuler directement les balises comme dans les exemples 
precedents, PHP propose l'extension SimpleXML pour construire un 
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document XML mais aussi et surtout le lire et acceder directement a 
n'importe quel noeud du document. 

Autre avantage non negligeable de SimpleXML, cette extension est 
incluse par defaut dans PHP5. 



Creation 

La creation d'un document XML avec SimpleXML est tres simple. Le 
point de depart consiste a creer 1' element racine ; un element est 
represente par la classe SimpleXMLElement. Le constructeur de cette 
classe prend en argument une chaine de caracteres representant une 
donnee XML valide. 

Oracine = new SimpleXMLElement (' <classe/>' ) ; 

L'etape suivante consiste a attacher des elements enfants a cette racine a 
l'aide de la methode addChildO qui prend en premier argument le 
nom de 1' element et en second argument la valeur de 1' element. 

$racine->addChild('eleve' , 'Paul Dupont'); 
$racine->addChild ( ' eleve' , 'Eric Durant'); 

La representation textuelle peut ensuite etre obtenue en faisant appel a la 
methode asXML () de l'element racine ($classe). 
echo $racine->asXML ( ) ; 

Cette methode retourne une chaine de caracteres et ne prend en aucun 
cas soin de modifier le Content-Type pour indiquer au navigateur que 
le contenu est de type XML. La fonction header ( ) doit par consequent 
etre utilisee. 

Listing 14-2 : Creation d'un document XML a l'aide de I'extension SimpleXML 

$racine = new SimpleXMLElement (' <classe/>' ) ; 
$racine->addChild (' eleve' , 'Paul Dupont'); 
$racine->addChild (' eleve' , 'Eric Durant'); 
header ( ' Content-Type : application/xml' ) ; 
echo $racine->asXML ( ) ; 

SimpleXML permet egalement d'ajouter des attributs aux elements a 
l'aide de la methode addAttribute ( ) . 
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Ce fichier XML ne semble pas avoir d 'information de style tui etant associe. L'arbre du 
document estmantre ci-dessous. 






— <classe> 

<eleve>Paul Dupont</eleTe> 
<eleve>Erk DuranK eleve> 
<classe> 






p=j* Termine ► fj H, YSlow 





Figure 14.2 : La methode asXMLf] retourne bien une chaTne de caracteres 
correspondant a la representation XML 

Listing 14-3 : Utilisation de la methode addAttributel) 

$eleves = array (array (' id' => 1, 

'nom' => 'gueudet', 
'prenom' => 'edouard'), 
array ( ' id' => 2 , 

'nom' => 'henry', 
'prenom' => 'thomas')); 
$racine = new SimpleXMLElement (' <classe/>' ) ; 
foreach ($eleves as $eleve) { 

$noeud = $racine->addChild ( ' eleve' ) ; 
$noeud->addChild ( ' nom' , $eleve [ ' nom' ] ) ; 
$noeud->addChild ( ' prenom' , $eleve [ ' prenom' ] ) ; 
$noeud->addAttribute ( ' id' , $eleve [ ' id' ] ) ; 
} 

header ( ' Con tent- Type : application/xml' ) ; 
echo $racine->asXML ( ) ; 
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Ce fichier XML ne semble pa? avoir d'information de stvl 


hii etant assorie. L'arbre du 




document est montre ri-dessous. 






-<cW> 






-<eleveid="l"> 






<nom> gueudet--. :<oin- : ' 






<p re u o m>edouard</p ren o m> 






<-'eleve> 






— <eleve i-d="2"> 






< a o m>henr>'< ■ o m > 






<p re d o m>tri omas-i'p ren o m> 






<-eleve> 
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Figure 14.3 ; L'attribut id a bien ete ajoute aux elements <eleve> 
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SimpleXML (comme les autres extensions PHP relatives a XML) 
manipule en interne des chaines de caracteres au format UTF-8. II 
convient done de verifier que les donnees transmises sont au bon format. 

Listing 14-4 : Utilisation de caracteres non ASCII 

Oracine = new SimpleXMLElement ( ' <tests/>' ) ; 
header ( ' Con tent- Type : application/xml' ) ; 
$racine->addChild ( ' test' , ' helene' ) ; 
echo $racine->asXML ( ) ; 
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Ce fichier XML ne semble pas avoir d'iiiformatian de style hi etant associe. L'arbre du 
. document est montre ri-de5.sou.5_ 




- <tests> 

<test>h?ne</test> 

< :f sts> 
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Figure 14.4 : La chaTne "helene", non convertie, s'affiche mal 

Deux solutions permettent de resoudre cette problematique. La premiere 
consiste a utiliser la fonction utf 8 encode () pour transmettre toutes 
les chaines dans le bon encodage. 

$racine->addChild ( ' test' , utf 8_encode ('helene' ) ) ; 

La seconde repose sur l'editeur utilise pour ecrire les sources du script. 
Si le format d'encodage selectionne est bien UTF-8, la donnee 
apparaitra alors sans erreur. 
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Figure 14.5 : Notepad++ permet de forcer I'encodage du script en UTF8 
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Ce fichier XML ne semble pa= avoir d'iaformatiori de style tui etant assotie. L'arbre du 
document estmontre ti-de?50iis. 
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<tes OheleDe</te5 1> 
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Figure 14.6 : Le prenom "helene" apparalt sans erreur quand I'encodage 
UTF8 est utilise 



Lecture 

L'operation de lecture repose en grande partie sur la methode 
children (). Cette derniere retourne l'ensemble des enfants d'un 
element donne. Fonctionnalite extremement pratique, un element 
(SimpleXMLElement) donne acces aux valeurs de ses enfants 
directement via ses attributs. L'exemple suivant montre comment un 
element (coords) peut acceder a la valeur de ses deux enfants : x et y. 

$coords = new SimpleXMLElement (' <coords><x>2</x><y>3</y> 

>= </coords>' ) ; 

echo "x=" . $coords->x . " y=" . $coords->y; 

L'affichage des noms et prenoms des eleves d'une classe devient done 
un jeu d' enfant. 

Listing 14-5 : Parcours des eleves de la classe 

$str = '<classe> 
<eleve id="l"> 

<nom>gueudet</nom> 

<prenom>edouard</prenom> 
</eleve> 
<eleve id="2"> 

<n om>he n r y< / n om> 

<prenom>thomas</prenom> 
</eleve> 
</classe>' ; 

$classe = new SimpleXMLElement ($str) ; 

$eleves = $classe->children ( ) ; 
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foreach ($eleves as $eleve) { 

echo $eleve->prenom. " " . $eleve->nom. "<br/>" ; 
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Figure 14. 7 : Les 2 eleves ont bien ete trouves 

La methode attributes () donne acces a l' ensemble des attributs 
d'un element. 

L'exemple precedent peut etre modine de la facon suivante pour afficher 
l'id de l'eleve. 

foreach ($eleves as $eleve) { 

$attributs = $eleve->attributes ( ) ; 

echo " [".$attributs["id"] ."] "; 

echo $eleve->prenom. " " . $eleve->nom. "<br/>" ; 
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Figure 14.8 : Aftichage de l'id 



14.3. Formats speciaux 

Le format XML permet d'organiser les donnees selon son bon vouloir 
tout en etant certain qu'un partenaire sera en mesure de le manipuler. II 
conviendra cependant, en meme temps que la transmission des donnees, 
de fournir une documentation decrivant comment sont agences les 
attributs et les balises, a quoi ils correspondent, etc. 

Pour eviter cette fastidieuse tache de description, l'industrie s'est tres 
vite organisee pour faire emerger des structures de documents XML 
predefinies (specifications). 
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Le format RSS est un cas typique de standardisation d'une structure 
XML pour repondre a un besoin partage par de nombreux intervenants 
du monde du web. L'idee est ici de permettre a un site de contenu de 
pouvoir fournir a des partenaires un document contenant un resume des 
derniers articles mis en ligne. Ces documents sont generalement 
qualifies de flux (feed) RSS. 




Figure 14.9 : Icone utilisee par les differents navigateurs pour indiquer la 
presence d'un flux RSS 

En etablissant ce standard, l'industrie informatique a pu miser et investir 
dessus. Les navigateurs web peuvent directement les afficher, des 
appareils electroniques tels que des iPods sont en mesure d'importer 
leur contenu, des sites web tels que Google Reader ne servent qu'a les 
agreger pour pouvoir les consulter en un point central. 
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Figure 74. 70 ; Google Reader, lecteur de flux RSS 
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Figure 74.77 ; Affichage du flux RSS High Tech du Figaro 
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Ligne 1, Colonne 1 



Figure 14.12 : L'affichage des sources prouve bien qu'il s'agit d'un 
document XML de type RSS 



Structure 

L' element de plus haut niveau est la balise <rss> incluant en attribut la 
version du format. La version la plus recente et la plus repandue est la 
2.0: <rss version= "2.0">. 

Le seul enfant de l'element <rss> est l'element <channel>. 



Tableau 14.1 : Enfants de l'element channel 


Element 


Usage Remarque 


title 


Titre du flux Obligatoire 


link 


Url permettant Obligatoire 
d'acceder a ce flux 


description 


Description Obligatoire 


language 


Langue 
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Tableau 14.1 : Enfants de /'element channel 


Element 




Usage Remarque 


Image 




Image 


copyright 




Copyright 


managingEd: 


.tor 


Adresse email de la 
personne responsable 
du flux 


webMaster 




Adresse email du 
webmaster 




pubDate 




Date de publication 


Format RFC 822 


lastBuildDate 


Date de derniere 
generation 


Format RFC 822 


rating 




category 


Categories 


generator 


Nom du logiciel qui a 
permis de construire le 
flux 


ttl 




Duree de vie en minutes 



L' element <channel> peut disposer egalement de plusieurs elements 
enfants <item> qui correspondent veritablement aux histoires/articles 
associes au flux. 

Un <channel> contient done plusieurs <item>. Une analogie possible 
consisterait a comparer un <channel> a un journal et les <item> a des 
articles. Le journal dispose bien d'un titre et d'un redacteur en chef, 
comme les articles ont un titre et un auteur. 

Chaque <item> dispose de plusieurs elements enfants. 



Tableau 14.2 ; Enfants de /'element item 


Element 


Usage Remarque 


title 


Titre Obligatoire 


link 


Lien direct vers I'article Obligatoire 


description 


Description Obligatoire 


author 


Auteur Adresse email 



430 LE GUIDE COMPLET 



Formats speciaux 



Chapitre 14 



Tableau 14.2 : Enfants de /'element item 


Element 


Usage 


Remarque 


category 


Categories 




comments 


Lien vers la page de 
commentaires 




guid Numero/Code unique 
de I'article 




pubDate Date de publication RFC 822 



Le script suivant liste les enfants d'une classe mais cette fois sous la 
forme d'un flux RSS. 

Listing 14-6 : Generation d'un flux RSS 

$classe = array (array (' id' => 1, 

'nom' => 'gueudet', 
'prenom' => 'edouard'), 
array ( ' id' => 2 , 

'nom' => 'henry', 
'prenom' => 'thomas')); 

$rss = new SimpleXMLElement ( ' <rss/>' ) ; 
$rss->addAttribute ( ' version' , '2.0'); 

$channel = $rss->addChild (' channel ') ; 
$channel->addChild(' title' , 'la classe'); 
$channel->addChild(' link' , 'http: //localhost/test .php' ) ; 
$channel->addChild (' description' , ' eleves de la classe'); 
$channel->addChild (' generator' , 'a la mano' ) ; 

$lien_edit = ' http: //localhost/eleve_edite .php?id=' ; 
foreach ($classe as $eleve) { 

$item = $channel->addChild ( ' item' ) ; 

$item->addChild (' title ' , $eleve [ ' prenom' ] . ' 

S-= ' .$eleve ['nom' ] ) ; 

$item->addChild ( ' link' , $lien_edit . $eleve [ ' id' ] ) ; 

$item->addChild('guid' , 'eleve-' . $eleve [' id' ] ) ; 

$item->addChild ( ' description' , ' id=' . $eleve [ ' id' ] ) ; 
} 

header ( ' Con tent- Type : application/xml' ) ; 
echo $rss->asXML ( ) ; 
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Figure 14.13 : L'affichage d'un document XML est special dans le cadre 
d'un flux RSS 




la dasse 
Edition Presentation Historique Signets Fenetre Aide 

[ C I I + I ^f'eed:hjitp://localhosi/tesi.php 



UlPlxl 



la dasse 



edouard gueudet 

ld=1 Lire la suite ... 



thomas henry Aujou 

Id =2 Lire la suite 



Rechercher las articles : 

g. ' 

Longueur de ['article : 
- O ^ 

Trier par: 
Date 

Tltre 
Source 

Nouve.au 

Articles recertts : 
Tous 

Aujourd'hul 

Hler 

Les sept dernlers jaurs 

Ce mols-cl 

Le mols dernier 



Mettreajour 
Envoyerun lien vers 
cette page par 
■courier electronique 
AJouteraux signets... 



Figure 14. 14 : Chaque navigateur a un mode d'affichage des flux XML qui lui 
est propre 
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Inclusion dans un site 

Tous les navigateurs sont aujourd'hui en mesure d'indiquer la presence 
d'un flux RSS sur un site web. Pour Firefox, il s'agit d'une petite icone 
orange situee a droite de l'adresse du site. 



*S Outils en ligne - extranet - e-commerce - Mozilla Firefox 



; il 



Fidiier Edition Affidiage Historique Marque-pages Outils 
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U ne suffit pas d'avoir un site, il faut egalement le faire vivre. 

Cast ce que nous nous engageons a faire dans cette rubrique ou vous trouverez touts 
notre actualite : les projets en cours, les evenements KerniX, les dernieres 
realisations... 

KerniX developpe des outils en ligne vous permettant de facilement mettre a jour 
l/os sites Internet ! Nous vous proposons egalement des forfeits de maintenance - 
mise a jour par mo is, trimestre ou annee. 
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O 



I YSlow 



Figure 14. 15 : Le site kernix. com dispose bien d'un flux RSS associe 

Le site indique la presence d'un flux en utilisant une balise <LINK> 
specifique dans l'en-tete (<HEADER>) de la page. 

Listing 14-7 : Balise a ajouter pour indiquer ail navigateur que le site dispose d'un flux RSS 

<link rel="alternate" type="application/rss+xml" 

S-= title="RSS" href="/test.php" /> 

L'attribut href permet de preciser l'emplacement du flux. 



REMARflUE 



Flux multiples 

II est possible d'associer plusieurs flux a une page en multipliant les 
balises <link> dans l'en-tete. En cliquant sur l'icone de flux, le 
navigateur propose alors de selectionner le flux souhaite. L'attribut 
title est dans ce cas tres utile. 
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L' XHTML est une version de l'HTML pour laquelle les contraintes de 
l'XML sont respectees. En developpant des pages a la norme XHTML, 
ces dernieres deviennent directement manipulables comme tout autre 
document XML. 

L'exemple suivant permet de recuperer tous les liens (<a href="">) de 
la page du W3C consacree a l'XHTML : www.w3.org/TR/xhtmll. 

Le constructeur de la classe SimpleXMLElement peut prendre en 
premier parametre une URL correspondant a un document XML. Pour 
cela, le troisieme parametre vaut true, et le second, null. 

$liens = array () ; 

function extraitLiens ( $noeud) { 

if (strtoupper ($noeud->getName ( ) ) == 'A') { 
$attributs = $noeud->attributes ( ) ; 
$href = (string) $attributs [ ' href ' ] ; 
if (strlen ($href ) > 1) { 

$GLOBALS [' liens' ] [] = $href; 
} 
} 
foreach ($noeud->children ( ) as $enfant) { 

extraitLiens ($enfant) ; 
} 
} 

$xml = new SimpleXMLElement ( "http : //www .w3 . org/TR/xhtmll/" , 

null, 
true) ; 

extraitLiens ($xml) ; 

print ( "<pre>" ) ; 
print r($liens); 
print ( "</pre>" ) ; 

Le script repose sur une utilisation recursive de la fonction 
extraitLiens ( ) , qui, pour chaque nceud recu en parametre, teste si ce 
dernier correspond a un lien ( == 'A') et s'appelle de nouveau pour 
tous les eventuels enfants. 
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Figure 14. 1G : Liste des liens 



SVG 



SVG est une specification XML permettant de construire des images au 
format vectoriel. Une telle image a l'avantage de pouvoir etre 
deformable sans perte de qualite. 

Parmi les logiciels graphiques, Illustrator appartient au monde du 
vectoriel et Photoshop a celui des images bitmap. 

L'exemple suivant permet de construire pas a pas un echiquier de 64 
pieces. 

Listing 14-8 : Construction d'un echiquier 

$nb_pieces = 8 ; 

$taille_piece = 30; 

$couleurs = array (' #FFFFFF' , '#000000'); 

$svg = new SimpleXMLElement ( ' <svg/>' ) ; 

$svg->addAttribute (' width' , $nb_pieces * $taille_piece) ; 
$svg->addAttribute ( ' heigth' , $nb_pieces * $taille_piece) ; 
$svg->addAt tribute ( ' xmlns' , ' http : //www . w3 . org/2 00 0/svg' ) ; 

for ($i = 0; $i < $nb_pieces; $i++) { 
for ($j = 0; $j < $nb_pieces; $j++) { 
$carre = $svg->addChild ( ' rect' ) ; 
$carre->addAt tribute (' x' , $ j *$taille_piece) ; 
$ car re->addAt tribute (' y' , $i*$taille_piece) ; 
$carre->addAttribute ( ' width' , $taille_piece) ; 
$carre->addAttribute ( ' height' , $taille_piece ) ; 
$carre->addAttribute (' style' , 
S-= 'fill:' .$couleurs[ ($i + $j)%2] ) ; 
} 



LE GUIDE C0MPLET 435 



Ihapitre 14 



XML 



) 



header ( ' Con tent- Type : application/xml' ) 
echo $svg->asXML ( ) ; 
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Figure 14.17 ; Affichage de I'echiquier dans un navigateur 



'.- r ::jtl \V_ ;:t irLiibir pas a" 'Oil dLiVE'i-L^iJUOii de srde hi etant a 
fliontre d-dessous. 



.'. L'arbre du document est 



Tvidrh="240" heiglh="240> 
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'90" j='0" widlk="30" keigkl="30" slyle="Stt«>0O000"& 
120" j-="0" mdth="30" k»igH="30- s!yls= , m-*rTFFFF,'> 
150" y= n 0" widtk-'30" keigkl=30' 5%le^Bt#0000007> 
ISO" }-="0" mdth="3CI" keigkl="30" 5tale="Et#FFFj?FF'fc- 
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Figure 14.18 : Les sources de la page revelent bien qu'un document XML 
se cache derriere I'image 
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REMAROUE 



Creation d'images au format SVG 

Le logiciel Inkscape est un concurrent open source d' Illustrator. II 
peut etre telecharge gratuitement sur le site www.inkscape.org. Les creations 
realisees peuvent etre sauvegardees au format SVG et analysees avec un 
simple editeur de texte pour comprendre la structure. 




(fi n cTi q a a aia a w y t pi & *: i 



Press F2 and notice that the 
red skeleton psth is live 
ediltable on-canvas 



Press Ctrl-Shiift-7 and apply " 
Skeletal Strokes to the skeleton path. 
Press lire paste button next to "pattern" 




£ 



Draw the skeleton path 



- i *» i 



Figure 14. 19 : Inkscape permet de creer des images au format SVG 



14.4. Check-list 

Le format XML permet de stacker des informations et se revele 
etre le meilleur choix pour les echanges de donnees structurees. 

L'utilisation d'une extension de type SimpleXML est preferable a 
une construction "a la main" d'un fichier XML. 

Les nouveaux formats informatiques prennent de plus en plus 
souvent la forme de specifications XML (RSS, SVG, ODF, GDATA, 
SOAP). 
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Les cookies et les sessions 

Nous nous interesserons dans ce chapitre aux differentes methodes qui 
sont offertes pour associer des donnees a un internaute : les cookies et 
les sessions. 

Pour illustrer ces differentes techniques, vous mettrez en place une 
mini-boutique. 



15.1. Les cookies 

En surfant sur le Web, vous avez pu vous apercevoir que certains sites 
etaient en mesure de vous reconnaitre. En revenant sur une boutique ou 
vous avez deja achete, il n'est pas rare d'y trouver des messages du 
genre : « Bienvenue M. Dupont » ; « Vous avez achete le produit X, 
nous vous proposons cette liste de produits qui peuvent vous 
interesser » ; « Voici les derniers produits apparus dans notre boutique 
depuis votre derniere visite », etc. 

En vous connectant depuis une autre machine ou un autre compte, vous 
vous apercevrez cependant que tous ces messages sont absents. 

Ces sites utilisent une technique qui leur permet de stocker des 
informations dans votre ordinateur, informations qui leur sont 
retransmises des que vous naviguez sur leur site. Les donnees sont 
stockees dans de petits fichiers appeles cookies. Ces cookies ne servent 
pas que les interets marketing des grandes boutiques du Web, ils vous 
permettent aussi : 

de ne pas avoir a retaper systematiquement votre identifiant et 
votre mot de passe sur certains sites ; 

de pouvoir disposer d'un systeme de panier tres pratique dans les 
boutiques en ligne. 

Ces cookies contiennent tout type d'information et sont utilises dans de 
tres nombreux cas de figure. Souvent diabolises, ils vous rendent 
finalement davantage service qu'ils ne vous desservent. Leur presence 
est d'ailleurs d'autant moins genante qu'ils peuvent etre effaces a tout 
moment. Sous Firefox, il suffit d'aller dans le menu Outils/Vie privee > 
Afficher les cookies puis d'appuyer sur le bouton Supprimer tous les 
cookies pour les faire disparaitre. 
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^ Cookies 



Les cookies suivants sont stockes sur votre ordinateur : 



Site 


Nom du cookie 


i 


B lL3apple.com 




E 


!■■■■ [j apple.com 


s_sq 


[■ 


!■■■■ |_j apple.com 


s cc 




■■■■ Q] apple.com 


s_vi 




© f "Jappleinsider.com 




F 




Nom : s cc 






Contenu : true 






Domaine : .apple.com 






Chemin : / 






Envoi pour : Tout type de connexion 






Expire : a la fin de la session 







Supprimer le cookie Supprimer tous les cookies 



Figure 15. 1 : Suppression des cookies 

La perte de l'espace disque est aussi un reproche, tres souvent exagere, 
que Ton fait aux cookies. Un cookie fait en moyenne, entre 50 et 
1 50 octets. II vous faudrait stacker 10 millions de cookies pour perdre 
l Go d'espace disque ! 



REWtMUE 



Ce n'est pas genant, mais quand meme. . . 

En identifiant de maniere unique les internautes, certains services tels 
que doubleclik.com (gestion de bannieres publicitaires) ont constitue une 
base de donnees mondiale afin d'etudier leur comportement. lis savent 
ou vous etes alle, quand et pendant combien de temps... Big Brother 
n'est alors plus tres loin ! 



Aspects techniques 

Plusieurs fois dans ce livre, nous nous sommes interesses a l'en-tete 
HTTP des pages web, notamment lors de Tutilisation de la fonction 
header ( ) . Les cookies sont en realite des donnees stockees en texte, 
qui sont transmises dans l'en-tete HTTP des requetes et des reponses : 

Listing 15-1 : Exemple de directive HTTP permettant de creer le cookie moncookie 

Set-Cookie: moncookie=hello; path=/; expires Mon, 
S-= 09-Dec-2002 13:46:00 GMT 
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Listing 15-2 : Directive HTTP contenue dans la requite envoyee par un nauigateur 

Cookie: moncookie=hello 

La gestion des cookies en PHP est tres simple. Elle ne necessite que 
l'utilisation de la fonction setcookie () . Cette fonction prend par 
defaut deux parametres : le nom du cookie et sa valeur. 

Ecrivez deux scripts, l'un pour creer le cookie et l'autre pour lire sa 
valeur : 

Listing 15-3 : Le script cree cookie. php 

<?php 

setcookie ( "moncookie" , "hello" ) ; 

echo "cookie cree"; 

?> 

Listing 15-4 : Le script lit cookie. php 

<?php 

echo "valeur contenue dans mon cookie : 

S-= " .$_COOKIE ['moncookie' ] ; 

?> 




Figure 15.2 : 

Lecture d'un cookie 



Comme les parametres avec $ REQUEST [ ] , les cookies peuvent etre 
recuperes au sein d'une variable super-globale : $ COOKIE. Ce tableau 
associatif contient autant de cellules que vous avez cree de cookies. Une 
fois le cookie moncookie cree, la variable $_COOKIE ['moncookie' ] 
devient accessible dans vos scripts. 



REH<RaU£ 



Suppression 

Pour supprimer un cookie en PHP, il suffit de supprimer le contenu du 
cookie. Si vous souhaitez supprimer le cookie moncookie, ecrivez 

setcookie ( "moncookie" ) . 
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Comme les cookies sont transmis dans l'en-tete HTTP, leur utilisation 
impose les memes contraintes que pour la fonction header ( ) : 
interdiction absolue d'afficher quoi que ce soit avant d'utiliser 

setcookie ( ) . 



A 



Limitations 

Tout n'est tout de meme pas permis avec les cookies. Voici une liste 



ATTRITION 

non exhaustive des limitations 

Seul le site qui a cree le cookie peut y acceder. 
La taille d'un cookie doit etre inferieure a 4 ko. 
Le nombre de cookies crees par un domaine donne est limite a 20. 



La fonction setcookie Opeut prendre d'autres parametres... 

La date d ' expiration : en secondes, la fonction PHP time() 
renvoyant la date actuelle en secondes. 

Le chemin : indique quelle partie du site peut avoir acces au 
cookie. 

Le domaine : indique quel domaine peut avoir acces au site. 

Un indicateur de securite : si sa valeur est 1, il indique que la 
valeur du cookie ne peut etre transmise que si vous etes en HTTS 
(HTTP securise par du SSL). 

Voyez ces quelques exemples... 

Premier exemple : modifiez le fichier creejoookie.php. 

<?php 

setcookie ( "moncookie" , "hello" , time () +5) ; 

echo "cookie cree"; 

?> 

Si vous appuyez, au bout de 5 secondes, sur le bouton RafraTchir (reload) 
de la page http://localhost/lit_COOkie.php, le cookie disparaitra. 



A 



ATTENTION 



Heure du serveur 

II est courant que 1' heure du serveur web soit decalee par rapport a 
l'heure de votre machine. Cela peut fausser vos tests. Pour voir la date 
et l'heure du serveur web, utilisez la fonction date ("Y-m-d G: i : s"). 
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Deuxieme exemple : 

set cookie ("moncookie", "hello", time ( ) +3600, "/",". kernix . com", 1) ; 

Le cookie est, cette fois, cree pour une heure. Tous les scripts situes sur 
le domaine .kernix.com peuvent y acceder, a la condition que les 
transmissions soient cryptees. 

Troisieme exemple : 

setcookie ( "moncookie" , "hello" ) ; 

En ne precisant pas de date d' expiration, vous creez cette fois un cookie 
de session. Le cookie existera tant que le navigateur restera ouvert. Des 
sa fermeture, le cookie sera automatiquement efface. 

Pour tester ce comportement, enchainez les etapes suivantes : 

1 Appelez le script http://localhostfcree_cookie.php (en ayant 
modifie son contenu au prealable !). 

2 Appelez le script http://localhost/lit_cookie.php. 

3 Fermez le navigateur. 

4 Appelez de nouveau le script http://localhost/lit_cookie.php. Le 
cookie a disparu. 

Pour changer la valeur du cookie moncookie, il suffit d'appeler la 
fonction setcookie () en modifiant la valeur du cookie. 

Application : la mini-boutique FoxShop 

Pour appliquer les concepts que vous venez de voir, vous allez 
developper une boutique extremement simplifiee. Les cookies seront 
utilises a plusieurs endroits : 

pour la gestion du panier ; 

pour enregistrer le profil du client et lui epargner une nouvelle 
saisie a chaque achat. 

Pour ne pas melanger les scripts de cette boutique avec votre applicatif 
de gestion d'ecole, vous allez creer le repertoire boutique sur votre 
compte distant et y placer tous vos developpements. Pour acceder a la 
page d'accueil de la boutique, l'URL sera done http://localhost/boutique. 

Au niveau de la base de donnees, vous avez besoin de deux tables. 

produit : idproduit, reference produit, nom, prix, description. 
commande : idcommande, liste des produits, montant global, nom 
client, prenom client, adresse client, date. 
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Votre applicatif sera compose de deux parties : front-office et back-office. 

Le front-office, qui permet a un internaute d'acheter en ligne, contient 
les fichiers suivants : 

index.php (page d'accueil de la boutique) ; 

boutique.php (affichage du catalogue) ; 

ajout_caddie.php (ajout d'un produit au panier) ; 

voir_caddie.php (resume de la commande, identification de 
paiement) ; 

enregistre_commande.php (enregistrement de la commande). 

Le back-office, qui permet de gerer les produits et les commandes, 
contient les fichiers suivants : 

adm_produits.php (script permettant 1' ajout de produits) ; 

adm_commandes.php (script listant les commandes) ; 

identification. inc.php ; 

variables.inc.php ; 

haut.inc.php ; 

bas.inc.php. 






REARGUE 



Entrainez-vous 

Ce pourrait etre le bon moment de fermer le livre et d'essayer de 
realiser ce petit applicatif. Si vous cherchez de votre cote, les progres 
viendront en effet bien plus vite. 



Le back-office 

Les tables dont vous avez besoin peuvent etre definies de la maniere 
suivante : 

Table produit : 

Listing 15-5 : Table produit 

CREATE TABLE produit ( 

idproduit int(10) unsigned NOT NULL auto_increment, 

reference varchar(16) NOT NULL default '', 

nom varchar(16) NOT NULL default ", 

description tinytext NOT NULL, 

prix float(12,2) unsigned NOT NULL default '0.00', 

PRIMARY KEY (idproduit) 
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Table commande : 
Listing 15-6 : Table commande 

CREATE TABLE commande ( 

idcommande int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 

produits varchar(64) NOT NULL default ", 

montant float(12,2) unsigned NOT NULL default '0.00', 

nom varchar(16) NOT NULL default ", 

prenom varchar(16) NOT NULL default '', 

adresse tinytext NOT NULL, 

date datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00', 

PRIMARY KEY (idcommande) 
) 

Listing 15-7 : Le script adm produits. php 

<?php 

include ( "variables . inc . php" ) ; 
include ( "identification .inc .php") ; 

if ($_REQUEST ['enregistre' ] == "oui") { 

if (empty ($_REQUEST[' reference' ] ) || 
empty ($_REQUEST[' nom' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ 'prix' ] ) || 
empty ($_REQUEST [' description' ] ) ) 
die("ERREUR : tous les champs doivent etre 
X remplis . " ) ; 
if (preg_match("/ A \d+(\.\d+) ?$/", $_REQUEST ['prix' ] ) == false) 
die("ERREUR : prix non valide."); 

$liendb = mysql connect ( $bddserver, $bddlogin, 
X $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd) ; 

$sql = "INSERT INTO $table_produit (reference, nom, 
X prix, description)". 

" VALUES ( " . 

" ' " . $_REQUEST [ ' reference ']."',". 

" '" . $_REQUEST [ ' nom' ] ."',". 

" ' " . $_REQUEST [ ' prix' ]."',". 

" ' " . $_REQUEST [ ' description' ]."')"; 
mysql_query ($sql); 

mysql_close ($liendb) ; 
} 

include ( "haut . inc . php" ) ; 
?> 
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<p>: : aj outer un produit au catalogue de la boutique</p> 

<form action="<?php echo $_SERVER [ ' PHP_SELF' ] ; ?>" 

S-e method="post"> 

<input type="hidden" name="enregistre" value="oui" /> 

<table> 
<tr> 

<td>reference</td> 

<tdxinput type="text" name="reference" /></td> 

<td rowspan="3" valign="top">description</td> 

<td rowspan="3"xtextarea name="description" 

X rows=" 8 "></ textareax/ td> 
</tr> 
<tr> 

<td>nom</td> 

<tdxinput type="text" name="nom" /x/td> 
</tr> 
<tr> 

<td>prix</td> 

<tdxinput type="text" name="prix" /x/td> 
</tr> 
</table> 

<br/> 

<input type=" submit" value="enregistrer le produit" /> 

</f orm> 

<hr> 

<p>: : les produits de la boutique</p> 

<table width="98%" align="center" border="l"> 
<tr> 

<td class="intitule">id</td> 

<td class="intitule">ref erence</td> 

<td class="intitule">nom</td> 

<td class="intitule">prix </td> 
</tr> 

<?php 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 
X- $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit" ; 
$resultat = mysql_query ($sql); 

if (mysql num rows ($resultat ) > 0) { 
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while ($produit = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 
$id = $produit [ ' idproduit' ] ; 
$reference = $produit [' reference' ] ; 
$nom = $produit [ ' nom' ] ; 
$prix = $produit [ ' prix' ] ; 



echo ' 


'<tr>"; 


echo ' 


' <td>$id</td>"; 


echo ' 


' <td>$ref erence</td> 


echo ' 


' <td>$nom</td>"; 


echo ' 


' <td>$prix</td>"; 


echo ' 


■</tr>"; 



} 



else 
{ 

echo "<trxtd colspan='4' align=' center' >aucun 

S-= produit</tdx/tr>"; 
} 

echo "</table>"; 

mysql_close ($liendb) ; 

include ( "bas . inc .php" ) ; 

?> 



Ed^aaasass 



JS]_x] 
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.■ - -,l . -i .■ - ■, lTnsrrs: "ll.-i.-- -..-.■ . ■ 



Figure 15.3 : Page d'administration de la boutique 
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Listing 15-8 : Le script adm commandes.php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 
include ( "identification . inc .php" ) ; 
include ( "haut . inc . php" ) ; 

?> 

<p>:: les commandes</p> 

<table> 
<tr> 

<td class="intitule">id</td> 
<td class="intitule">contenu</td> 
<td class="intitule">client</td> 
<td class="intitule">montant </td> 
<td class="intitule">date</td> 
</tr> 

<?php 

$liendb = mysql_connect ($bddserver , $bddlogin, 
X- $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_commande" ; 
$resultat = mysql_query ($sql); 

if (mysql num rows ( $resultat ) > 0) { 

while ($produit = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 

$id = $produit [ ' idcommande' ] ; 

$produits = 

X str replace (",", "<br/>" , $produit [' produits' ]) ; 

$client = $produit [ 'prenom' ] ." 

S-= " . $produit ['nom' ] . "<br/>" .nl2br ( $produit [ ' adresse' ] ) 

$montant = $produit ['montant' ] ; 

$date = $produit ['date' ] ; 

echo "<tr>"; 

echo "<td>$id</td>"; 

echo "<td>$produits</td>"; 

echo "<td>$client</td>"; 

echo "<td>$montant</td>" ; 

echo "<td>$date</td>"; 

echo "</tr>"; 
} 
} 
else echo "<trxtd colspan=' 5'>aucune commande</tdx/tr>" ; 
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echo "</table>"; 
mysql_close ($liendb) ; 
include ( "bas . inc .php" ) ; 
?> 

Listing 15-9 : Le script haut.inc.php 

<html> 
<head> 

<title>Admin Boutique</title> 

<style type="text/css"> 
<! — 



{ font-f amily : verdana; font-size : lOpx; } 

BODY 

{ background: #D1DAE3; color : #01291A; } 

TABLE 

{width: 100%; } 

HI 

{ background: #091F35; color: white; font-size : 22px; 

$< font-weight: bold; } 

P 

{ background: #8F9BB7; color : #091F35; font-size: 13px; 

S< font-weight :bold; text-align : left; } 

TD 

{ background: white; color : #091F35; font-f amily : arial; 

X- font-size: 16px; font-weight : normal; vertical-align: top; 

TD. intitule 

{ background: #0 91F35 ; color :white; font-size: 14px; 

S< font-weight :bold; text-align : center; } 

INPUT 

{ background: #FCF0E9; color : #01291A; width: 100%; } 

TEXTAREA 

{ background: #FCF0E9; color : #01291A; width: 100%; } 
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SELECT 

{ background: #FCF0E9; color : #01291A; } 



IIP. 



{ color: #091F35; } 



{ color: #6C111E; } 

A: hover 

{ background: #6C111E; color :white; font-weight: bold; } 

— > 
</style> 

</head> 
<body> 

<center> 

<hl>Admin - Boutique</hl> 
<hr/> 

Listing 15-10 : Le script bas.inc.php 

<br/xbr/xhr/> 

<a href="adm_commandes .php">gestion des commandes</a> 
<a href="adm produits .php">gestion des produits</a> 

<hr/> 

© libre 

</center> 

</body> 
</html> 

Listing 15-11 : Le script identification.inc.php 

<?php 

if ($_SERVER['PHP_AUTH_USER' ] != "essai" || 
$_SERVER['PHP_AUTH_PW ] !="essai") { 

header ( "status : 401 Unauthorized"); 

header ("HTTP/1 .0 401 Unauthorized"); 

header ( "WWW-authenticate : basic realm=\"acces 

X securiseV " ) ; 
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print ( "Echec" ) ; 
exit (0) ; 

} 
?> 

Listing 15-12 : variables. inc. php 

<?php 



$bddserver 

$bddlogin 

$bddpassword 

$bdd 

$table commande = "commande"; 

$table_produit = "produit"; 

$url = "http : //localhost/boutique"; 



= "localhost"; 

= "root"; 

_ II II . 

= "test"; 



?> 

Vous constatez la presence, dans le script adm_produits.php, de la ligne 
suivante : 

<form action="<?php echo $PHP_SELF; ?>" method="post "> 

La variable $_SERVER [ ' PHPSELF' ] est une variable interne de PHP, 
qui contient a tout moment l'URL du script appele. 



REMSROUE 



Variables predef inies 



PHP dispose, par defaut, d'un certain nombre de variables predefinies. 
Celles-ci contiennent des informations sur le serveur web, la page 
appelee, l'internaute, etc. 



|g|" Une liste exhaustive de ces variables est fournie dans les 
mm annexes. 



U.ll,IJ.IlJ.IIIJJJ.mUJJ,!JI,I..JJ|i.mi,!. J ll.!.ll,.',ll!^l,l,J,l.,i,ll„J,,l.« 

Fieri ier Edition Affichage 
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<p>: : ajaatei un produit sa catalogue de la. bnutigsie</p> 



<fo„ , nM n„-B«Blll.lU = m.l.,HJ.I.IHU.«.I.B- .„t t od-p sf> 
< input type=". r iidderi ,r nanie="±-r=;^5;i - s" val - ne="oui" /> 



Figure 15.4 : 

Contenu de la variable 
PHP SELF 
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II peut etre tres interessant de passer par cette variable quand vous 
souhaitez faire reference au script dans lequel vous vous trouvez. De 
cette maniere, vous limitez le nombre de mises a jour si vous devez 
renommer le script. 



A 



$_SERVER['PHP_SELF' ] et include () 

Si un fichier fl.php (http://localhost/fl.php) inclut un fichier f2.php, la 
variable $_server['php_self' ] contiendra /fl.php dans fl.php 
ET dans f2 .php. $_SERVER[' phpself' ] contient l'URL appelee, et 
non le chemin du fichier dans lequel on se trouve ! 



Dans le script adm_commandes.php, vous remarquez l'utilisation des 
fonctions nl2br() et str_replace () . 

nl2br() : lorsque vous enregistrez dans une table, une donnee 
multiligne provenant d'un textarea, cette donnee est stockee 
avec des retours a la ligne (codes \n). Pour l'afficher dans une 
page web, il est done necessaire d'utiliser la fonction nl2br () 
pour convertir les retours a la ligne texte (\n) en retours a la ligne 
HTML (<br/>). 

str replace () : permet de remplacer un texte par un autre 
dans une chaine de caracteres. Si vous souhaitez remplacer la 
chaine "toto" par la chaine "titi" dans la chaine $ch et 
stacker le resultat dans la chaine $ch2, il suffit d'ecrire $ch2 = 
str_replace ("toto", "titi", $ch) ; . 

m^ Une description plus approfondie de cette fonction est fournie 
W dans le chapitre « Fonctions PHP ». Vous y decouvrirez 
3 ™" notamment les possibilites impressionnantes qu 'elle offre 

lorsqu'elle est utilisee en adequation avec les expressions 

regulieres. 

Le front-office 

Le front office correspond dans cet exemple a la zone du site qui 
permettra a l'internaute de selectionner ses achats et de passer sa 
commande. Commencez par realiser la page d'accueil et la page 
catalogue : 
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Listing 15-13 : Le fichier index.html 

<html> 
<head> 
<title>Boutique FoxShop</title> 

<link href ="look. ess" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 

<div class=' titre' ><a href='boutique .php' >Boutique 
S-= <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<div class=' bienvenue' >Welcome</div> 

</body> 
</html> 



M'W™* 



mam 



^Jn]_x] 



Fichier Edition Affichage A[ler a Marque-pages Outils 1 
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Welcome 



Termine 



Figure 15.5 : Page d'accueil de la boutique 

A priori, rien a signaler, si ce n'est la gestion des styles (CSS). Comme 
la page d'accueil est de type HTML, vous ne pouvez recourir a la 
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technique d'inclusion et utiliser un fichier haut.inc.php pour inclure les 
caracteristiques visuelles de la boutique. Heureusement, une autre 
technique permet d'isoler les CSS en un endroit unique. Les proprietes 
CSS peuvent etre incluses dans un fichier exterieur qui sera lie a la page 
web de la maniere suivante : 

<link href ="look . ess" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

Dans ce cas, ce fichier s'appelle look.css, il se situe au meme niveau que 
le script index.php et contient les instructions suivantes : 

BODY 

{background: #025053;} 

TD 

{background: #C2DADB; color: #022324; font-family: 
5"= georgia; 
font-weight: bold; font-size: 14px; letter-spacing: lpx; } 

A 

{color: #EB8814; font-family: georgia; font-weight: bold; 
font-size: 14px; letter-spacing: lpx;} 

. titre 

{color: #047F84; font-family: georgia; font-weight: bold; 
font-size: 24px; letter-spacing: lpx;} 

. reference 

{color: #047F84; font-family: arial; font-weight: bold; 
font-size: 12px; letter-spacing: lpx;} 

. description 

{background: #DAE9EA; color: #047F84; font-family: 
S"= verdana; 
font-weight: normal; font-size: 12px; letter-spacing: lpx;} 

Passez maintenant au script boutique.php, qui permet d'acceder a 
1' ensemble du catalogue : 

Listing 15-14 : boutique.php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

if ( lisset ($_REQUEST[' id' ] ) ) $id = 1; 
else $id = $_REQUEST [ ' id' ] ; 

?> 

<html> 
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<head> 
<title>Boutique FoxShop - catalogue</title> 
<link href ="look. ess" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

</head> 
<body> 

<div class=' titre ' ><a href='boutique .php' >Boutique 
S-= <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<table class=' catalogue' > 
<tr> 

<td class='liste'> 
<div class=' tdTitre' >Nos produits</div> 

<?php 

$liendb = mysql connect ($bddserver, $bddlogin, 

X $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($produit = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 

print (" - ") ; 

print ("<a href =" . $_SERVER [ ' PHP_SELF' ] . " ?id=" . $produit 

S-= [' idproduit' ] . ">" . 

$produit [ ' nom' ] . "</a>" ) ; 

print ("<br/>" ) ; 
} 
?> 



</td> 

<td class='detail'> 

<?php 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit = 

S-= '$id'" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$produit = mysql_fetch_array ( $resultat ) ; 

print ("<div class = ' tdTitre' >" . $produit [ ' nom' ] . 

" [ref#" . $produit ['reference' ] . "]</div>") ; 
?> 

<div class=' description' > 

<?php 

print (nl2br($produ it ['description' ] ) . "<br/xbr/>" ) ; 

print ($produit ['prix' ] . " <br/xbr/>" ) ; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 

<form action="a j out caddie. php" method="post"> 
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $id; ?>" /> 
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<input type="submit" value="ajouter au panier" /> 
</f orm> 

</div> 

</td> 
</tr> 
</table> 

</body> 
</html> 
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Figure 15. B : Catalogue de la boutique 

Quand aucun produit n'est specifie, vous prenez la valeur par defaut 1 : 

if ( !isset ($_REQUEST[' id' ] ) ) $id = 1 ; 
else $id = $_REQUEST [ ' id' ] ; 

C'est par exemple le cas quand vous venez de la page d'accueil. 

En revanche, lorsque vous cliquez sur le nom d'un produit, vous passez 
le parametre id au script et lui permettez ainsi d'aller chercher les 
caracteristiques du produit associe. Vous pouvez done dire que le 
catalogue de la boutique est entierement dynamique. 

Le bouton "a j outer au panier" va permettre de passer la 
commande en basculant sur ajout_caddie.php. 
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Venons-en justement au coeur du probleme : la gestion du panier. L'idee 
est de construire un cookie monpanier qui contiendra les id de tous les 
produits qui y ont ete ajoutes. Pour faire simple, vous choisirez le format 
de stockage idprodl, idprod2, idprod3, etc. 

Le fichier ajout_caddie.php se contente done de concatener la chaine 
, idprodN a la fin du cookie existant (s'il n'existe pas, il s'initialise). 
Une fois la manipulation sur le cookie realisee, vous etes redirige sur la 
fiche du produit que vous venez d'acheter. 

Le code du script ajout_caddie.php devient maintenant evident : 

Listing 15-15 : Le script ajout caddie. php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

setcookie ("monpanier", $_COOKIE [ 'monpanier' ] . ", " . $_REQUEST 

S< ['id' ] ,time()+86400) ; 

header ("Location: $url/boutique .php?id=" . $_REQUEST [ ' id' ] ) ; 

?> 

Vous disposez done d'un panier et il devient necessaire d'y faire 
reference dans la boutique. 

Apportez quelques modifications a boutique.php de maniere que les 
elements suivants soient affiches (lorsque le panier existe) : 

le message "Votre panier contient N articles" ; 

un bouton pour valider la commande ; 

le contenu du panier pour rendre compte, de visu, du contenu du 
cookie. 

Listing 15-16 : Uous disposez maintenant d'un panier dans la boutique 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

if ( !isset ($_REQUEST[' id' ] ) ) $id = 1; 
else $id = $_REQUEST [' id' ] ; 

?> 

<html> 
<head> 
<title>Boutique FoxShop - catalogue</title> 
<link href ="look . ess" rel="stylesheet" type="text/ 
S-= ess" /> 
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</head> 
<body> 

<div class=' titre' ><a href='boutique .php'>Boutique 
X <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<table class=' catalogue'> 
<tr> 
<td class=' liste'> 
<div class=' tdTitre' >Nos produits</div> 

<?php 

$liendb = mysql_connect ($bddserver , $bddlogin, 

X $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($produit = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 

print (" - ") ; 

print ("<a href=" . $_SERVER [ ' PHP_SELF' ] . "?id=" 

X . $produit[' idproduit' ].">" . 
$produit [ ' nom' ] . "</a>" ) ; 

print ("<br/>" ) ; 
} 
?> 

</td> 

<td class='detail'> 

<?php 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit 

X = ' $id' "; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$produit = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

print ( "<div class = ' tdTitre' >".$produit[' nom' ] . 

" [ref #" . $produit ['reference'] ."] </div>" ) ; 
?> 

<div class=' description' > 

<?php 

print (nl2br ($produit [ ' description' ] ) . "<br/xbr/>" ) ; 

print ( $produit [ ' prix' ] . " <br/xbr />" ) ; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 

<form action="a j out caddie. php" method="post"> 
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo 
X $id; ?>" /> 
<input type="submit" value="ajouter au panier" /> 

</f orm> 
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<?php 



if (is set ($_COOKIE['monpanier' ] ) ) 
{ 

print ("<div class=' panier ' >" ) ; 

$tab = split (", ",$_COOKIE['monpanier' ]) ; 

$nb_prod = sizeof ($tab) - 1; 

print ("votre panier contient " . $nb prod." 

S< produit (s)<br/>") ; 

print ("<form action='voir caddie. php' 

S< method='post'>") ; 

print ( "<input type=' submit' value=' valider la 

S< commande' /></ f orm>" ) ; 

print ("cookie = {". $_COOKIE [ 'monpanier' ]."}") ; 

print ("</div>" ) ; 



?> 

</div> 

</td> 
</tr> 

</table> 

</body> 
</html> 
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Figure 15. 7 ; Vous avez achete un sweater [id=2] et une casquette 
(id-3) 
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Vous utilisez pour trouver le nombre d'elements dans le panier la 
fonction split (). Utilisee sur la chaine ",2,3", la fonction 
split (",",", 2, 3") retourne un tableau de trois elements avec un 
premier element vide. De ce fait, vous etes oblige de decrementer de 1 
la taille du tableau pour trouver le nombre exact de produits : 
$nb_prod = sizeof ($tab) - 1; 

Passez maintenant a la validation de la commande. Vous avez deux 
scripts a ecrire : 

Le script voir_caddie.php liste les produits presents dans le panier 
et vous permet d'enregistrer vos informations client. 

Le script enregistre_commande.php, appele par voir _caddie. php, 
enregistre la commande dans la base et supprime le caddie. 

Listing 15-17 : Le script voir caddie. php (voir Figure 12.8) 

<?php 

include ( "variables . inc .php") ; 

?> 

<html> 
<head> 
<title>Boutique FoxShop - validation 
X commande</title> 

<link href ="look. ess" rel="stylesheet" type="text/ 
S-= ess" /> 
</head> 
<body> 

<div class=' titre ' ><a href='boutique .php'>Boutique 
X <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<div class=' caddie' > 

<?php 

$montant = ; 
$listeproduits = " " ; 
$_COOKIE['monpanier' ] [0] = ' ' ; 
$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 
X- $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit ". 
"WHERE idproduit IN 
X (" . $_COOKIE['monpanier' ] . " ) " ; 
$resultat = mysql_query ($sql); 
print ("<table width=' 100%' >") ; 

while ($prod = mysql_fetch_array ($resultat) ) { 
print ("<tr>") ; 
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print ("<td class=' prod' > [ " . $prod ['reference'] ."] 

X " .$prod['nom' ] . "</td>") ; 

print ( "<td class='montant ' >" . $prod [ ' prix' ] . " 

X </tdx/tr>"); 

$montant += $prod [' prix' ] ; 

$listeproduits .= ',' . $prod[ ' reference' ] ; 
} 

$listeproduits [0] = ' ' ; 
// frais de port 
$montant += 5; 

print ("<trxtd class=' total' >MONTANT + PORT</td>"); 
print("<td class=' total' >$montant </tdx/tr>"); 
print ("</table>") ; 
mysql_close ($liendb) ; 
?> 

<form action="enregistre commande.php" method="post"> 

<input type="hidden" name="montant" value="<?php 

X echo $montant; ?>"> 

<input type="hidden" name="listeproduits" 

value="<?php echo $listeproduits; ?>"> 

<label>nom</labelxbr/xinput type="text" name="nom" 

X /><br/> 

<label>prenom</label><br/xinput type="text" 

X name="prenom" /><br/> 

<label>adresse</labelxbr/xinput type="text" 

S< name="adresse" /xbr/> 

<label>code postal</labelxbr/xinput type="text" 

X name="cp" /><br/> 

<label>ville</labelxbr/xinput type="text" 

X name="ville" /><br/> 

<input type="submit" value="enregistrer ma 

X commande" /> 

</f orm> 

</div> 

</body> 

</htmi> (voir Figure 12.8) 

Pour ne pas etre gene par les virgules initiales dans 

$_COOKIE [ 'monpanier' ] et $listeproduits, remplacez la 
premiere lettre par un caractere blanc : 

$monpanier [0] = ' ' ; 



4B2 LE GUIDE COMPLET 



Les cookies 



Chapitre 15 



L,i :WH w=m,ii 



™«-"=«»i 



Fichier Edition Affichage Allera Marque-pages Outils 



n x 



O " O * @ U httpi/jlocalhost/boutique/voir^addie.php 



iBoutique FoxSHOP 



[PROD002] sweat 


50.00 e 


[PROD003] casquette 


15.00 e 


MDNTANT +- PORT 


70 6 



adresse 



r 



code postal 



ville 



enregistrer ma commande | 



L 



Figure 15.8 : Visualisation du caddie 

Vous avez vu, en effet, qu'une chaine de caracteres pouvait etre 
consideree comme un tableau de caracteres. II est done possible de 
modifier un a un les caracteres en y accedant par un index. 

Supposons maintenant que vous ayez, dans votre panier, les produits 2 
et 3. Pour les selectionner dans la base, la solution la plus evidente est la 
requete SQL suivante : 

SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit = '2' OR 
idproduit = '3' 

Dans le cas present, vous allez tirer parti d'une autre syntaxe, plus 
compacte, qui permet d'aboutir au meme resultat. 

La ligne suivante : 

SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit IN (2,3) 

... est equivalente a la requete precedente et signifie : « selectionner tous 
les produits dont 1' idproduit est contenu sur la liste suivante (2,3) ». 

Ce procede comporte cependant un serieux defaut : si vous ajoutez 
plusieurs fois le meme produit au panier, celui-ci n'apparait qu'une 
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seule fois dans votre recapitulatif. II faut done preciser pour chaque 
produit sa quantite dans le panier. La fonction array count 
values ( ) , qui denombre le nombre d'occurrences d'une donnee dans 
un tableau, peut vous etre utile. 

Listing 15-18 : Le script voir caddie. php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

?> 

<html> 
<head> 
<title>Boutique FoxShop - validation commande</title> 
<link href="look . ess" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 

<div class=' titre' ><a href='boutique .php' >Boutique 
S-= <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<div class=' caddie' > 

<?php 

$montant = ; 

$listeproduits = " " ; 

$_COOKIE [ 'monpanier' ] [0] = ' '; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 

X $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit ". 

"WHERE idproduit IN (" . $_COOKIE [ ' monpanier' ] . " ) " ; 
$resultat = mysql_query ($sql); 
print ("<table width=' 100%' >" ) ; 

$tab = array_count_values (split (",", $_COOKIE [ 'monpanier' ])) ; 
while ($prod = mysql_fetch_array ($resultat) ) { 

print ( "<trxtd class=' prod' >" ) ; 

print ( " [ " . $prod [ ' reference' ] . " ] " . $prod [ ' nom' ] ) ; 

print (" (x" .$tab[$prod[' idproduit' ]].")"); 

print ("</tdxtd class = ' montant' >" ) ; 

print ($prod [ ' prix' ] . " " ) ; 

print ("</tdx/tr>") ; 

$montant += $prod [' prix' ] *$tab [$prod [' idproduit' ]] ; 

$listeproduits .= ',' . $prod[ ' reference' ] ; 
} 

$listeproduits [0 ] = ' '; 
// frais de port 
$montant += 5; 

print ("<trxtd class=' total' >MONTANT + PORT</td>" ) ; 
print ("<td class=' total' >$montant </tdx/tr>" ) ; 
print ("</table>") ; 
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mysql_close ($liendb) ; 
?> 

<form action="enregistre commande .php" method="post"> 

<input type="hidden" name="montant" value="<?php echo 

S< $montant; ?>"> 

<input type="hidden" name="listeproduits" 

value="<?php echo $listeproduits; ?>"> 

<label>nom</labelxbr/xinput type="text" name="nom" /><br/> 

<label>prenom</labelxbr/xinput type="text" name="prenom" 

X /><br/> 

<label>adresse</labelxbr/xinput type="text" 

X name="adresse" /xbr/> 

<label>code postal</labelxbr/xinput type="text" 

X name="cp" /xbr/> 

<label>ville</labelxbr/xinput type="text" name="ville" 

X /><br/> 

<input type="submit" value="enregistrer ma commande" /> 

</f orm> 

</div> 

</body> 
</html> 
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Passez maintenant a l'enregistrement de la commande : 

Listing 15-19 : Le script enregistre commande. php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

if (empty ($_REQUEST ['nom' ] ) || empty ($_REQUEST [' prenom' ] ) || 

empty ( $_REQUEST [' adresse' ] ) II empty ($_REQUEST [' cp' ] ) II 

empty ($_REQUEST [ ' ville' ] ) ) 

die("ERREUR : tous les champs doivent etre remplis."); 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 
X $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$date = date("Y-m-d G:i:s"); 

$_COOKIE['monpanier' ] [0] = ' ' ; 

$tab_prod = split (",", $_COOKIE [' monpanier' ]) ; 

$i = 0; 

while ($id = $tab_prod[$i] ) { 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit = 

X '$id'" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$produit = mysql_fetch_array ($resultat); 

$montant += $produit [ ' prix' ] ; 

$listeproduits .= ',' . $produit [' reference' ] ; 

$i++; 
} 

$listeproduits [0 ] = ' ' ; 
$montant += 5; 

$date = date("Y-m-d G:i:s"); 

$sql = "INSERT INTO $table_commande (produits, montant, 
X nom, prenom, adresse, date) VALUES ('" 

S-= . $_REQUEST ['listeproduits' ] . "' , '". $_REQUEST [' montant' 
S-= ]."', ' " . $_REQUEST['nom' ] . "' , '". $_REQUEST [' prenom' ]."' , 
' " . $_REQUEST[' adresse' ] . "\n" . $_REQUEST [' cp' ] . "\n" 
X . $_REQUEST ['ville' ]."' , '$date')"; 

mysql_query ($sql); 

mysql_close ($liendb) ; 

set cookie ( "monpanier" , " " , time ( ) -3 600 ) ; 

header ( "Location : $url/boutique .php") ; 

?> 
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La suppression du cookie est realisee avec l'instruction suivante : 

setcookie ( "monpanier " , " " , time ( ) -3 600 ) ; 






remsroue 



Choix du procede 

Nous preferons, pour supprimer le cookie, cette derniere syntaxe a la 
syntaxe setcookie ("monpanier") , car elle est plus radicale. L'idee 
ici est de mettre une date d'expiration dans le passe pour s'assurer que 
le navigateur efface bien le cookie. 



La mini-boutique est done achevee, les commandes sont bien 
enregistrees dans la base. 
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Figure 15. 10 : Administration des commandes 

Est-ce satisfaisant ? Certainement pas. Imaginez ce que pourrait 
entrainer le fait de taper l'URL suivante: http://localb.ost 
/boutique/ enregistre commande .php?montant=10&liste 
produits=PROD001, PROD002, PROD002&nom=Daunou&prenom 
=Sophie&adresse=41+rue+voltaire&cp=7 50 02&ville=Paris. 

Cette commande permet de valider une commande de trois produits 
pour un montant de 10 euros ! L'exemple montre bien que, des que vous 
realisez le moindre applicatif a vocation publique, il est imperatif, a un 
moment donne, de se mettre dans l'etat d'esprit d'une personne aux 
intentions douteuses. 

L'erreur ici est de passer directement en parametre le montant de la 
commande. Le fait d' avoir la liste des produits permet cependant 



LE GUIDE COMPLET 4B7 



Les cookies et les sessions 

d'eviter cela. C'est le script enregistrejoommande.php qui doit calculer 
lui-meme le montant de la commande. Comme vous allez vous baser sur 
le contenu du cookie, vous pouvez aussi vous debarrasser du parametre 
listeproduits. Les parametres hidden, du script voirjoaddie.php, 
peuvent done etre supprimes : 

Listing 15-20 : Version securisee de enregistre commande. php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

if (empty ( $_REQUEST [' nom' ] ) II empty ($_REQUEST [' prenom' ] ) II 
empty ($_REQUEST [ ' adresse' ] ) || empty ($_REQUEST [' cp' ] ) || 
empty ($_REQUEST [ 'ville' ] ) ) 
die("ERREUR : tous les champs doivent etre remplis."); 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$date = date("Y-m-d G:i:s"); 

$_COOKIE['monpanier' ] [0] = ' ' ; 

$tab_prod = split (",", $_COOKIE ['monpanier' ]) ; 

$i = 0; 

while ($id = $tab_prod[$i] ) { 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit = '$id'"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$produit = mysql_fetch_array ( $resultat ) ; 

$montant += $produit [ ' prix' ] ; 

$listeproduits .= ',' . $produit [' reference' ] ; 

$i++; 



$listeproduits [0 ] = ' ' ; 

$montant += 5; 

$date = date("Y-m-d G:i:s"); 

$sql = "INSERT INTO $table_commande (produits, montant, 
X nom, prenom, adresse, date) VALUES ( ' $listeproduits' , 
S-= '$montant', '" . $_REQUEST [ ' nom' ] ■ " ' , '" 

X . $_REQUEST ['prenom' ]."' , '". $_REQUEST [' adresse' ]." \n" 
S-= . $_REQUEST['cp' ] . "\n" . $_REQUEST [' ville' ] . "' , '$date')"; 

mysql_query ($sql); 
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mysql_close ($liendb) ; 

set cookie ( "monpanier " , " " , time ( ) -3 600 ) ; 

header ( "Location : $url/boutique .php") ; 

?> 

Dans le cadre de cette application, les cookies vont servir egalement a 
stacker le pronl client et lui preremplir son formulaire d'identification 
en cas de nouvel achat. 

L'idee est done de creer un nouveau cookie, 
$_COOKIE ['monprof il' ] , qui contient toutes les informations des 
clients. La creation doit se faire lors de l'enregistrement de la 
commande dans enregistre_commande.php. Vous allez choisir la norme 
noml=valeurl; ; nom2=valeur2 ; ;... pour stacker les donnees et 
ajouter la ligne suivante dans enregistre_commande.php : 

setcookie ("monprof il" , "nom=" . $_REQUEST ['nom' ] . " ; ;prenom=" 
S-= . $_REQUEST ['prenom' ] . " ; ;adresse=" . $_REQUEST ['adresse' ] 
S-= . "; ;cp=" . $_REQUEST['cp' ] . " ; ;ville=" . $_REQUEST [ ' ville' ] 
s-= ."",time O+604800) ; 



HEMARGUE 



Norme pour le stockage de donnees 

II est courant en PHP de stocker les donnees dans son propre format. 
Veillez alors a ne pas utiliser de caracteres trop repandus comme 
caracteres de separation afin d'eviter tout risque de conflit avec l'une des 
valeurs. Dans l'exemple suivant, si vous choisissez la virgule comme 
caractere de separation, vous serez bien ennuye pour differencier la 
virgule de separation de la virgule presente dans l'adresse : adresse=9, 
rue Jean— Jaures ,CP=75015,ville=Paris. 



La deuxieme etape consiste a preremplir le formulaire. La seule 
difficulte est de recuperer chaque caracteristique du pronl. II faut utiliser 
une premiere fois la fonction split () avec deux points-virgules 
("; ; ") comme premier parametre et une deuxieme fois avec le signe 
egal (=). 

Listing 15-21 : Le formulaire est desormais pre rempli 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

?> 

<html> 



LE GUIDE COMPLET 469 



Les cookies et les sessions 

<head> 
<title>Boutique FoxShop - validation commande</title> 
<link href ="look. ess" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

</head> 
<body> 

<div class=' titre ' ><a href =' boutique -php' >Boutique 
S-= <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<div class=' caddie' > 

<?php 

$montant = 0; 

$listeproduits = " " ; 

$_COOKIE[' monpanier' ] [0] = ' '; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit ". 

"WHERE idproduit IN (". $_COOKIE ['monpanier' ].")" ; 
$resultat = mysql_query ($sql); 
print ("<table width=' 100%' >" ) ; 

$tab = array_count_values (split (",", $_COOKIE [' monpanier' ])) ; 
while ($prod = mysql_fetch_array ($resultat) ) { 

print ( "<trxtd class=' produit' >" ) ; 

print ( " [ " . $prod [ ' reference' ] . " ] " . $prod [ ' nom' ] ) ; 

print (" (x" .$tab[$prod[' idproduit' ]].")"); 

print ("</tdxtd class = ' montant ' >" ) ; 

print ($prod [ ' prix' ] . " " ) ; 

print ("</tdx/tr>") ; 

$montant += $prod [' prix' ] *$tab [$prod [' idproduit' ]] ; 

$listeproduits .= ','. $prod[ ' reference' ] ; 
} 

$listeproduits [0 ] = ' ' ; 
// frais de port 
$montant += 5; 

print ("<trxtd class=' total' >MONTANT + PORT</td>" ) ; 
print ("<td class=' total' >$montant </tdx/tr>"); 
print ("</table>") ; 
mysql_close ($liendb) ; 
?> 

<form action="enregistre commande .php" method="post"> 

<input type="hidden" name="montant" value="<?php echo 

X $montant; ?>"> 

<input type="hidden" name="listeproduits" 

value="<?php echo $listeproduits; ?>"> 

<?php 

if ( !empty ($_COOKIE [ 'monprof il' ] ) ) { 

$tab_tmp = split (";;", $_COOKIE ['monprof il' ]) ; 
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$i = 0; 

while ($tab_tmp [$i] ) { 

list ($nom,$val) = split (" = ", $tab_tmp [ $i ]) ; 
$tab prof il [$nom] = $val; 
$i++; 
} 
} 
?> 

<label>nom</labelxbr/> 

<input type="text" name="nom" value="<?php echo 

X $tab_profil ['nom' ] ?>" /> 

<br/xlabel>prenom</labelxbr/> 

<input type="text" name="prenom" 

value="<?php echo $tab prof il [' prenom' ] ?>" /> 
<br/xlabel>adresse</labelxbr/> 
<input type="text" name="adresse" 

value="<?php echo $tab prof il [' adresse' ] ?>" /> 
<br/xlabel>code postal</labelxbr/> 
<input type="text" name="cp" 

value="<?php echo $tab prof il [' cp' ] ?>" /> 
<br/xlabel>ville</labelxbr/> 
<input type="text" name="ville" 

value="<?php echo $tab_prof il [' ville' ] ?>" /> 
<br/xinput type="submit" value="enregistrer ma commande" /> 

</f orm> 

</div> 

</body> 
</html> 

Plutot qu'un deuxieme tableau temporaire pour recueillir les donnees 
issues du deuxieme split () , utilisez la fonction list qui vous permet 
de placer directement les donnees dans deux variables. 

Si l'internaute n'est pas encore client, le tableau $tab prof il est vide. 
De ce fait, afficher $tab_profil ['nom' ] n'est pas genant, car cela 
equivaut a ne rien afficher. Si, par contre, il est deja client, 
$tab profil ['nom' ] contiendra le nom qu'il avait specifie lors de 
son dernier achat. Quand c'est possible, comme ici, il est interessant de 
ne pas multiplier les cas (avec des if...) et d'essayer d'etre le plus 
generique possible. 
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15.2. Les sessions 

Vous venez de voir que les cookies permettent de transmettre de 
1' information d'une page a l'autre. Certains inconvenients peuvent 
cependant etre notes : 

1' obligation de les gerer en haut du script avant que des donnees 
ne soient affichees ; 

le format assez primaire de stockage de 1' information (une chaine 
de caracteres). 

Pour repondre a ces limitations, le langage PHP vous propose d'utiliser 
un systeme de session. A n'importe quel endroit de votre script, il est 
possible de defmir certaines variables en tant que variable de session. 
Une fois enregistrees, ces variables sont propagees d'une page a l'autre. 
Elles deviennent schematiquement des variables globales a 1' ensemble 
du site, tout en restant associees a un visiteur donne. Si vous modifiez le 
contenu d'une variable de session dans un script A, vous recuperez le 
contenu modifie dans un script B. II est important de signaler que le 
nombre de variables de session n'est pas limite : vous pouvez en 
enregistrer autant que necessaire. 

Le mode de fonctionnement des sessions est extremement simple. II 
s'appuie sur : 

la fonction session start () qui indique au script que vous 
souhaitez recuperer les variables de session. 

la variable super-globale $ SESSION qui contient l'ensemble des 
variables de session. 

$_SESSION['x' ] = 2; 

Realisez ce petit exemple, qui permet de savoir combien de fois une 
personne est venue sur une page : 

Listing 15-22 : Exemple simple d'utilisation des sessions 

<?php 

session_start ( ) ; 

if ( !isset ($_SESSION [' visite' ] ) ) { 

echo "premiere visite"; 

$_SESSION[' visite' ] = 1; 
} 
else { 
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$_SESSION['visite' ]++; 

echo "vous avez visite cette page ".$ SESSION [ 'visite' 

?•<]." fois"; 



} 
?> 
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Figure 75.77 ; Message apparaissant en arrivant pour la premiere fois sur 
la page 
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Figure 75. 72 ; Message apparaissant lorsque la page est rafraTchie 

Analysons cet exemple... 

Dans ce script, vous souhaitez faire usage de variables de session. Vous 
l'indiquez a PHP en executant la fonction session start (). Votre 
seule contrainte est de faire appel a cette fonction avant le premier 
affichage du script. 
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Figure 15. 13 : Erreur generee a la suite d'un affichage de la chaTne "test" 
avant I'appel a session_start[] 
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Vous testez ensuite si la variable $_SESSlON [' visite' ] (qui va 
contenir le nombre de vos visites) existe. Si ce n'est pas le cas, vous 
affichez le message "premiere visite" et initialisez la variable de 
session "visite" a 1. A partir de ce moment, toute modification de sa 
valeur sera propagee d'une page a l'autre. 

En rafraichissant la page, vous vous retrouvez dans le cas ou la variable 
$_SESSlON ['visite' ] existe. Lors de chaque acces a cette page, 
vous faites augmenter le compteur de visites en incrementant 
directement la variable $_SESSI0N[' visite' ]. 

Bien evidemment, si vous placez ce meme code dans un autre script, la 
variable $_SESSI0N ['visite' ] sera aussi incrementee. La variable 
de session est en effet partagee par tous les scripts d'un meme site. 

Un autre grand avantage des variables de session est de permettre 
d'enregistrer des variables de type complexe comme des tableaux. Vous 
pouvez voir 1' extreme interet de cette fonctionnalite dans le cadre de 
votre applicatif. Plutot que de stocker vos donnees en les separant par 
des virgules (valeurl, valeur2, etc.) ou en utilisant une norme 
boiteuse (noml=valeurl ; ; nom2=valeur2 ; ; ...), autant utiliser dans le 
premier cas un tableau scalaire, et, dans le deuxieme cas, un tableau 
associatif. 

Modifiez les fichiers ajout_caddie.php, boutique.php, voir_caddie.php, 
enregistrejcommande.php arm d'utiliser des sessions plutot que des 
cookies. 

Commencez par l'ajout au panier : 

Listing 15-23 : Le script ajout caddie. php 

<?php 

include ( "variables . inc . php" ) ; 

session_start ( ) ; 

if ( ! isset ($_SESSION [' monpanier ' ] ) ) $_SESSION [ 'monpanier' ] 
X = array ( ) ; 

$_SESSION['monpanier' ] [] = $_REQUEST [ ' id' ] ; 

header ("Location: $url/boutique .php?id=" . $_REQUEST[' id' ] ) ; 

?> 
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Listing 15-24 : Le script boutique.php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 
session_start () ; 

if ( lisset ($_REQUEST['id' ] ) ) $id = 1; 
else $id = $_REQUEST [ ' id' ] ; 

?> 

<html> 
<head> 
<title>Boutique FoxShop - catalogue</title> 
<link href ="look . ess" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 

<div class=' titre' ><a href='boutique .php'>Boutique 
S-= <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<table class=' catalogue' > 
<tr> 

<td class=' liste'> 
<div class=' tdTitre' >Nos produits</div> 

<?php 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, 

X $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit" ; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($produit = mysql_f etch_array ($resultat) ) { 

print (" - ") ; 

print ("<a href =" . $_SERVER [ ' PHP_SELF' ] . " ?id=" . $produit 

S-= [' idproduit' ] . ">" . $produit [' nom' ] . "</a>" ) ; 

print ("<br/>" ) ; 
} 
?> 

</td> 

<td class='detail'> 

<?php 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit = '$id'"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$produit = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

print ( "<div class = ' tdTitre' >" . $produit [ ' nom' ] . 

" [reft" . $produit [ ' reference' ] . " ] </div>" ) ; 
?> 
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<div class = ' description' > 

<?php 

print (nl2br ($produit [ ' description']) . "<br/xbr/>" ) ; 

print ($produit [ ' prix' ] . " <br/xbr/>" ) ; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 

<form action="a j out_caddie .php" method="post"> 
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $id; ?>" /> 
<input type="submit" value="ajouter au panier" /> 

</f orm> 

<?php 

if (isset ($_SESSION['monpanier' ] ) ) 
{ 

print ("<div class=' panier '>" ) ; 

$nb_prod = count ($_SESSION [' monpanier' ]) ; 

print("votre panier contient " . $nb prod." produit ( s) <br/>" ) ; 

print("<form action='voir caddie. php' method='post' >" ) ; 

print ( "<input type=' submit' value=' valider la commande' /> 

X </form>") ; 

print ("session = {" .implode (", ", $_SESSION [ 'monpanier' ])."}"); 

print ("</div>" ) ; 
} 

?> 

</div> 
</td> 
</tr> 

</table> 

</body> 
</html> 

Le passage aux sessions a globalement clarifie et simplifie le code. Les 
differents produits ajoutes au panier sont desormais stockes dans une 
variable de session nommee $_SESSION ['monpanier' ] , de type 
tableau scalaire. 

Passez maintenant a la validation et a 1'enregistrement de la commande : 

Listing 15-25 : Le script voir caddie. php 

<?php 

include ( "variables . inc . php" ) ; 
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session_start () ; 

?> 

<html> 
<head> 
<title>Boutique FoxShop - validation commande</title> 
<link href ="look . ess" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 

<div class=' titre ' ><a href='boutique .php'>Boutique 
S-= <i>FoxSHOP</ix/ax/div> 

<div class=' caddie' > 

<?php 

$montant = 0; 

$listeproduits = " "; 

$liendb = mysql_connect ($bddserver, $bddlogin, $bddpassword) ; 

mysql_select_db ($bdd); 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit ". 

"WHERE idproduit IN (". implode (',', $_SESSION 
X ['monpanier' ] ) .") "; 
$resultat = mysql_query ($sql); 
print ("<table width=' 100%' >") ; 

$tab = array_count_values ($_SESSION ['monpanier' ]) ; 
while ($prod = mysql_fetch_array ($resultat) ) { 

print ( "<trxtd class=' produit' >" ) ; 

print ( " [ " . $prod [ ' reference' ] . " ] " . $prod [ ' nom' ] ) ; 

print (" (x" .$tab[$prod[' idproduit' ]].")"); 

print ("</tdxtd class = ' montant ' >" ) ; 

print ($prod [' prix' ]. " "); 

print ("</tdx/tr>") ; 

$montant += $prod [' prix' ] *$tab [$prod [' idproduit' ]] ; 

$listeproduits .= ','. $prod[ ' reference' ] ; 
} 

$listeproduits [0] = ' ' ; 
// frais de port 
$montant += 5; 

print ("<trxtd class=' total' >MONTANT + PORT</td>" ) ; 
print("<td class=' total' >$montant </tdx/tr>" ) ; 
print ("</table>") ; 
mysql_close ($liendb) ; 
?> 

<form action="enregistre commande .php" method="post"> 

<input type="hidden" name="montant" value="<?php echo 

S< $montant; ?>"> 

<input type="hidden" name="listeproduits" 
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value="<?php echo $listeproduits; ?>"> 

<label>nom</labelxbr/> 
<input type="text" name="nom" 

value="<?php echo $_SESSION [' prof il' ] [' nom' ] ?> "/> 
<br/xlabel>prenom</labelxbr/> 
<input type="text" name="prenom" 

value="<?php echo $_SESSION['profil' ] ['prenom' ] ?>" /> 
<br/xlabel>adresse</labelxbr/> 
<input type="text" name="adresse" 

value="<?php echo $_SESSION[ 'profil' ] [ ' adresse' ] ?>" /> 
<br/xlabel>code postal</labelxbr/> 
<input type="text" name="cp" 

value="<?php echo $_SESSION [' prof il' ] [ ' cp' ] ?>" /> 
<br/xlabel>ville</labelxbr/> 
<input type="text" name="ville" 

value="<?php echo $_SESSION[' profil' ] [' ville' ] ?>" /> 
<br/xinput type="submit" value="enregistrer ma commande" /> 

</f orm> 

</div> 

</body> 
</html> 

Listing 15-26 : Le script enregistre commande. php 

<?php 

include ( "variables . inc .php" ) ; 

session_start ( ) ; 

if (empty ($_REQUEST ['nom' ] ) || empty ( $_REQUEST [' prenom' ] ) || 
empty ($_REQUEST[' adresse' ] ) I! empty ($_REQUEST [' cp' ] ) I I 
empty ($_REQUEST[' ville' ] ) ) 
die("ERREUR : tous les champs doivent etre remplis."); 

$liendb = mysql connect ($bddserver, $bddlogin, $bddpassword) ; 
mysql_select_db ($bdd); 

$date = date("Y-m-d G:i:s"); 

$i = 0; 

foreach ($_SESSION [ ' monpanier' ] as $i) { 

$sql = "SELECT * FROM $table_produit WHERE idproduit = ' $id 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$produit = mysql_fetch_array ( $resultat ) ; 

$montant += $produit [ ' prix' ] ; 

$listeproduits .= ',' . $produit [' reference' ] ; 
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} 

$listeproduits [0 ] = ' ' ; 
$montant += 5; 

$sql = "INSERT INTO $table_commande (produits, montant, 

X nom, prenom, adresse, date) VALUES ('" 

S-= . $_REQUEST[' listeproduits' ] . "' , '". $_REQUEST [ 'montant' 

S-= ]."', ' " . $_REQUEST['nom' ] ."' , '". $_REQUEST [' prenom' ]."' , 

' " . $_REQUEST[' adresse' ] . "\n" . $_REQUEST [ ' cp' ] ."\n" 

S-= . $_REQUEST['ville' ] ."' , '$date')"; 

mysql_query ($sql); 

mysql_close ($liendb) ; 

session unregister (' monpanier ' ) ; 

$_SESSION [ 'prof il' ] ['nom' ] = $_REQUEST [ ' nom' ] ; 

$_SESSION [' prof il' ] ['prenom' ] = $_REQUEST [' prenom' ] ; 

$_SESSION['profil' ] ['adresse' ] = $_REQUEST [' adresse' ] ; 

$_SESSION['profil' ] ['cp' ] = $_REQUEST['cp' ] ; 

$_SESSION['profil' ] ['ville' ] = $_REQUEST [ ' ville' ] ; 

header ( "Location : $url/boutique .php") ; 

?> 

Dans voir_caddie.php, vous pouvez parcourir le contenu du panier 
directement avec la variable $_SESSI0N ['monpanier' ] . II en est de 
meme pour le preaffichage des informations client. Tout est stocke dans 
la variable de session $_SESSION [ ' monprof il' ] . 

Vous remarquez l'usage d'une nouvelle fonction dans 
enregistre_commande.php : sessionunregister () . Cette fonction 
permet tout simplement de supprimer la variable de session dont le nom 
est passe en parametre. 



La fonction session destroy () 
ummtit „,..,—,. 

Cette fonction va plus loin que sessionunregister ( ) : elle vous 

permet de supprimer toutes les variables de session. 



Les sessions sont done un outil tres puissant. Elles peuvent vous faciliter 
grandement la tache pour le developpement d' applications en ligne. II ne 
faut cependant pas croire que les sessions pallient tous les defauts des 
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cookies. Une erreur courante consiste a se dire qu'avec les sessions vous 
n'avez plus a vous soucier des internautes qui n'acceptent pas les 
cookies. Ce raisonnement est completement faux car les sessions 
utilisent en fait directement les cookies : 

Listing 15-27 : La f miction session itl() retourne la ualeur de I'identifiant de session unique 
qui a ete alloue 

<?php 

session_start ( ) ; 

echo "Identif iant de session : ".session id(); 

?> 
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Figure 15. 74 ; Valeur de I'identifiant de session 

Les variables de session sont en realite stockees sur le serveur web et 
sont reconnues grace a cet identifiant unique. Cet identifiant est stocke 
dans un cookie sur votre disque. Une personne qui n'accepte pas les 
cookies ne peut propager l'id de session qui lui est transmis, et ne peut 
done pas profiter des sessions. 

Ce mode de fonctionnement permet en revanche d'ecarter les limitations 
des cookies concernant leur nombre et leur taille. Comme les donnees 
des sessions sont stockees sur le serveur, ces limitations sautent : 

Listing 15-28 : Pour les plus curieux, la fonction session save path!) retourne I'endroit 

ou sont stockees les donnees des sessions sur le server (souvent /tmp sous 
Unix/Linux) 

<?php 

session_start ( ) ; 

echo session_save_path ( ) ; 

?> 

Par defaut, une session est detruite quand l'internaute ferme son 
navigateur. Vous devinez done que le cookie qui est cree pour stocker 
l'id de session est un cookie de session. Vous pouvez en avoir la preuve 
en utilisant la fonction session_get_cookie_params () , qui 
retourne un tableau contenant tous les parametres du cookie de session : 
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Listing 15-29 : Affichage des proprietes du cookie de session 

<?php 

session_start ( ) ; 

print_r (session_get_cookie_params ( ) ) ; 

?> 
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Figure 15.15 : Proprietes du cookie de session 

II est possible de faire en sorte qu'une session subsiste a la fermeture du 
navigateur. Utilisez pour cela la fonction session set 
cookie params ( ) qui permet de modifier les proprietes du cookie de 
session. Transformez ce petit exemple de compteur de maniere a ce que 
la session soit conservee une semaine : 

Listing 15-30 : Le compteur conserve desormais la bonne ualeur, meme si vous quittez 
le navigateur 

<?php 

session_set_cookie_params (time () +604 80 0) ; 
include ( "variables . inc .php" ) ; 

session_start () ; 

if ( ! isset ($_SESSION [ ' monpanier' ] ) ) $_SESSION [ 'monpanier' ] 
X = array ( ) ; 

$_SESSION ['monpanier' ] [] = $_REQUEST [ ' id' ] ; 

header ("Location: $url/boutique .php?id=" . $_REQUEST[' id' ] ) ; 

?> 

La fonction session_set_cookie_params () devant etre appelee 
avant chaque appel a sessionstart ( ) , l'ideal est de placer l'appel a 
ces deux fonctions dans variables.inc.php. 
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Listing 15-31 : Les sessions sont maintenant demarrees dans variables. inc. php 

<?php 

$bddserver = "localhost"; 

$bddlogin = "root"; 

$bddpas sword = ""; 

$bdd = "test"; 

$table eleve = "eleve"; 

$table_exam = "exam"; 

$url = "http: //localhost"; 

session_set_cookie_params (time () +604 80 0) ; 
include ( "variables . inc . php" ) ; 

?> 

Cette option peut etre interessante si vous souhaitez mettre en place un 
systeme de panier permanent dans votre boutique : le client retrouve son 
panier lorsqu'il se reconnecte au site marc hand. 






Transmission de I identif lant de session par URL 

L ldentmant de session peut egalement etre transrms par 1 URL. Cette 
technique a l'avantage de fonctionner avec tous les internautes (qu'ils 
acceptent les cookies ou pas). Elle souffre cependant des 
defauts suivants : 

Elle est beaucoup plus lourde a mettre en place. 

Elle demande plus de ressources au niveau serveur. 

Elle necessite que l'interpreteur PHP soit compile avec certaines 

options. 



15.3. Check-list 

Les cookies et les sessions permettent de propager des donnees 
liees a un internaute durant toute la duree de sa visite. 

Les sessions ont l'avantage d'etre plus simples a gerer que les 
cookies. Une session est composee d'un cookie contenant son 
identiflant et d'un flchier sur le serveur contenant les donnees. 

Les variables $_SESSI0N et $_C00KIE sont utilisees pour y 
avoir acces. 

Longtemps decries, les cookies sont desormais entres dans les 
mceurs du Web. 
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La popularity des applications web a non seulement attire les utilisateurs 
et les developpeurs, mais egalement les pirates informatiques (souvent 
appeles hackers). Les sites specialises en securite tels que phpsec.org, 
secunia.com ou www.securityfocus.com signalent desormais 
quotidiennement des failles dans des outils tels que le forum phpBB 
(www.phpbb.com), l'outil de gestion de contenu (CMS) PHP-Nuke 
(phpnuke.org), la plateforme d'e-commerce osCommerce (www 
.0SC0mmerce.com), le gestionnaire de blog Wordpress (wordpress.org) et 
plusieurs centaines d'autres. 

PHP ne souffre en lui-meme d'aucun probleme de securite. Le souci 
vient plutet du fait qu'il est extremement facile de laisser des failles de 
securite au coeur d' applications ecrites d'une part pour le Web et d'autre 
part en PHP Listens quelques-uns des aspects les plus problematiques : 

PHP est un langage extremement facile a prendre en main. Un 
debutant sans connaissance preliminaire en securite peut realiser 
et mettre en ligne un applicatif en quelques jours (voir en 
quelques heures). 

La securite d'une application web impose des connaissances 
informatiques relativement larges : serveur web, PHP, Javascript, 
authentification, base de donnees, sessions, cookies, protocoles, 
sy steme d' exploitation (droits, chemins), etc. 

Pour une application en ligne, le nombre potentiel d'utilisateurs 
malintentionnes est aussi gigantesque qu'incontrolable. 

Les techniques mises en oeuvre pour exploiter les failles sont 
souvent triviales et, par consequent, accessibles a de jeunes gens 
en mal d'amusement (les scripts kiddies). Nous sommes loin de la 
decompilation et de l'assembleur qui ne permettaient qu'a un tout 
petit nombre de pirates de « cracker » des logiciels. 

Certains defauts du langage PHP ont des implications directes 
dans la nature faillible des applications dont il est a l'origine : les 
nombreuses facons de transmettre des donnees (input, session, 
cookies), 1' absence de « composants », l'inconsistance des 
differents noms (variables, objets, fonctions, etc.), la presence de 
variables globales rendant la relecture du code ardue et les tests 
d'unite pour le moins complexes. 

Ce chapitre vise a vous presenter les failles potentielles les plus 
repandues qui peuvent s'immiscer au sein d'une application. Plus que 
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cela, il doit vous faire prendre conscience que la securisation d'un code 
est une etape indispensable et essentielle lors du developpement d'un 
applicatif. 



16.1. La securite avec PHP 

Commencons par etudier les differents points devant etre surveilles au 
sein de vos scripts PHP. 



Le b-a ba 

Certains developpeurs ont tendance a concevoir leurs applicatifs en 
pensant qu'un certain nombre de taches pourront etre realisees a la fin 
du projet. Cette pratique est generalement a proscrire car, comme dans 
beaucoup d'autres domaines, la fin d'un projet se deroule souvent dans 
l'urgence et le stress. 

II est done conseille de ne pas attendre Tissue du projet pour initialiser 
de maniere coherente vos differents mots de passe et ne pas laisser des 
acces de type "admin /admin", "test/test". Pour rappel, un mot de 
passe doit contenir au minimum huit caracteres et inclure des caracteres 
numeriques. 



1 %;}/* 



Dictionnaires et brute force 

stmmat XT , „ , , 

N allez surtout pas croire qu un hacker souhaitant trouver le mot de 

passe de votre site essaiera successivement et peniblement plusieurs 

dizaines de possibilites. II existe aujourd'hui des dictionnaires de mots et 

des scripts permettant en quelques minutes de tester plusieurs centaines 

de milliers de possibilites. Ces dictionnaires disposent egalement de tous 

les prenoms, marques d'alcools, noms de planetes et divers termes 

souvent utilises en informatique pour initialiser un mot de passe. 

L'echec d'une attaque lancee a l'aide d'un dictionnaire ne rebutera 
cependant pas un pirate motive. L' attaque dite brute force consiste a tester 
toutes les combinaisons de caracteres possibles les unes apres les autres. 
Cette attaque peut durer des heures, voire des journees, mais n'oubliez pas 
que le pirate n'a pas a attendre devant sa machine, qu'aujourd'hui les 
machines sont extremement puissantes et que les liaisons Internet sont 
quasi gratuites. 
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II peut done etre malin d'interdire un trop grand nombre de tentatives 
d'acces successives a une zone securisee. II convient pour cela 
d'enregistrer chaque tentative (accompagnee de son adresse IP) dans 
une base de donnees et de verifier, avant d'autoriser l'acces, qu'il n'y a 
pas eu plus de n tentatives depuis cette meme adresse auparavant. 



Mise a jour de PHP 

Disposer d'un interpreteur PHP en permanence a jour est crucial pour 
votre applicatif. Chaque nouvelle version de PHP apporte en effet son 
lot de nouvelles fonctionnalites, de corrections de bugs et surtout de 
corrections de failles de securite. Bien que ces failles soient la plupart du 
temps mineures, il peut arriver que certaines soient exploitables de facon 
distante. Vous ne pourrez alors rien y faire, queries que soient vos 
competences de programmeur. 



> Pf-P: PHP4 ChangeLog Mozila Firefux 



JSJx] 



Fjdiier Edition Affidiage Aljer a Marque^ages Outils 



O " - [^y | php http: ,vfr2.php.net/ChangeLog^.php ^\ ^ [O. 




PHP 4 ChangeLog 



Version 4.4.2 
ll-Jan-2006 



■ U.NIJ.I.ilfelAfcl.ia.iM.H JJ AI.l^tM.IIJJ.tAIMI.IJJJIIJBSIiiSfflWBI 
. l:t,IJ! < .l.l.^il.ilL-yi.l.li,ikl,l.ihi!J.liil,l»L-!J il 



j .!.l..l.l.l.ll.l..!.l.yi. 'l 
Fixed Apache 2 regression with sub-request handling on non-linux systems. 
Fixed bug #35317 (unpackO does not decode odd number of hexadecimal values). T | 



Figure 16. 1 : Exemple de lignes a prendre en compte dans le rapport de 
mises a jour d'une nouvelle version de PHP 

La fonction phpversion ( ) ou la constante PHPVERSION peuvent etre 
utilisees pour obtenir la version de P interpreteur. 



Initialiser toutes les variables 

Cette pratique consiste a donner une valeur a toutes les variables que 
vous utilisez au sein de votre script. 
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if ($_POST['identifiant' ]==' sys' && $_POST [ ' pass' ] ==' sys' ) { 

$status_admin = true; 
} 

Ce code n'est pas correct dans la mesure ou la variable 
$status_admin n'a pas ete initialisee. 

La version correcte est la suivante : 

$status_admin = false; 

if ($_POST['identifiant' ]==' sys' SS $_POST [' pass' ]==' sys' ) { 

$status_admin = true; 
} 

Le statut d'administrateur est faux si l'authentification n'a pas ete 
realisee ou si elle echoue. Dans le premier code, son statut ne serait pas 
defini. 



CURL 

Les programmeurs debutants ont souvent tendance a penser que les 
tentatives de piratage ne passent que par la methode get. Cette 
supposition est completement fausse. Des outils tels que CURL (curl.haxx 
.se) permettent ainsi de realiser des scripts qui simulent l'envoi de 
parametres en mode POST. CURL permet meme de simuler la 
transmission de cookies. La page de documentation est disponible a 
l'adresse http://curl.haxx.se/docs/manpage.html. 



De la meme maniere, le changement des mots de passe par defaut est 
essentiel. Ainsi n'oubliez surtout pas de modifier le mot de passe root 
de MySQL. 



Utiliser les constantes 

La plupart des attaques visent a exploiter une faille qui permettra de 
modifier une variable utilisee dans un endroit sensible du script (ex: 
inclusion, execution etc.). L'utilisation des constantes, dont le contenu 
n'est pas modifiable par definition, permet de rendre la tache du pirate 
plus ardue. 



LE GUIDE COMPLET 487 



Ihapitre 1 6 



La gestion de la securite 



Se metier de la puissance de certaines 
fonctions 

La fonction extract () permet d'importer dans la table generale des 
variables le tableau qui lui est passe en parametre. Voyons tout de suite 
un exemple qui devrait clarifier les choses : 



Listing 1G-1 : utilisation de la fonction extract!) 

print ( "bonj our : <br/>" ) ; 

print ("hello : <hr/>" ) ; 

$tab = array (' bonj our '=>' monde' , 

print_r ($tab) ; 

print ("<hr/>" ) ; 

extract ($tab) ; 

print ( "bonj our : $bonjour<br/>" ) 

print ("hello : $hello<br/>" ) ; 



' hello' =>' world' ) 



frna t*nw t"W**c ijfi nk*>w« &j+ t 


^ifliid 


G> ■ • ■ S O | 'HK.Mtanl.WIAc*> _J U \<Ci, 


beb: 


An*y (. [bSoj*i»] ■> ■<»* [W«| ■> w*M ) 


2T»r* 







Figure IB. 2 : 

Les cellules du tableau deviennent 
accessibles en tant que variables 

Vous comprenez alors 1' importance d'etre sur de son tableau avant 
d'appeler la fonction extract (). Un internaute qui parviendrait a 
modifier le tableau passe en parametre pourrait ecraser toutes les 
variables de l'application (par exemple $status_admin). 

La fonction extract () peut egalement prendre un second parametre 
qui indique le comportement a avoir quand une variable est deja defmie 
avant l'appel a extract () . Nous vous conseillons d'utiliser la valeur 
EXTR SKIP qui interdit l'ecrasement d'une variable preexistante. 

$bonjour = ' coucou' ; 

print ( "bonj our : $bon j our<br/>" ) ; 

print ("hello : $hello<hr/>" ) ; 

$tab = array ('bonjour' =>' monde' , ' hello' =>' world' ) ; 

print_r ($tab) ; 

print ("<hr/>") ; 

extract ($tab, EXTR_SKIP) ; 

print ( "bonj our : $bon j our<br/>" ) ; 

print ("hello : $hello<br/>" ) ; 
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Figure 1G.3 : 

La variable $bonjour conserve sa 
valeur 



Dangers de la fonction mail 

II est courant de composer un mail a partir d'elements provenant d'un 
formulaire. L'adresse email est souvent utilisee pour composer l'en-tete 
From: et permettre au destinataire du message, de repondre directement 
a l'internaute. 

Listing 1E-2 : Les parametres du formulaire sont directement utilises dans le mail 

mail ( "f x@ domain . f r " , "suj et" , "contenu" , "From: 
S-= {$ REQUEST [' email' ]}") ; 



& test Thunderbird 



File Edit View Go Message Tools Help 



Jnjx| 



* - J o 

Get Mail Write Address Book 



dp [[^ |j^ 

Reply Reply All Forward 



Ji News & Blogs 
G i-jJ Local Folders 

■r^t Inbox 

* Unsent 
■ ^ Drafts 
i2|Sent 
§| Junk [2} 
■jjf Trash 
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test 
1 , , work 



zi 



Subject: sufet 
From: in :■■ 
Date: 8:34 AM 



-i 



I Unread: □ | Total: : 



Figure 16.4 : L'origine du destinataire apparait bien : 
internaute ©domain, com 

Notre erreur consiste ici a ne pas verifier le parametre avant de l'inclure 
dans le message. En effet, les spammers parviennent desormais a 
exploiter les millions de formulaires presents sur le web pour envoyer 
des messages non sollicites. Leur technique consiste a transmettre au 
script PHP non pas une adresse email mais une adresse email avec 
d'autres directives exploitables dans l'en-tete du mail. 

En transmettant a notre script les parametres suivants : 
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email=dest%4 0domain . com%0D%0ACc%3Adest2%4 0domain . com 
le spammer initialise a la fois les en-tetes From: et Cc: du mail. 
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Figure 16. 5 : dest2@domain.com va recevoir un email de spam 

Pour etre valide, notre script doit done verifier que le parametre email ne 
contient pas de retour a la ligne. 

Listing 1G-3 : Verification de la ualidite du parametre email 

if (strpos ($_REQUEST[' email' ] ,"\n") !=false || 

strpos ($_REQUEST[' email' ] , "\r") !=false) 
exit (1); 
else 

mail ( "f x@ domain . f r" , "sujet" , "contenu" , "From: 
S-= {$ REQUEST ['email' ]}") ; 



Les cookies et les sessions 

Aussi bien les cookies que les sessions prennent une place tous les jours 
plus importante dans les applications web en tant que point central du 
systeme d'authentification. 

II n'est done pas etonnant que le cookie d'un internaute soit si convoke 
par les pirates. II s'avere en plus que les techniques existent et qu'elles 
ne sont pas si complexes a mettre en place. 

Le fonctionnement avec un passage de l'identifiant de session en 
parametre est par exemple tres dangereux. Prenez l'exemple d'un 
webmail fonctionnant sur ce schema. Une URL typique au sein de 
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1' application pourrait etre : www.monmail.com/lire.php7PHPSESSID 
= 1234-5G78&num_msg=ABC. Elle pourrait correspondre a la lecture du 
message ABC par le visiteur dont la session porte l'identifiant 1234- 
5678. Supposons maintenant que le courriel lu comporte dans son 
contenu un lien vers le site monsite.com et que l'internaute clique dessus. 
Si les developpeurs du webmail ne sont pas vigilants, l'administrateur 
de monsite.com peut se retrouver dans ses logs avec une visite dont 
l'origine est precisement www.monmail.com/lire.php7PHPSESSID = 1234 
-5678&num_msg=ABC. En cliquant sur ce lien qui dispose done de 
l'identifiant de session, ce cher administrates aura la surprise de 
pouvoir lire un courriel qui ne lui est pas du tout adresse. Pour parer a ce 
genre de faille, nous recommandons done de passer par un script dont le 
role se limiterait a une redirection et qui ne prendrait en parametre que 
l'URL de destination et en aucun cas l'identifiant de session ; par 
exemple : www.monmail.com/redir.php?url = http://www.monsite.com. 

Ces techniques sont souvent evoquees en tant que session hijacking. 



L IP dans la session : une fausse bonne idee 

Pour parer aux failles decntes precedemment, le programmeur peut 
avoir envie de mettre en oeuvre un systeme permettant de verifier si 
l'internaute qui reclame la session est le meme que celui qui en est a 
l'origine. Une idee pourrait done consister a placer dans la session 
1' adresse IP de l'internaute qui vient de la creer et a verifier 
systematiquement si cette meme IP est identique a celle de l'internaute 
qui reclame la session. Cette idee qui peut paraitre bonne a premiere vue 
est helas invalide. II convient en effet de savoir qu'un visiteur ne garde 
pas obligatoirement la meme IP durant toute la duree de sa visite. 
Certains routeurs permettent en effet la connexion a deux fournisseurs 
d'acces et autorisent ainsi un passage alterne par l'un ou l'autre des 
fournisseurs. Si le routeur est connecte a Free ADSL et a Noos, 
l'internaute, d'une page a l'autre, apparaitra tour a tour avec une IP Free 
et une IP Noos. Meme si cet aspect n'existe que pour 1 % des 
internautes, il est a prendre en compte. 



Les transferts de fichiers 

Le fait de demander une photo n'implique pas necessairement que 
l'internaute choisira un fichier de type image. S'il envoie au contraire un 
fichier PHP, il pourra alors executer son script de maniere distante au 
sein meme de votre compte et provoquer de veritables catastrophes. 
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Le test suivant permet de verifier que le fichier transmis se termine bien 
par .jpeg, .jpg, .gif ou .png : 

Listing 1G-4 : le fichier est-il de type image ? 

if (pregjnatch ("A. (jpeg I jpg | gif | png) $/i", 

$_FILES [ ' userf ile' ] [ ' tmp_name ' ] ) ) { 

echo "ok"; 
} 
else { 

echo "ko"; 
} 



Inclusion de fichier 

Soyez extremement prudent avec les inclusions de fichiers faisant 
intervenir des donnees passees en parametres. L'exemple suivant est a 
proscrire : 

if ($_REQUEST[' action' ] !='accueil' ) 
S-= include ($_REQUEST[' action' ]) ; 
else include ( "index. php" ) ; 

Un pirate peut transmettre la valeur suivante action=../ 
. . /WINDOWS /win . ini et obtenir le contenu de n'importe quel fichier 
present sur le disque dur. 




; for 16 -bit app support [fonts] [extensions] [mci extensions] [files] [Mail] MAPI=1 MAPIX=1 [MCI 
Extensions.BAK] aif=MPEGVideo aifc=MPEGVideo aiff=MPEGVideo asf=MPEGVideo 
asx=MPEGVideo au=MPEGVideo mlv=MPEGVideo m3u=MPEGVideo mp2=MPEGVideo 
mp2v=MPEGVideo mp3=MPEGVideo mpa=MPEGVideo mpe=MPEGVideo mpeg=MPEGVideo 
mpg=MPEGVideo mpv2=MPEGVideo snd=MPEGVideo wax=MPEGVideo wm=MPEGVideo 
wma=MPEGVideo wmv=MPEGVideo wmx=MPEGVideo \\pl=MPEGVideo wvx=MPEGVideo 



Figure 16.6 : contenu du fichier win. ini present dans C:\WINDOWS 

L'inclusion d'un fichier avec la fonction include () ne doit done 
jamais exploiter directement une donnee transmise en parametre. 
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16.2. Securiser les bases de donnees 

Les failles liees aux bases de donnees sont aujourd'hui les plus 
repandues. 



Les injections SQL 

Le programmeur debutant ne realise pas a quel point l'utilisation des 
bases de donnees impose une extreme prudence. 

Etudiez le code suivant : 

mysql_query ("DELETE FROM matable WHERE ID = " . $_REQUEST 
S-= ['monid']); 

Cette ligne vise a supprimer de la table matable la ligne dont la cle est 
egale au parametre monid. Si la variable $_GET ['monid' ] contient la 
valeur 2 2 , la requete equivaut a ceci : 

mysql_query ("DELETE FROM matable WHERE ID = 22"); 

Supposons maintenant qu'une personne mal intentionnee transmette 
l'URL suivante : http : //127.0.0.1/supprime.php?monid=22+OR+ID+ %3E+0. 

Vous pouvez alors vous inquieter car la requete devient : 

mysql_query ("DELETE FROM matable WHERE ID = 22 OR ID > 0") ; 

Elle entraine une suppression complete de la table matable ! Cette 
attaque est qualifiee d'injection SQL. 

Deux habitudes importantes doivent etre prises pour eviter cette 
situation : 

passer par la fonction mysql_real_escape_string avant 
d'inserer des donnees exterieures dans la base (provenant d'un 
formulaire, d'un cookie etc.) ; 

utiliser les guillemets autour des donnees. 

Listing 16-5 : version securisee de notre requete 

mysql_query ("DELETE FROM matable WHERE ID 



— I H 



mysql real escape string ($ REQUEST 
['monid' ])."'"); 
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Les Cross Site Scripting 

Ces attaques sont plus connues sous le terme generique de XSS. Le 
principe d'une attaque XSS est le suivant : 

Le pirate remplit un formulaire en y incluant des balises nocives. 
Les donnees du formulaire sont stockees dans une base de 
donnees sans etre nettoyees prealablement. 

Un internaute accede au site (par exemple un forum), visualise 
1' article transmis par le pirate et subit l'assaut du pirate. 

Les balises nocives dont nous parlons correspondent le plus souvent a 
des liens. Ces derniers sont ecrits de maniere a recuperer le cookie de 
1' internaute et a le transmettre au pirate. 

Illustrons cela a l'aide d'un exemple. Le premier script enregistre les 
donnees dans une table article : 

Listing 1E-G : ajout.php 

<?php 

if (! empty ($_REQUEST[' contenu' ]) ) { 

$contenu = $_REQUEST [' contenu' ] ; 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ( "test" ) ; 

mysql_query ("INSERT INTO article (contenu) VALUES 

S-= ('$contenu' ) ") ; 

print ( "enregistrement ok"); 

return (true) ; 
} 

?> 

<form method=' post' action=' aj out . php' > 

<textarea style=' width: 100%' name=' contenu' > 

</textareaxbr/> 

<input type=' submit' value=' enregistrer ' > 

</f orm> 
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Figure 1G. 7 ; 

Texte renseigne par le pirate 
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Le second script permet d'afficher un article enregistre dans la base et de 
placer un cookie secret sur la machine de l'internaute. 

Listing 1G-7 : visualisation de 1'article 

<?php 

set cookie (' secret' , rand (100,9 99)); 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 

mysql_select_db ( "test" ) ; 

$sql = "SELECT * FROM article"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$article = mysql_fetch_array ($resultat) ; 

?> 

<div style=' width : 200px; border:2px solid black; 
padding: 6px; height : 200px' > 

<?php print ($article [' contenu' ]) ; ?> 

</div> 
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Figure 16. 8 : 

Apparition du cookie 

En cliquant sur le lien de F article, le code secret apparait ! C'est grave 
car il va sans dire que dans la realite les pirates font plutot en sorte de se 
faire envoyer discretement le code secret. 

La parade classique pour ces attaques XSS consiste a proteger les 
donnees envoyees par les internautes a l'aide de la fonction 
htmspecialchars () . Cette fonction convertit les caracteres &, ", ' , < 
et > en leur equivalent HTML :&,',',< et >. Cela vous permet de ne 
pas alterer le contenu tout en vous protegeant. 

Le script ajout.php doit done etre modifie de la fa5on suivante : 

if (! empty ($_REQUEST[' contenu' ]) ) { 

$contenu = htmlspecialchars ( $_REQUEST [' contenu' ]) ; 
$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
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mysql_select_db ( "test" ) ; 

mysql_query ("INSERT INTO article (contenu) VALUES 

S-= ('$contenu' ) ") ; 

print ( "enregistrement ok"); 

return (true) ; 



Le meme message est desormais enregistre de la maniere suivante : 

cliquez ici pour aller sur <a href=javascript: alert 
S" 6 (document . cookie) >mon site</a> 

Visuellement, vous obtenez un affichage correct et vous ne subissez plus 
cette attaque. 
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Figure 16.9 ; 

L attaque apparalt au grand jour 



J view-source: - Source de: http;//localho-st/voir.php - Mozilla Firefox 
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Figure 16. 10 : Les caracteres dangereux ont bien ete remplaces par leur 
equivalent HTML 



16.3. Securiser le serveur web 

Le serveur web peut etre assimile au socle de votre application web. Un 
serveur web mal configure, et c'est l'ensemble de votre outil qui peut en 
patir. Inversement, certains parametres peuvent accroitre largement la 
securite globale. 
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Les directives PHP 

La plupart des directives de configuration de PHP peuvent etre 
initialisees au sein du fichier php.ini ainsi qu'au niveau des fichiers de 
configuration d' Apache. Chaque site web du serveur peut ainsi disposer 
d'un environnement qui lui est propre. 

Si certains parametres par defaut ne vous conviennent pas, il est possible 
de demander un changement de configuration a votre administrateur 
systeme. 

Un certain nombre de parametres doivent etre particulierement 
controles : 

magicquotesgpc : ce parametre permet d'ajouter les fameux 
caracteres d'echappement (V, \") pour les donnees transmises 
via les methodes GET, POST ou via les cookies. Bien que cela soit 
a priori tres pratique, cette fonctionnalite est risquee dans la 
mesure ou elle ne conduit pas a un systematisme dans la 
protection des donnees. Les directives magicquotes 
_runtime et magic_quotes_sybase peuvent egalement etre 
forcees a false pour eviter les memes ecueils. 

registerglobals : cette directive est a false par defaut 
depuis la version 4 de PHP. II est conseille de la laisser ainsi afin 
d'eviter au maximum les problemes d'initialisation et 
d'ecrasement de variables rencontres plus haut. 

displayerrors : cette directive peut rester a on pendant tout 
le developpement car elle vous permet d'afficher des informations 
precieuses durant la phase de correction des bugs (souvent 
qualifiee de phase de debogage) . Une fois le site mis en 
production, il est cependant conseille de la passer a o f f afin de ne 
pas transmettre d' informations strategiques a un eventuel pirate. 
Une erreur sur une inclusion de script donnera des informations 
sur l'organisation des repertoires et des scripts (il saura alors ou 
frapper). 
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Figure 16.11 : 

L'internaute sait desormais que 
test.php se situe dans 
C:\wamp\www 
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Une erreur sur une connexion mysql permettra quant a elle d'obtenir des 
informations sur le serveur SGBD (cache jusqu'a present) et d'orienter 
certaines attaques sur celui-ci. Encore une fois, plus votre ennemi 
dispose d' informations a exploiter, plus sa capacite de nuisance sera 
grande et rapide. 
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Figure 16.12 : 

Erreur de connexion au SGBD 






REMiROUE 



De la discretion 

Dans la meme lignee, veillez a ce que le fichier de log cree par le 
serveur web ne soit pas accessible en ligne (par exemple www.toto.com/logs/ 
access.log). Un tel fichier contiendrait en effet les memes informations que 
celles affichees en mode display_errors on. 



La directive displayerrors est directement liee a error 
reporting qui definit le niveau de precision des affichages d'erreur. II 
est ainsi possible d'indiquer a PHP de n'afficher que les erreurs ou de les 
afficher accompagnees d'avertissements (notice). 

Prenez le script suivant : 

print ($tmp) ; 
$tmp = 3; 
print ( " ici" ) ; 



Placez-vous tout d'abord dans un environnement 
reporting n'affiche pas les avertissements : 

error_reporting = E_ALL & ~E_N0TICE 
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Figure IB. 13 : 

Rien a signaler a priori 
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Affichez maintenant les avertissements en plus des erreurs 

error_reporting = E_ ALL & E_NOTICE 

Vous obtenez le resultat suivant : 



Chapitre 1i 
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Figure IB. 14 : 

Vous etes prevenu que la variable $tmp n'a 
pas ete initialisee 

En augmentant le degre d'affichage des erreurs, vous augmentez 
instantanement le taux de « capture » d'erreurs et la qualite globale du 
code. 



La directive error reporting 

REMARQUE _. ... ~ , , • , ,, 

Cette directive peut prendre une multitude d autres valeurs dont voici 
la liste : 

E_ALL, E_ERROR ; 
E_WARNING ; 
E_PARSE, E_NOTICE ; 
E_CORE_ERROR ; 
E_CORE_WARNING ; 
E_COMPILE_ERROR ; 
E_COMPILE_WARNING ; 
E_USER_ERROR ; 
E_USER_WARNING ; 
E_USER_NOTICE. 

En jouant sur ces valeurs, vous obtiendrez un niveau de report en 
adequation avec votre style de programmation. 



Dans la meme lignee, il est conseille de logger tous les evenements 
inhabituels qui ont lieu au sein de votre applicatif. La fonction 
error log ( ) vous permet d'ajouter vos propres commentaires au sein 
du fichier de log de PHP. 

error log test("ajout de mes propres logs"); 

Vous retrouvez ces commentaires dans le fichier C:\wamp\logs 
\php_error.log. 
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Figure 16. 15 : Vos logs apparaissent au milieu d'autres lignes d'erreur 

Cette fonction est particulierement adaptee pour signaler des 
comportements anormaux. Voyez des exemples d'evenements pouvant 
etre logges : 

un echec repete lors de l'authentification ; 

un internaute qui souhaite regler un panier qui n'existe pas ; 

une erreur dans une requete SQL. 






REMftRIUl 



Fonction error_log() et debogage 

L'avantage de l'utilisation de la fonction errorlog ( ) par rapport a 
une simple fonction print ( ) pendant une phase de debogage est de ne 
pas entrer en conffit avec les fonctions setcookie ( ) , header ( ) ou 
sessionstart ( ) . En effet, l'utilisation de print ( ) avant ces 
fonctions entrainerait l'affichage d'un message d'erreur. La fonction 
error log ( ) qui n'affiche rien a l'ecran, mais qui ecrit dans le fichier 
de log, ne rencontre pas ce probleme. 



En plus du message, il peut etre interessant d'ajouter l'adresse IP de 
l'internaute qui est a l'origine de l'evenement. 

error_log_test ($_SERVER['REMOTE_ADDR' ] " : bizarre !"); 

S'il s'agit d'un applicatif ou l'internaute est identifie, l'ajout de 
l'identifiant a la ligne de log est egalement pertinent. 



Les directives Apache 

La presence d'un repertoire contenant tous les fichiers inclus 
(include ()) est une situation extremement courante. Nous avons 
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evoque, dans un chapitre precedent, un moyen d'eviter l'appel direct de 
ces fichiers en les protegeant avec indentification.inc.php. Une solution 
moins portable, mais largement plus sure, consiste a faire en sorte 
qu' Apache refuse l'acces direct a ce repertoire. Si vous souhaitez 
proteger le repertoire includes situe dans C:/wamp/www, la directive est 
la suivante : 

<Directory "C: /wamp /www/ includes "> 

order deny, allow 

deny from all 
</Directory> 



I ■■ ■ 



- 



Forbidden 
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Figure 16. 16 : 

Message renvoye par Apache 



L' acces direct aux fichiers inclus est particulierement dangereux lorsque 
le developpeur utilise une extension non reconnue par Apache. Imaginez 
que le repertoire includes contienne le fichier de configuration general de 
l' application : config.inc. Si Apache n'a pas ete parametre pour 
considerer les extensions *.inc comme des fichiers PHP, vous obtenez ce 
resultat catastrophique : 











I ' J Hozilla Firefox 


-Inlxi 




Fichier Edition Affichage Aljer a Marque-pages Outils 7 
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<?php 






$bddserver = "localhast"; 






$bddlogin = "root"'; 






Sbddpassword = ""; 






Sbdd = "test"; 






Stable eleve = "eleve"; 






Stable exam = "exam"; 






$url = "http: //localhast"; 






?> 






Termine 


, 



Figure 16.17 : Le fichier include non protege 
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A 



Acces en clair 

La recherche suivante "mysql f iletype: inc" sur Google vous 
montre a quel point il peut etre simple de decouvrir les identifiants et les 
mots de passe d'acces a une multitude de bases de donnees. 



II convient done de verifier aupres de votre administrateur systeme si 
1' extension choisie pour les includes peut convenir. 



REMiRQUE 



Ajout d'extensions dans Apache 

La directive AddHandler permet de definir les extensions des scripts 

PHP: AddHandler application/x— httpd— php .php .php3 .inc. 



II conviendra egalement de verifier qu'aucun repertoire sensible ne soit 
liste. Apache permet en effet de lister l'ensemble des fichiers contenus 
dans un repertoire si ce repertoire contient 1' option Indexes : 

<Directory "C: /warap/www/ te st indexes "> 

Options Indexes 
</Directory> 
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Figure 16.18 : 

Exemple de liste de fichiers 



REMARQUE 



Fichier index 

La liste des fichiers n'est proposee que si le repertoire ne contient pas 
de fichier index (par exemple index.html, index.htm, index.php, etc.). La 
liste de ces fichiers peut etre modifiee dans le fichier httpd. conf avec la 
directive Directorylndex. 
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L'ajout des directives suivantes en bas du fichier de configuration 
d'Apache (httpd.conf) permet d'interdire l'acces au repertoire 
testindexes : 

<Directory "C: /wamp/ www/ test indexes "> 

Options -Indexes 
</Directory> 



r 



- 



Forbidden 
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Figure IB. 19 : 

Le repertoire ne peutplus etre "liste" 



La securite HTTPS 

HTTPS correspond au protocole HTTP complete d'une couche 
SSL (Secure Socket Layer) de cryptage des donnees. Cette protection 
est particulierement utile pour lutter contre les attaques de sniffing. Le 
sniffing peut etre rapproche d'une ecoute des donnees transitant entre 
votre navigateur et le serveur web. Sans la couche SSL, ces memes 
donnees circulent en clair sur le reseau. Lorsqu'il s'agit d'une page 
d' informations, le risque est inexistant. Lorsqu'il s'agit en revanche 
d'une authentification, votre identifiant et votre mot de passe 
apparaissent en clair sur l'ecran du pirate. En configurant l'extension 
SSL d'Apache (mod ssl), vous vous assurez de l'anonymat de vos 
echanges. 

Cette technique se revele superflue dans 90 % des cas. Le point central 
du sniffing consiste a pouvoir se « brancher » sur la liaison Internet de la 
cible. Or, ce n'est possible que si l'attaquant se trouve dans un reseau 
local, non loin de la machine cible. 



16.4. Les outils d'analyse 

Compte tenu de 1' importance que prennent les applications web dans 
l'economie moderne, certains editeurs ont saute sur l'occasion pour 
proposer des outils permettant de les auditer. 
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Le logiciel Acunetix Web Vulnerability Scanner (www.acunetix.com/wvs) 
par exemple, permet a partir d'une simple adresse web, de tester les 
attaques sur des failles du langage, les injections SQL, les attaques de 
type XSS (Cross Site Scripting), les attaques concernant les passages de 
parametres, les formulaires d'authentification (en veillant a ce que les 
identifiants et les mots de passe ne soient pas trop simples a trouver), 
ainsi qu'une dizaine d'autres attaques classiques. 




Figure 16.20 : 

Exemple d'interface du logiciel 
Acunetix Web Vulnerability 
Scanner 



16.5. Check-list 

La securite est un domaine complexe. Plusieurs regies doivent 
systematiquement rester a votre esprit durant la phase de 
developpement : 

Les parametres recus dans un script peuvent etre forces par un 
utilisateur malicieux qui composerait sa propre Query String ou 
qui modifierait ses cookies. Les parametres recus dans un script 
doivent done toujours etre verifies avant d'etre exploites. 

La verification doit etre encore plus poussee lorsqu'il s'agit de 
composer une requete SQL a partir de parametres. 

II est important de logger les evenements etranges et incoherents 
qui ont lieu au sein de votre applicatif. Cela sera votre premiere 
source d'information en cas d'attaque. 

Les rapports d'erreur doivent etre le plus complets possible durant 
la phase de developpement. lis vous permettront notamment de 
detecter les variables non initialisees. 



504 LE GUIDE COMPLET 



Les trues et astuces 



PHP 506 

MySQL 523 

HTML et Javascript 525 



Les trues et astuces 

Comme pour tout langage de programmation, il est possible avec 
l'experience d'ameliorer et d'optimiser son code. Ce chapitre va vous 
permettre de presenter quelques fonctionnalites et syntaxes peu connues 
de PHP et de MySQL. 



17.1. PHP 



Definir autrement une chatne de caracteres 

Quand vous souhaitez definir des chaines de caracteres multilignes, il est 
courant d'ecrire ceci : 

$machaine = "lignel\n"; 
$machaine .= "Iigne2\n"; 
$machaine .= "Iigne3"; 

Une syntaxe alternative (tres proche de celle du Perl) est proposee par 
PHP et peut se reveler plus lisible. Elle consiste a englober les lignes 
entre des delimiteurs, par exemple <«EOS et EOS; : 

$str = <«EOS 

lignel 

ligne2 

ligne3 

EOS; 

Le motif EOS n'est pas obligatoire et peut etre remplace, par exemple 
par <«end... END; . II faut cependant veiller a conserver le meme motif 
pour l'ouverture et la fermeture. 

La balise de fermeture doit imperativement etre isolee sur une ligne. II 
n'est done pas question d'ecrire ceci : 

ligne2 
ligne3 EOS; 

Le texte peut en revanche contenir des variables : 

$x = 1; 
$y = 2; 

$str = <«EOS 

liste des variables : 

- x = $x 

- Y = $Y 
EOS; 
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Pour inclure dans le texte la valeur d'un tableau, la syntaxe d'acces a 
1' element du tableau est un peu particuliere : 

$tab = array ("vl" => 3, "v2" => 4); 

$str = <«EOS 
vl = {$tab['vl' ] } 
v2 = {$tab['v2' ] } 
EOS; 

II n'est pas indispensable de passer par une variable intermediate pour 
utiliser cette syntaxe, l'instruction suivante est tout a fait valide : 

echo <«EOS 

lignel 

ligne2 

ligne3 

EOS; 

Cette syntaxe est extremement pratique quand vous devez afficher un 
long texte contenant de nombreuses variables. 



1 \;2f a 



HTML brut et echo 

Des tests ont montre qu ll n etait pas vraiment plus rapide d ecnre du 
code HTML brut que de passer par un echo. Les deux syntaxes 
suivantes sont done aussi rapides : 



valeur de la variable 
x = <?php echo $x; ?> 

echo <«EOS 

valeur de la variable 

x = $x 

EOS; 



Cette notation est souvent qualiflee de here printing. 



Raccourcir un if... else... 

II est possible, pour des if... else... tres courts, de remplacer la syntaxe 
standard par la suivante : 

(instruction 1) ? (instruction 2) : (instruction 3) ; 

Si la premiere expression retourne true, e'est la deuxieme instruction 
qui est executee, sinon e'est la troisieme expression. 

$x = 4; 

($x > 5)? print "x ($x) est superieur a 5" : print "x ($x) 
£< est inferieur a 5"; 
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Si vous aviez voulu utiliser la fonction echo, vous auriez pu ecrire : 

$x = 4; 

echo ($x > 5) ?"x ($x) est superieur a 5":"x ($x) est 

X inferieur a 5"; 

L'exemple suivant va permettre de preremplir une CHECKBOX en 
fonction de la valeur prise par une variable : 

Listing 17-1 : preselection d'une case a cocher 

<?php 

$ln = "fr"; 
?> 

<f orm> 

francais : 

<input type=' radio' <?php echo ($ln == 

S-= "fr") ?"checked='true' ":""; ?> 

name="fr" value="fr" /><br/> 

etranger : 

<input type=' radio' <?php echo ($ln != 
S-= "fr") ?"checked='true' ":""; ?> 
name="fr" /> 

</f orm> 



L'autre syntaxe des structures de controle 

II est courant d' avoir a ecrire un code de ce type : 

if ($reponse == "OK") 
{ 

echo "le message a bien ete envoye<br/>" ; 

echo "merci de votre visite"; 
} 

else 
{ 

echo "probleme lors de 1' execution<br/>" ; 

echo "merci de recommencer" ; 
} 

Les blocs de code entre les if... else... ne contiennent que du texte brut. 

PHP propose une syntaxe alternative, plus elegante, pour parvenir au 
meme resultat : 
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Listing 17-2 : Les blocs HTML et PHP sont plus clairement separes 

<?php if ($reponse == "OK") : ?> 

le message a bien ete envoye<br/> 
merci de votre visite 

<?php else: ?> 

probleme lors de 1' execution<br/> 
merci de recommencer 

<?php endif; ?> 

La nouvelle syntaxe est done la suivante : 

if () : ... else () : ... endif; 

Cette syntaxe est disponible pour les autres structures de controle : 

if() : ... elseif () : ... else () : ... endif; 
while () : ... endwhile; 
for ( ) : ... endf or ; 

Raccourcir un simple bloc echo 

II est courant de devoir utiliser un bloc PHP uniquement pour afficher 
une variable : 

<form action="<?php echo $_SERVER [ ' PHP_SELF' ] ; ?>"> 

PHP propose une syntaxe alternative pour y parvenir : 

<?=$nom variable?> 

Cet exemple devient alors : 

<f orm action="<?=$_SERVER [ ' PHP_SELF' ] ?>"> 

Pour afficher deux valeurs, vous pouvez ecrire : 

<?php 

$x = 2; 

$y = 3; 

?> 

Valeurs de x, y = <?="$x, $y"?> 

L'avantage de cette syntaxe est done de reduire votre code et de le 
rendre plus lisible. Plus un fichier est court et plus vous pouvez 
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rapidement en avoir un apercu d'ensemble. Cette syntaxe permet 
egalement de separer plus clairement les zones de texte brut des zones 
de code. 

Cette syntaxe depend de la directive de configuration shortopentag 
presente dans php.ini. Cette directive doit etre passee a on pour 
permettre l'utilisation de ces short tags. Les utilisateurs de Wamp Server 
devront notamment faire la modification. 



Donner une valeur par defaut a un pa ram etre 
d'une fonction 

Nous avons vu que la syntaxe pour declarer une fonction est la 
suivante : 

function nom fonction ( $paraml, $parma2 ) 
{ 

bloc de code; 



II est possible de donner des valeurs par defaut aux parametres de la 
fonction en la declarant ainsi : 

function nom fonction ( $paraml = "valeur par defaut") 
{ 

bloc de code; 



Ecrivez une fonction af f iche retour ( ) et appelez-la de deux facons 
differentes : 

<?php 

function affiche retour ($url = "/") 
{ 

echo "<a href=$url>retour</a><br/>" ; 

} 

// version 1 : nous utilisons le parametre par defaut 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
affiche retour () ; 

//version 2 : nous passons la valeur du parametre 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
af f iche_retour ( " / " ) ; 

?> 
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Attention, si la fonction possede plusieurs parametres, seul le dernier 
pourra prendre une valeur par defaut ! 

<?php 

function affiche retour ($url, $nomlien = "retour") 
{ 

echo "<a href=$url>retour</a><br/>" ; 
} 

//version 2 : valeur par defaut pour le deuxieme parametre 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
affiche retour ("/" ); 

//version 2 : nous passons les valeurs des 2 parametres 
echo "merci de votre visite<br/>" ; 
af fiche_retour ("/", "back") ; 

?> 



Transmettre un nombre variable 
de parametres a une fonction 

PHP propose un moyen de passer un nombre variable de parametres a 
une fonction. Deux fonctions doivent etre utilisees pour y parvenir : 

funcnumargs () : retourne le nombre d' arguments passes en 
parametres. 

funcgetarg () : permet d'acceder par index a chacun des 
parametres. 

Listing 17-3 : affiche paraml) peut recevoir un nombre indefini de parametres 

<?php 

function affiche param() 
{ 

$nb param = f une num args ( ) ; 

for ($i=0 ; $i<$nb param; $i++) { 

print ( "parametre $i : " . func get arg($i) . "<hr>"); 

} 
} 

affiche_param("a",2, "e", "i", 6) ; 
?> 
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Figure 17.1 : Fonctions avec un nombre indefini de parametres 

Utiliser un operateur de comparaison 
de type 

PHP rend la gestion des types des variables extremement simple. A trop 
simplifler les choses cependant, le risque est parfois de commettre des 
erreurs. 

Etudiez le code suivant : 

Listing 17-4 : comparaison hasardeuse 

$x = 0; 

$y = false; 

if ($x == $y) echo "x et y sont egaux"; 
else echo "x et y sont dif ferents" ; 

Ce script va afficher "x et y sont egaux", bien que $x soit un 
numerique entier et $y un booleen. Cela peut convenir la plupart du 
temps, car PHP place souvent au meme niveau 1/true et 0/false. 

Ce comportement peut cependant devenir genant quand et false 
doivent representer deux valeurs differentes. La fonction suivante 
retourne, par exemple, la conversion d'un nombre de jours en secondes, 
et false en cas d'erreur : 

function j our_sec ($ j our ) 
{ 

if ($jour < 0) 

{ 

return false; 

} 

else 

{ 
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return $jour * 24 * 60 * 60; 



} 



Quand vous appelez la fonction avec la valeur 0, la valeur de retour 
est 0. Quand vous l'appelez avec la valeur -12, c'est la valeur false 
qui est cette fois retournee. Pour pouvoir faire la difference entre ces 
deux valeurs, PHP met a votre disposition certains operateurs de 
comparaison sur les types : 



Tableau 17.1 


Operateurs de comparaison sur les types 


Operateur 


Resultat 


$a === $b 


$a et $b sont egaux et de meme type 


$a !== $b 


$a et $b sont differents ou de types differents 



Vous pouvez done faire appel a votre fonction de la maniere suivante : 

$nbsec = jour_sec(0); 

if ($nbsec === false) echo "le parametre n'est pas valide"; 

else echo "nombre de secondes : $nbsec"; 



Le script affiche ici "nombre de secondes 



0' 



Les attributs _FILE_ et _LINE_ 

Au cours de l'execution d'un script PHP, FILE et LINE 

contiennent en permanence le chemin du fichier dans le lequel vous 
vous trouvez et le numero de ligne en cours. 

Listing 17-5 : Utilisation de FILE et LINE 

<?php 

print ( "Bonj our vous vous trouvez dans le fichier <b>"); 

print ( FILE ) ; 

print("</b> a la ligne <b>"); 

print ( LINE ) ; 

print ("</b>. ") ; 
?> 




Figure 17.2 

Resultat 
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Les variables variables 

Le nom d'une variable peut etre lui-meme une variable. Si $a contient 1 
et $b contient ' a' , la variable variable $$b correspond en fait a $a. 

Listing 17-6 : $$h est une variable variable 

<?php 

$a = 1; 

$b = 'a' ; 

echo $$b; // affiche 1 

?> 



Les operateurs sur les tableaux 



Tableau 17.2 : Operateurs sur les tableaux 


Operateur 


Resultat 


$a + $b 


Union de $a et de $b 


$a == $b 


Renvoie true si $a et $b sont composes des 
memes paires cle/valeur ; les tableaux sont 
alors dits egaux 


$a === $b 


Comme ==, avec des verifications en plus sur 
I'ordre et le type des donnees ; les tableaux sont 
alors dits identiques 


$a != $b 


Renvoie true si $a et $b ne sont pas egaux 


$a <> $b 


Renvoie true si $a et $b ne sont pas egaux 


$a !== $b 


Renvoie true si $a et $b ne sont pas identiques 



L' operateur d'union a cela de special que les cles qui seraient presentes 
dans $a et $b ne sont pas reecrites. 

$a = array ( " couleurl "=>" rouge" , "couleur2"=>"vert" ) ; 
$b = array ( "couleurl"=>" j aune" , "noir" , "vert" ) ; 
print_r ($a+$b) ; 
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Figure 17.3 ; 

Union de $a et $b 
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L' optimisation d'un code ne doit jamais etre realisee au detriment de sa 
clarte et de sa lisibilite. Cette regie est d'autant plus vraie si vous 
debutez en programmation ou si vous ne travaillez pas de maniere isolee 
sur le projet. 

II est cependant utile de connaitre quelques techniques d'optimisation, 
surtout si votre projet necessite une rapidite extreme, et qu'il doit etre 
utilise par un grand nombre de personnes. Un espace memoire de 100 ko 
gaspille par un script peut en effet se transformer en plusieurs 
megaoctets en cas d' afflux important de visiteurs. 

Limiter le nombre de variables 

Si vous avez besoin de nombreuses variables temporaires et que 
celles-ci ne soient utilisees que localement (pour une seule instruction, 
par exemple), essayez de conserver la meme variable tout au long du 
script. Une telle variable est souvent appelee $tmp. 

Listing 17-7 : Utilisation de deux variables temporaires : Sheures et Sminutes 

$jours = 10; 

$heures = 10 * $jours; 

echo "nombre de d'heures : $heures"; 

$minutes = $heures * 60; 

echo "nombre de minutes : $minutes"; 

Listing 17-8 : Utilisation d'une seule variable temporaire : $tmp 

$jours = 10; 

$tmp = 10 * $jours; 

echo "nombre de d'heures : $tmp"; 

$tmp *= 60; 

echo "nombre de minutes : $tmp"; 

Vous avez vu qu'une bonne habitude en programmation consiste a 
passer en variables un grand nombre de parametres utilises par vos 
scripts (notamment tous les parametres susceptibles d'etre modifies lors 
d'un changement d'hebergeur). II ne faut cependant pas tomber dans 
l'exces inverse et passer toutes les donnees (tous les parametres) en 
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variables. Une variable est en effet stockee en memoire, et plus vous en 
avez dans votre code, plus celui-ci consomme de memoire lors de son 
execution. 

Utiliser les bons caracteres 

Quand une chaine de caracteres ne contient pas de variables, utilisez les 
simples primes : 

$chl = 'bonjour'; 

$ch2 = "valeur de chl : $chl"; 

En fonctionnant ainsi, vous evitez a l'interpreteur PHP d'essayer de 
remplacer les variables par leur valeur et vous economisez des 
ressources. 

Limiter les requites aux bases de donnees 

C'est de loin 1' optimisation qui vous sera le plus utile. Supprimer une 
requete superflue est largement plus important que toutes les 
optimisations syntaxiques imaginables. Une requete est en effet tres 
consommatrice en temps et en memoire. 

Si vos requetes sont indispensables, essayez alors de les optimiser en 
utilisant des index sur vos tables ou en choisissant des criteres de 
selection tres stricts. Specifier les colonnes utiles, plutot qu'un 
asterisque (*) dans un SELECT, est egalement une excellente habitude a 
prendre. 

Les jointures intelligentes et les requetes imbriquees proposees par 
MySQL 5 permettent tres souvent de limiter le nombre requetes. 



Les fonctions include() et requireO 

La fonction include () n'est pas la seule a permettre de faire appel a 
des donnees contenues dans un fichier exterieur. La fonction 
require () peut aussi etre utilisee dans ce cas. 

La difference entre ces deux fonctions reside dans le fait que le code 
appele par requireO est inclus dans tous les cas et n'est execute 
qu'une fois. 
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De ce fait, seule la fonction include () peut etre utilisee dans une 
boucle : 

Listing 17-9 : Le script test.php 

<?php 

for ($i=0;$i<=10;$i++) 
{ 

$double = include ("double . inc .php" ) ; 
} 

?> 

Listing 17-10 : Le script double. inc. php 

<?php 

return $i * 2 ; 
?> 

L'exemple precedent presente un autre avantage de la fonction 
include () sur la fonction require () : la possibilite de recuperer 
dans le script appelant (test.php) une valeur retournee par le script 
appele (double.inc.php). Cette valeur de retour correspond a la valeur 
retournee (return ()) par le code inclus (retour qui a mis fin, par 
ailleurs, a l'execution de ce meme code). 

Les fonctions include () et require () peuvent faire appel a un 
fichier distant. II est ainsi tout a fait autorise d'ecrire ceci : 

include ( "http : //www. server . com/ fonction . txt" ) ; 

Le code PHP contenu dans le fichier fonction.txt sera alors inclus dans le 
script (le code doit etre entoure des balises <?php et ?>). Si en revanche 
vous faites appel a un fichier .php, ce n'est pas le code que vous allez 
inclure dans votre script, mais le resultat de 1' interpretation du code par 
le serveur HTTP distant. Si ce code fait appel a des variables globales du 
serveur, le resultat sera alors different. 

Une autre fonction peut se reveler interessante : include once (). 
Cette fonction permet de n'inclure un fichier qu'une fois et evite ainsi de 
provoquer des erreurs si le fichier inclus se connecte a une base ou cree 
un objet (dans ces deux cas, l'interpreteur indiquerait que la ressource 
existe deja). 
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L'affichage tampon : output buffering 

L' output buffering est une technique qui permet de ne pas afficher 
directement les donnees a l'ecran, mais plutot de les stocker 
temporairement dans un tampon intermediate (buffer). 

Trois fonctions sont utilisees pour 1' output buffering. 

obstart ( ) : pour initialiser V output buffering. 

obgetcontents ( ) : pour recuperer le contenu du buffer dans 
une variable. 

obendclean () : pour arreter V output buffering et vider le 
buffer. 

Considerez l'exemple suivant : 

<?php 

ob_start ( ) ; 

echo "toto"; 

$output = ob_get_contents ( ) ; 

ob_end_clean ( ) ; 

echo "titi"; 

echo $output; 

?> 

Ce script n'affiche pas tototiti mais tititoto. L'affichage de toto 
a ete fait dans le buffer, et ce buffer n'est ensuite affiche qu'apres titi. 



Entrelacement d output buffering 

Un obstart ( ) peut etre inclus au sein d un autre obstart ( ) . 



Si vous aviez utilise la commande readfile () entre obstart () et 
ob end clean ( ) , le contenu du fichier aurait aussi ete place dans le 
buffer. 

Grace a cette technique, il devient possible de preparer dans un buffer un 
contenu complexe provenant de sources multiples (fichier, bases de 
donnees) et de n' afficher le buffer que si toutes les operations se sont 
bien deroulees. En fonctionnant ainsi, vous evitez de vous retrouver 
avec des erreurs en plein milieu de la page. 

U output buffering associe a la lecture de fichier distant peut aussi etre 
tres interessant pour la gestion de templates. 

51 B LE GUIDE COMPLET 



PHP 

Fin de bloc PHP 



Chapitre 17 



Lorsque votre script se termine par un bloc PHP, l'ultime balise de 
fermeture ?> devient facultative. Cette particularite a surtout l'avantage 
d'eviter de provoquer une erreur lorsque l'inclusion d'un fichier se 
terminant par ?> precede un appel a une des fonctions suiv antes : 
session_start () , header () ou setcookie ( ) . Ces fonctions ne 
peuvent en aucun cas etre precedees d'un affichage. Or, si vous laissez 
ne serait-ce qu'un retour a la ligne ou un espace derriere ?>, une erreur 
sera declenchee. 



Le parametre cache de break et continue 

Le chapitre consacre a la syntaxe avait presente les instructions 
break et continue qui permettent, pour la premiere, de stopper 
1' execution d'une boucle et pour la seconde, de forcer le passage a 
1' iteration suivante. 

Dans le cadre de boucles imbriquees, ces deux instructions peuvent 
prendre en parametre une valeur numerique. Pour le break, cette valeur 
correspond au nombre de boucles qui seront arretees et pour le 
continue, au nombre de boucles qui seront ignorees. 

Listing 17-11 : Exemple illustrant ('utilisation d'un parametre auec break et continue 

$tab = array ("a", "b", "c","d","e") ; 

foreach ($tab as $lettre) { 
print ("<br/> $lettre : "); 
for ($i=0;$i<=5;$i++) { 

if ($lettre=="a" && $i==l) continue 1; 

if ($lettre=="b" && $i==l) continue 2; 

if ($lettre=="c" && $i==2) break 1; 

if ($lettre=="d" && $i==2) break 2; 

print ($i) ; 
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Figure 17.4 : 

Break et continue 
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Le fonctionnement de cet exemple et le suivant : 

si $lettre == a et $i == 1 : nous continuons dans la boucle 
for en ignorant uniquement l'affichage de la valeur 1, 

si $lettre == b et $i == 1 : nous passons a l'iteration suivante 
de la boucle de niveau superieur : for each, 

si $lettre == c et $i == 2 : nous arretons la boucle en cours : 

for, 

si $lettre == d et $i == 2 : nous arretons la boucle au niveau 
superieur : f oreach et ne passons pas au traitement de la lettre 



Chatne de caracteres sous forme de tableau 
de caracteres 

Les chaines de caracteres peuvent etre considerees comme des tableaux 
scalaires. Le premier caractere ayant comme d'habitude l'indice 0. 

Listing 17-12 : Affichage de chacun des caracteres de la chaine Sstr 

$str = "Bonjour Mr Gueudet"; 
print ("$str<hr/>" ) ; 

$n = strlen ($str) ; 

for ($i=0;$i<$n;$i++) { 

print ("str[$i] = " . $str [ $i ] . "<br/>" ) ; 
} 
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str[0] = B 
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str[6] = r 
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str[16] = e 
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Figure 17.5 : 

Resultat de l'affichage 
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Rendre disponible un site wamp sur internet 

Dans 99 % des cas, un site web fonctionnant avec Wamp ne sera pas 
accessible sur une autre machine. Pour rendre le site disponible, une 
modification doit etre realisee au niveau du fichier de configuration 
d'Apache (httpd.conf). La ligne Allow from 127.0.0.1 doit etre 
remplacee par Allow from all. 



_j httpd.conf - Bloc-rotes 

Fichier Edition Format Affichage ? 


Q0@ 








- 




# onlineoff line tag - don't remove 








order Deny, Allow 
Deny from all 




L_J 




All ow from all| 




« 




a 


2 







Figure 17. B : 

Modification de la 
configuration d'Apache 

Ce changement indique que toutes les machines (All) peuvent 
desormais acceder a Apache et plus uniquement la machine sur laquelle 
est installee Wamp (127.0.0.1). 

Un redemarrage d'Apache doit etre realise pour prendre en compte la 
modification. 

Pour acceder au site web, une machine du reseau local devra utiliser 
l'adresse IP de la machine (ex. http: //192 . 168 . .2/test .php) 
plutot que localhost (http: //localhost/test . php). Cette adresse 
IPpeut etre trouvee en tapant la commande ipconf ig dans un terminal. 



Jarte Ethernet Connexion reseau sans fil: 

Suffixe DNS propre a la connexion 

Adresse IF 

Masque de sous— reseau 

Passerelle par defaut 



192.168.0.2 
255. 255. 255.0 
192.168.0.253 



Figure 17.7 : L'adresse IP est id 192. 1B8.0.2 

L'etape suivante consiste a permettre a des ordinateurs situes en dehors 
du reseau local d' acceder au site. II convient pour cela de modifier des 
parametres au niveau de votre routeur. La Freebox permettra d'illustrer 
ces interventions avec un cas concret. 
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La premiere etape consiste a acceder a l'espace Mon Compte du site 
www.free.fr. Une fois identifie, la rubrique Fonctionnalites optionnelles de 
la Freebox permet de configurer le routeur (Fonction routeur). L'objectif 
est alors de creer une redirection du port 8 (TCP) du routeur vers le 
port 8 de votre machine. La encore, TIP de votre machine (ex. 
1 92 . 1 68 . . 2) est necessaire. 
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Figure 17.8 : Parametrage d'une redirection de port sur la Freebox 

Cette redirection indique que tous les acces sur le port 8 de la Freebox 
sont automatiquement rediriges vers le port 8 de votre machine de 
travail. Le port 8 est en effet le port par defaut utilise par Apache et 
plus generalement pour le web. 



__v httpd.conf - Bloc -notes [- ][n|| 


- 




Fichier Edition Format Affichage ? 




s* 

# change this to Listen on specific IP address 

# prevent Apache from glomming onto all bound 
# 

^Listen 12. 34. 56.7S:S0 


- 

i 




Lister 80 


- 
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Figure 17.9 : 

La configuration d 'Apache 
indique bien que le port 
d'ecoute est 80 



Cette modification doit etre suivie d'un debranchement de la Freebox 
arm de la redemarrer. Tout est desormais pret pour qu'un internaute 
lambda puisse acceder a votre site. La seule donnee manquante est 
l'adresse Internet de la Freebox. C'est en effet cette derniere qui 
permettra d' acceder au site. La rubrique Afficher mon Adresse IP permet 
de l'obtenir. Si cette adresse est 82.239.58.1 un internaute pourra 
utiliser l'adresse http://82.239.581 pour visualiser le site. 

II est important de rappeler qu'en ouvrant le port 8 de cette maniere, 
votre machine devient une proie potentielle pour un pirate. La prudence 
est done de mise ! 
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Recuperer un enregistrement de maniere 
aleatoire 

II est souvent tres utile de recuperer une valeur aleatoire dans une table. 
La premiere solution consiste a selectionner un grand nombre de 
valeurs, a les placer dans un tableau au niveau de votre script et, enfin, 
a choisir un element au hasard dans ce tableau : 

Listing 17-13 : Passage par un tableau pour obtenir un element aleatoire 

<?php 

$liendb = mysql_connect ("localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($eleve = mysql_f etch_array ($resultat) ) 

{ 

$tab[] = $eleve [' nom' ] ; 
} 

srand ((float) microtimeO * 10000000); 
$randindex = array rand ($tab); 

echo $tab [$randindex] ; 

mysql_close ($liendb) ; 

?> 

Une autre solution, plus pertinente, consiste a demander a MySQL de ne 
retourner qu'une valeur prise au hasard. L'idee est de demander a 
MySQL de prendre les enregistrements dans un ordre aleatoire (ORDER 

BY rand ( ) ) et de n'en selectionner qu'un (LIMIT 1) : 

Listing 17-14 : Selection directe d'un element aleatoire 

<?php 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", ""); 
mysql_select_db ("test"); 

$sql = "SELECT * FROM eleve ORDER BY rand ( ) LIMIT 1"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$eleve = mysql_fetch_array ($resultat) ; 
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echo $eleve [ ' nom' ] ; 
mysql_close ($liendb) ; 
?> 



Anciennes versions de MySQL 

Avec des versions anciennes de MySQL (inferieures a la version 3.23), 
vous ne pouvez utiliser que la premiere solution, la syntaxe ORDER BY 
rand ( ) n'etant pas valide avant. 



Optimiser ses tables 

II est courant, en cours de developpement, d'apporter des modifications 
(alter table) a la structure de ses tables. Bien que ces modifications 
soient parfaitement gerees par MySQL, elles peuvent entramer un leger 
ralentissement des requetes utilisant ces memes tables. 

MySQL propose la commande OPTIMIZE TABLE nomtable pour 
restructurer ses donnees. 

Cette commande peut aussi etre utilisee sur des tables subissant des 
suppressions (massives) d'enregistrements. Dans ce cas, elle recupere 
l'espace perdu et defragmente le fichier de donnees. 

Un appel a OPTIMIZE TABLE entraine egalement un tri des pages 
d'index, ce qui ne fait jamais de mal. 

Ces fonctions avancees (REPAIR TABLE, CHECK TABLE, ANALYSE 
TABLE, OPTIMIZE table) peuvent etre appelees depuis phpMy Admin. 



* Maintenance de la table : Verifier la table [Documentation] - Analyser la table [Documentation] 
Reparer la table [Documentation] - Optimiser la table [Documentation] 



Figure 17.10 : Fonctions avancees dans phpMyAdmin 
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Autres optimisations 

Une table ne contenant que des colonnes de type numerique (INT, 
TINYINT, FLOAT...) et des colonnes de types CHAR ou DATE presente 
une structure dite statique. Cette structure lui permet d'etre largement 
plus rapide sur la gestion des index et sur les recherches. La presence 
d'une seule colonne TEXT, BLOB ou VARCHAR la fera passer en structure 
dynamique. La taille d'un CHAR etant limitee a 255, il n'est pas toujours 
possible d'obtenir une structure statique de table. 

Diviser une table en plusieurs sous-tables, sous pretexte que cette 
derniere commence a contenir beaucoup de colonnes, est generalement 
une mauvaise idee. La recherche de donnees sur le disque dur est en 
effet l'operation la plus longue. En divisant votre table, le SGBD est 
oblige de rechercher sur le disque les emplacements oil se trouvent les 
sous-tables. 



17.3. HTML et Javascript 
Empecher I'autocompletion 

Une fonctionnalite tres pratique proposee par les derniers navigateurs est 
I'autocompletion dans les formulaires (autocomplete). Cette 
autocompletion permet a l'internaute de ne pas avoir a retaper une 
information qu'il a deja precisee dans le passe. 

Dans l'exemple suivant, l'internaute a entre une premiere fois son 
adresse e-mail : bob@mail.com. En revenant sur le site, cette adresse 
lui est directement proposee : 
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Figure 17.11 : 

L'autocompletion 
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Ce comportement peut cependant etre tres genant quand vous passez par 
un formulaire pour demander a l'internaute de s'identifier. Si 
l'ordinateur en question est accessible a d'autres personnes, ces 
dernieres pourront d'identiner juste en tirant parti de l'autocompletion. 
II est done important pour des champs « sensibles » de desactiver cette 
fonctionnalite. II suffit, pour cela, de mettre la propriete autocomplete 
a off dans 1' INPUT TEXT : 
<input type="text" name="login" autocomplete="of f " /> 

Definir le rafraTchissement automatique 
d'une page 

II peut etre utile d' avoir a rafraichir votre page regulierement (pour des 
pages de chat, d' informations en continue). HTML propose une balise 
META speciale : META HTTP-EQUIV="Ref resh". Cette balise META 
permet de preciser la frequence des rafraichissements et l'URL de 
destination : 

Listing 17-15 : Au bout d'une minute, nous retombons sur la page d'accueil 

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT=" 60 ; URL=/"> 

Le script suivant affiche l'heure toutes les 5 secondes : 

<html> 

<head> 

<META HTTP-EQUIV="Refresh" 

CONTENT="5;URL=<?php echo $_SERVER [ ' PHP_SELF' ] ; ?>"> 
</head> 

<body> 

<hlx?php echo date("Y-m-d G:i:s"); ?></hl> 

</body> 
</html> 



A 



Problematique des frames 

ATTENTION T , ■ •, i -i- i ■ i - ■ r . 

II est impossible, en utilisant cette technique, de preciser une rrame de 
destination. Pour y parvenir, vous etes oblige de passer par une page 
intermediaire contenant du Javascript. 
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Comme tous les nouveaux langages de haut niveau (C, C++, Java, 
C#, etc.), PHP est fourni par defaut avec un grand nombre de 
fonctionnalites. Cette bibliotheque de fonctions peut etre assimilee a la 
librairie standard d'un langage de programmation (la libc pour le C, par 
exemple). Quel que soit l'endroit du script ou vous vous trouvez, quel 
que soit l'interpreteur PHP utilise, il vous est notamment possible 
d'appeler des fonctions de manipulation de nombres, de chaines de 
caracteres, de tableaux, etc. 

En plus de ces fonctions fondamentales, il est egalement possible de 
faire appel a des fonctions plus « exotiques », qui permettent, par 
exemple, de gerer des bases de donnees, d'utiliser le protocole FTP, de 
generer des images ou des fichiers .pdf. Ce sont ainsi plusieurs dizaines 
d'extensions (aussi appelees « modules » ou « librairies ») qui sont 
venues se greffer a PHP au cours du temps. La fonction 
phpinfo Opermet d'obtenir la liste des modules disponibles ainsi que 
leur version. 




^jn|x| 



H« [ST 



- 



FTP support 






gd 



GD Support 


enabled 


GD Version 


bundled (2.0.28 compatible) 


FreeType Support 


enabled 


FreeType Linkage 


with freetype 


FreeType Version 


2.1.9 


T1Lib Support 


enabled 


GIF Read Support 


enabled 


GIF Create Support 


enabled 


JPG Support 


enabled 


PNG Support 


enabled 


WBIYIP Support 


enabled 


XBM Support 


enabled 



i 



Figure 18. 1 : La distribution PHP contient notamment des modules de 
generation d'images [GD] et de gestion de protocole FTP 
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Dans ce chapitre, nous nous interesserons particulierement aux fonctions 
permettant : 

le traitement des variables numeriques ; 

le traitement des variables de type chaine de caracteres ; 

la manipulation des expressions regulieres ; 

le traitement des tableaux et des tables de hachage (tableaux 
associatifs) ; 

la manipulation des dates et des heures ; 

la manipulation des fichiers et des repertoires ; 

la gestion des bases de donnees MySQL ; 

la generation d' images ; 

la manipulation des variables. 

La liste des fonctions presentees ici n'est pas exhaustive, mais elle 
permet de repondre a 95 % des besoins d'un programmeur PHP. 

Pour certaines fonctions, le nombre de parametres peut etre variable. 
Ces parametres optionnels seront alors notes entre crochets de la 
maniere suivante : ma_fonction ($paraml [, $param2] ) . 

La fonction ma _f onction ( ) peut prendre un ou deux parametres. Une 
telle description d'une fonction est appelee « signature d'une fonction ». 

II est aussi possible de trouver des fonctions prenant par exemple un ou 
trois parametres. La notation sera alors: ma_f onction ($paraml [, 
$param2, $param3]). 

Nous preciserons egalement a partir de quelle version de PHP ces 
fonctions sont disponibles. 



18.1. Les fonctions mathematiques 

II existe, au sein du langage PHP, des donnees particulieres dont la 
valeur ne peut etre modifiee dans le script : ces donnees sont appelees 
« constantes ». II existe un certain nombre de constantes mathematiques 
qui peuvent etre utilisees dans un script PHP 
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Tableau 18. 1 : Les constantes numeriques 


Constante 


Valeur 


Description 


M PI 


3.14159265358979323846 


Pi 


M E 


2.7182818284590452354 


e 


M L0G2E 


1 .4426950408889634074 


log_2 e 


M LOG10E 
M LN2 


0.434294481 903251 82765 


log_1 e 


0.69314718055994530942 


log_e 2 


M LN10 
M PI 2 


2.30258509299404568402 


log_e 1 


1 .57079632679489661 923 


pi/2 


M PI 4 


0.7853981 6339744830962 


pi/4 


M 1 PI 


0.31 83098861 83790671 54 


1/pi 


M 2 PI 


0.63661 9772367581 34308 


2/pi 


M SQRTPI 
M 2 SQRTPI 


1 .77245385090551 602729 


sqrt(pi) [4.0.2] 


1 . 1 283791 6709551 257390 


2/sqrt[pi) 


M SQRT2 
M SQRT3 


1.41421356237309504880 


sqrt[2] 


1 .73205080756887729352 


sqrt[3] [4.0.2] 


M SQRT1 2 


0.70710678118654752440 


1/sqrt[2) 


M LNPI 


1 . 1 447298858494001 741 4 


log_e(pi] [4.0.2] 


M EULER 


0.57721 5664901 53286061 


Euler constant 
[4.0.2] 



Exemple d' utilisation de constantes : 

$x = M_E * 4; 

print (M_PI) ; // affiche 3.14159265358 98 

abs() 

Signature : abs ($x) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la valeur absolue d'un nombre, quel qu'il soit 

print (abs (-12) ) ; // affiche 12 
print (abs (-2.12) ) ; // affiche 2.12 
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Signature: base_convert ($x, $bo, $ba). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction convertit une valeur $x d'une base ($bo) dans une autre 
($ba). Les valeurs de bases sont comprises entre 2 et 36 : 

print (base_convert (13,10,2) ) ; 

// conversion de la valeur 13 de la base decimale (10) dans 

// la base binaire la valeur affichee est : 1101 

print (base_convert ("CC", 16, 10) ) ; 

// affiche 204 

// l'equivalent decimal de la couleur HTML #CCCCCC (gris) 

// est done (204,204,204) 

bindecO 

Signature : bindec ($ch) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction convertit en une valeur decimale une chaine de caracteres 
representant une valeur codee en binaire. La plus grande valeur 
decimale que Ton puisse atteindre est 2 147 483 647 : 

print (bindec ("1101") ) ; // affiche 13 

ceil() 

Signature : ceil ($x) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'entier superieur : 

print (ceil (4.25) ) ; // affiche 5 
print (ceil (4. 9) ) ; // affiche 5 
print (ceil (-2 .45) ) ; // affiche -2 



cost) 



Signature : cos ($x) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne le cosinus de la valeur $x (en radians) : 

print (cos (M_PI) ) ; // affiche -1 

D'autres fonctions trigonometriques sont disponibles : acos(), 
acosh(), asin(), asinh() , atari (), atanh(), atan2(), sin(), 
sinh ( ) , tan ( ) , tanh ( ) . 



decbin() 



Signature : decb in ($x). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la valeur convertie en binaire d'une valeur 
decimale $x : 

print (decb in (2) ) ; 

// affiche 10 en effet : 2 = 1 * 2 A 1 + * 2"0 



dechex() 

Signature : dechex ($x). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la valeur convertie en hexadecimal (base 16) 
d'une valeur decimale $x : 

print (dechex (204 )) ; // affiche cc 

decoct () 

Signature : decoct ($x). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la valeur octale (base 8) d'une valeur decimale 

$x: 

print (decoct (12) ) ; // affiche 14 

deg2rad() 

Signature : deg2r ad ($x). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.4, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction convertit des degres en radians : 

print (deg2rad (45) ) ; // affiche 0.78539816339745 

L' inverse est realise par la fonction rad2deg ( ) : 
print (rad2deg (M PI) ) ; // affiche 180 
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Signature : exp ($n) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la puissance $n de la constante e 

print (exp (2) ) ; // affiche 7.3890560989307 

floorl) 

Signature : floor ($x). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'entier inferieur : 

print (floor (4 .25) ) ; // affiche 4 
print (floor (-2.45) ) ; // affiche -3 



getrandmax() 



Signature : getrandmax () 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la valeur aleatoire la plus grande qui puisse etre 
generee sur le systeme qui interprete votre script : 

print (getrandmax ( ) ) ; 

// affiche 2147483647 sur un PC sous Linux 

Cette valeur depend essentiellement de 1' architecture de votre ordinateur 
(PC, Mac). 

hexdec() 

Signature : hexdec ($x) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction convertit une valeur hexadecimale en valeur decimale 

print (hexdec ("A") ) ; // affiche 10 



log!) 



Signature : log ($x) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le logarithme d'une variable 

print (log (ME) ) ; // affiche 1 



Iog10() 



Signature : log 10 ($x). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le logarithme decimal d'une variable : 

print (loglO (M_E) ) ; // affiche 0.43429448190325 

max() 

Signature: max ($xl [, $x2...]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

La fonction max ( ) peut avoir deux types d' arguments. 

Un tableau : il retourne alors la valeur la plus grande du tableau. 

Deux nombres : il retourne alors le plus grand. 

$tab = array (10,-2,4,2); 

print (max ($tab) ) ; // affiche 10 

print (max (3, 5, 2) ) ; // affiche 5 

Si une des valeurs au moins est un nombre flottant (float), la valeur 
retournee sera un nombre flottant. 

La fonction inverse de max ( ) est la fonction min ( ) : elle fonctionne 
exactement sur le meme modele. 
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Signature : mt_rand ( [$min, $max] ) . 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.6, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de generer des nombres aleatoires de « meilleure 
qualite », et quatre fois plus rapidement qu'avec la fonction standard 
rand ( ) . Si les valeurs optionnelles $min et $max ne sont pas precisees, 
la valeur aleatoire sera comprise entre et RAND_MAX, sinon entre $min 

et $max. 

La fonction mt srand(), qui initialise le generateur de nombres 
aleatoires, doit etre executee avant que mt rand ( ) soit utilisee : 

mt_srand ((float) microtime() * 1000000); 

// initialisation du generateur de nombres aleatoires 

print (mt_rand (10,15) ) ; 

// affiche, par exemple, 14 

number format() 

Signature: number format ($x [, $dec [, $chdec , 

$chmille] ] ). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne une chaine de caracteres correspondant au 
nombre $x formate suivant certains parametres. 

La fonction number format () peut prendre plusieurs parametres... 

Un parametre : un chiffre. II place alors une virgule entre les 
milliers, et les decimales ne sont pas prises en compte. 

print (number_format (1234567890) ) ; 
// affiche 1,234,567,890 
print (number_format (12 34 5678 90.234) ) ; 
// affiche 1,234,567,890 

Deux parametres : un chiffre et le nombre de decimales a afficher. 
II place alors une virgule entre les milliers du nombre, et un point 
devant les decimales. 

print (number_format (1234 .987654321, 5) ) ; 
// affiche 1,234.98765 
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Quatre parametres. Les deux derniers parametres permettent de 
modifier les caracteres de separation des decimales et des milliers. 

print (number_format (12 34 . 987654321 , 5, "#","/")) ! 
II affiche l/234#98765 

Cette fonction est extremement pratique pour afficher les nombres 
suivant les normes des pays : 

$n = 12345.60; 

// affichage a la frangaise 

print (number format ($n, 2, ',', ' ')); 

// affiche 12 345,60 

// affichage a l'anglaise 
print (number f ormat ( $n, 2 ) ) ; 
// affiche 12,345.60 



octdec() 



Signature : oct dec ($x). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction convertit une valeur octale en valeur decimale 

print (octdec (17) ) ; // affiche 15 



pi() 



Signature : pi ( ) 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la valeur de pi : 

print (pi() ) ; // affiche 3 . 141592653589^ 



pow() 



Signature : pow ($x, $y) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la puissance $y du nombre $x. Les valeurs $x et 
$ y peuvent etre des nombres flottants : 

print (pow (4 , 2 ) ) ; // affiche 16 
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print (pow(4,0 .5) ) ; 

// affiche 2, il s'agit de la racine carree 
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rand() 

Signature : rand ( [$min, $max] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Sans parametre, cette fonction retourne une valeur aleatoire. 

Avec deux parametres, $min et $max, elle retourne une valeur aleatoire 
comprise entre ces deux valeurs. 

Avant d'utiliser cette fonction, il est necessaire d'utiliser la fonction 
srand() ami d'initialiser le generateur de nombres aleatoires : 

srand ((double) microtime ( ) * 1000000); 

print (rand ( ) ) ; 

// affiche une valeur aleatoire 

print (rand (3,15) ) ; 

// affiche une valeur aleatoire entre 3 et 15 

round() 

Signature: round ($x [, $precision] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction arrondit un nombre flottant. La precision peut etre passee 
en parametre : 

print (round("10.1") ) ; // affiche : 10 
print (round ("10. 6") ) ; // affiche : 11 
print (round("10.129",2) ) ; // affiche : 10.13 

srand() 

Signature : srand ($seed). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'initialiser le generateur de nombres aleatoires. 
Pour que le hasard soit maximal, il est preferable de n'appeler cette 
fonction qu'une fois dans le script. 
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La valeur (double) microtime () *1000000 est tres courante pour le 
parametre $seed. 

Voyez aussi la fonction rand ( ) pour la generation effective de nombres 
aleatoires, et les fonctions mt_rand() et mtsrandO comme des 
alternatives superieures a rand ( ) et srand ( ) . 

sqrt() 

Signature : sqrt ($x). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la racine carree d'un nombre : 

print (sqrt (121) ) ; // affiche : 11 

18.2. Les chafnes de caracteres 

Nous allons nous interesser, dans cette partie, aux fonctions concernant 
les chaines de caracteres. En informatique, une chaine de caracteres est 
generalement appelee une string. Nous utiliserons done regulierement le 
parametre $str quand nous voudrons faire reference a une variable de 
type chaine de caracteres. 

addslashes() 

Signature : addslashes ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction ajoute des barres obliques inversees (antislashs) devant 
les caracteres (' , ", \, NUL) de la chaine $str : 

print (addslashes ( "bon' j our\ "monde" ) ) ; 
// affiche bon\' jour \ "monde 

bin2hex() 

Signature : bin2hex ($str). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.9, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction convertit des donnees binaires dans leur representation 
hexadecimale (le bit de poids fort en premier). 

chopO 

Signature : chop ($str) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la chaine sans les blancs de fin de ligne. On 
regroupe, parmi les caracteres dits blancs : les espaces, les tabulations 
(\t), les sauts de ligne (\n), les retours chariot (\n \r) et le caractere 
nul (\0) : 
$str = " bonjour monde "; 

print ("|" ■ $str . "|"); 

// affiche I bonjour monde | 

print ("|" • chop($str) . "|"); 
// affiche I bonjour monde | 

chr() 

Signature : chr ($n) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le caractere ayant pour code ASCII $n : 

print (chr (169) ) ; // affiche : ® 

chunk split() 

Signature: chunk_split ($str [, $n [, $sep ]]). 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.6, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction decoupe une chaine $str en plusieurs morceaux, de 
taille $n, separes par la chaine $sep : 

print (chunk_split ( "abcde" , 2 , " — <br>" ) ) ; 
/* affiche : 
ab- 
ed— 
e— 
*/ 
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print (chunk_split ("0 921310571", 2) ; 

// affiche : 09 21 31 05 71 

// pratique pour afficher un numero de telephone 

Si seul le parametre $str est fourni, $n a pour valeur par defaut 7 6 et 
$sep (\r\n). 

A titre d' information, la valeur 7 6 represente le nombre maximal de 
caracteres conseille par ligne pour le corps d'un e-mail. 

count chars() 

Signature: count_chars ($str, $mode). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'obtenir des informations sur les caracteres 
contenus dans $sr. 

Les modes 1 et 3 sont particulierement interessants. 

Mode 1 : la fonction retourne un tableau avec comme cle le code 
ASCII du caractere et comme valeur le nombre d'occurrences de 
ce caractere dans $str. 

$tab = count chars ( "azeerrrty" , 1 ) ; 
while (list ($clef, $val) = each ($tab)) 
{ 

print ("$clef : " . chr($clef) . " : [$val] <br>" ) ; 
} 



/* affiche 
97 : a : [1 
e 



101 
114 
116 
121 
122 
*/ 



[2] 
[3] 
[1] 
[1] 
[1] 



Mode 3 : la fonction retourne une chaine de caracteres contenant 
tous les caracteres differents presents dans $str. 

print(count chars (" azeerrrty", 3) ) ; 
// affiche : aertyz 



crc32() 



Signature : crc32 ($str). 
Versions : PHP 4, PHP5. 
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Cette fonction calcule le code a redondance cyclique d'une chaine. 

A titre d' information, les valeurs utilisees dans 1' algorithme sont 

0xEDB88320 et OxFFFFFFFF. 



crypt() 

Signature: crypt ($str [, $salt ]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction crypte la chaine $str en utilisant 1' algorithme DES. 

A 

*- : ■ , La fonction uncrypt () 

ATTENTION _.„.,, T - , . 

Cette fonction est a sens unique. La fonction uncrypt ( ) n existe pas 
(et n'est pas pres d'exister !). 



echo() 

Signature: echo ($strl [, $str2...]). 

Cette fonction permet d'afficher une ou plusieurs chaines de caracteres 

$a = "toto"; 

$b = "titi"; 

echo $a, "-", "$b"; // affiche : toto-titi 

echo ($i > 5) ? "i superieur a 5" : "i inferieur ou egal a 5"; 

// affiche : i inferieur ou egal a 5 



* Leparametreechosimplifie 

Les deux lignes suivantes sont equivalentes 

bonjour <?php echo "monde"; ?> 
bonjour <?="monde" ?> 



explode() 



Signature: explode ($sep, $str [, $limite] 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne un tableau contenant les differentes parties de la 
chaine de caracteres $str separees par la chaine de caracteres $sep : 

$tab = explode (" ","bonjour monde"); 
print ($tab [1] ) ; // affiche : monde 

$tab = explode ("; ;","a; ;b; ;c;; ;d") ; 
print_r ($tab) ; 
/* affiche 



Array 




[0] 


=> a 


[1] 


=> b 


[2] 


=> c 


[3] 
) 


=> ;d 



*/ 

Si le parametre $limite est transmis, le tableau contiendra le plus 
grand nombre d'elements $limite, le dernier contenant le reste de la 
chaine : 

$tab = explode ("; ;","a; ;b; ;c;; ;d",2) ; 
print_r ($tab) ; 
/* affiche 
Array 
( 

[0] => a 

[1] => b;;c;; ;d 
) 
*/ 

get meta tags() 

Signature: get_meta_tags ($fichier). 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.4, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau associatif contenant les metabalises 
du fichier $fichier. La variable $fichier peut contenir une URL : 

$tab = get_meta_tags ("http://www.lemonde.fr"); 
foreach ($tab as $nom => $valeur) 

{ 

print ("$nom => $valeur<br>" ) ; 

} 

/* affiche 

robots => INDEX, FOLLOW, NOARCHIVE 

description => LE MONDE, Journal Le Monde, quotidien 

d' information francophone / Le Monde, the french quality 

newspaper of record 
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keywords => LE MONDE, INFORMATIONS, INFOS, QUOTIDIEN, 

DAILY NEWS, PRESSE, PRESS, etc. 

*/ 



htmlentitiesO 

Signature: htmlentities ($str [, $mode ]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction convertit certains caracteres speciaux d'une chaine qui 
ont un equivalent en HTML. Ainsi, le caractere & peut etre represente en 
HTML par & : 

$str = "< bonjour c'est l'ete & il fait tres beau >"; 
print (htmlentities ($str) ) ; 

Cet exemple affiche bien "< bonjour c'est l'ete & il fait 
tres beau >". Cependant, en regardant les sources de la page, on 
s'apercoit que la chaine de caracteres est de venue : 

"< bonjour c'est l'ete & il fait tres beau >" 

II est possible de passer un deuxieme parametre pour preciser comment 
les guillemets doivent etre traites. Ce parametre est une des constantes 
suivantes... 

ENTCOMPAT : seuls les guillemets sont convertis en '. 
ENTQUOTES : primes et guillemets sont convertis. 
i ENT_NOQUOTES : aucune conversion des guillemets n'est realisee. 

Cette fonction peut etre tres utile si vous voulez afficher un texte qui soit 
compatible avec le plus grand nombre de navigateurs. En effet, les 
vieilles generations de navigateurs avaient, par exemple, des problemes 
pour afficher un caractere accentue qui n'avait pas ete converti. 

II existe une fonction similaire, htmlspecialchars () , qui ne 
convertit qu'un certain nombre de caracteres : &, ' , ",<,>. 



imploded 



Signature: implode ($s, $tab) 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 



LE GUIDE COMPLET 543 



Ihapitre 1 8 



Les fonctions PHP 



Fonction inverse de explode ( ) , elle permet de reunir tous les elements 
d'un tableau dans une chaine en les joignant avec la chaine de caracteres 

$s: 

$tab = array ("www", "kernix", "com") ; 

print (implode (".", $tab) ) ; // affiche www.kernix.com 

II existe une fonction parfaitement identique a implode ( ) : j oin ( ) . 

md5() 

Signature : md5 ($str) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction crypte la chaine $str en utilisant 1'algorithme MD5. 

nl2br() 

Signature : nl2br ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction convertit les sauts de ligne texte d'une chaine en saut de 
ligne HTML : <br/>. II s'agit de <br/> et non de <br>, car le Web va 
de plus en plus s'orienter vers le langage XHTML (plus proche du 
XML) ou les balises « orphelines » doivent etre « fermees ». 



■*" Balises orphelines 

DEFINITIDH ^ , , ,. , ,. , ,. . , , . 

On entend par « balises orphelines », les balises qui n ont pas besoin 
d'etre fermees : <hr> <input> <img>). 

print (nl2br ( "bonj our\nmonde" ) ) ; 

/* affiche : 

bonjour<br /> 

monde 

*/ 



ord() 



Signature : or d ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 



544 LE GUIDE COMPLET 



Les chames de caracteres 



Chapitre 1 8 



Cette fonction retourne la valeur ASCII du premier caractere de la 

chaine de caracteres $str : 

print (ord(" (c) copyright FCB")); // affiche : 169 



parse_str() 



Signature: parse_str ($str [, $tab]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction cree les variables contenues dans la query string $str et 
les initialise a leur valeur : 

$str = "vall=bonj our+monde&val2=coucou" ; 

parse_str ($str) ; 

echo $vall, " - ", $val2; 

// affiche : bonjour monde - coucou 

II est aussi possible de passer un tableau en deuxieme parametre : 

$str = "vall=bonj our+monde&val2=coucou" ; 

parse_str ($str, $tab) ; 

print ($tab [ "va!2" ]) ; // affiche : coucou 



print() 



Signature : print ($str) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction affiche la variable : 

$v = ' bonj our' ; 

print("$v monde"); // affiche : bonjour monde 

print "bonjour"; // affiche : bonjour 



printf() 



Signature: printf ($format [, $paraml, $param2...] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'afficher une chaine de caracteres « mise en 
forme ». 
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Le premier parametre correspond a la chaine de caracteres de mise en 
forme : le format. II peut etre suivi d'un ou de plusieurs parametres qui 
seront les donnees utilisees lors de raffichage : 

$nom = "Fred"; 

printf ( "Bon j our %s",$nom); // affiche : Bonjour Fred 

La chaine "Bonjour %s" represente le format et %s indique qu'une 
chaine de caracteres va etre placee a cet endroit. II existe d'autres 
sequences de formatage que %s : 

%% affiche un %. 

%c affiche la valeur ASCII d'un nombre. 

%d affiche un entier. 

%f affiche une valeur decimale a virgule. 

%o affiche une valeur decimale en octal. 

%b affiche une valeur decimale en binaire. 

%x affiche une valeur decimale en hexadecimal (les lettres sont en 
minuscules). 

%x affiche une valeur decimale en hexadecimal (les lettres sont en 
majuscules). 



$nom = 


"Bob"; 


$annee 


= 2001; 


$taux = 


= "12.5" 



printf ("%c %d %d, %s possede %f %% du 

X capital ",169, 2000, $annee,$nom,$taux) ; 

// affiche : © 2000 2001, Bob possede 12.500000 % du 

X capital 

printf ( "decimal [%d] - binaire [%b] - octal [%o] - 

X hexadecimal [%x] ",29,29,29,29) ; 

// affiche : decimal [29] - binaire [11101] - 

X octal[35] 

// hexadecimal [Id] 

Les parametres suivant la chaine de formatage ($ format) doivent done 
etre dans le meme ordre que les sequences de formatage. 

Vous vous apercevez, dans le premier exemple, que la valeur 12.5 est 
affichee avec cinq zeros. II s'avere que la sequence de formatage %f 
peut etre modifiee pour afficher un nombre exactement comme on le 
souhaite : % . 2 f va, par exemple, afficher un nombre flottant avec deux 
chiffres apres la virgule. 
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printf ("prix en francs : %.2f FF, solde a %.2f 

S-= FF", 132.569, 112.1) ; 

// affiche : prix en francs : 132.57 FF, solde a 112.10 FF 

S'il y a lieu, les decimales sont completees avec des 0. 

II est aussi possible de formater un nombre sur une certaine longueur : 

printf ( "reference %05d",13); // affiche : reference 00013 

La fonction sprintfO est similaire a printf (), sauf qu'elle 
n' affiche pas le resultat, mais retourne la chaine formatee. 

$val = sprintf ( "% . 2f " , 12 . 1 ) ; 

echo "prix = $val FF"; // affiche : prix = 12.100 FF 



quote meta() 



Signature : quo t erne t a ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction ajoute des barres obliques inversees devant les caracteres 

suivants : ., \, +, *, ?, [, A , ], (,$,). 

print (quotemeta ("+*(")) ; // affiche : \+\*\ ( 

sscanf() 

Signature: sscanf ($str, $format, [$varl, $var2...] ) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.1, PHP 5. 

Cette fonction permet de lire une chaine de caracteres et d'en extraire 
les differentes valeurs grace a une chaine de formatage similaire a celle 

de printf () : 

$naissance = "11/03/1977"; 

$tab = sscanf ($naissance, "%d/%d/%d" ) ; 
print("annee de la naissance : " . $tab[2]); 
// affiche : 1977 

$ligne = "PRIX | 2134 . 3000 REFERENCE | bzr0145" ; 

list ($prix,$ref) = sscanf ($ligne, "PRIX | %f REFERENCE | %s" ) ; 

print ("prix du produit [$ref] : $prix FF" ) ; 

// affiche : prix du produit [bzr0145] : 2134.3 FF 
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Si les parametres $varl, $var2, etc., sont transmis, la fonction assigne 
ces variables et retourne le nombre de variables qui ont ete assignees. 
Ces parametres optionnels doivent etre passes par reference : 

$naissance = "11/03/1977"; 

echo sscanf ($naissance, "%d/%d/%d", &$ j our , &$mois, &$ annee) ; 
// affiche 3 

echo "annee = $annee"; 

// affiche : annee = 1977 



strcmpO 



Signature: strcmp ($strl, $str2). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction compare deux chaines de caracteres et retourne : 

une valeur negative si $strl est inferieure a $str2 ; 
une valeur positive si $strl est superieure a $str2 ; 
si elles sont egales. 

Attention, ce ne sont pas les longueurs des chaines qui sont comparees, 
mais les caracteres qu'elles contiennent ! Si vous voulez comparer les 
chaines "abcxwtr" et "ac", l'algorithme effectue ceci : 

Premier caractere : a = a. 
Deuxieme caractere : c > b. 

L'algorithme s'arrete alors et declare que la chaine "ac" est superieure 

a "abcxwtr". 

Les comparaisons se font done sur les valeurs (codes) ASCII des 
caracteres. Or, dans la table ASCII, l'ordre est etabli ainsi : 
0<9<A<Z<a<z. 

$strl = "aa"; 

$str2 = "b"; 

$n = strcmp ($strl , $str2 ) ; 

if ($n < 0) print ("strl < str2"); 

elseif ($n > 0) print("strl > str2"); 

else print ("strl = str2"); 

// affiche : strl < str2 
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Si seule l'egalite vous interesse, il est souvent plus simple d'utiliser 
l'operateur de comparaison == : 

$strl = "hello"; 

if ($strl == "hello") print ("OK"); 

else print ("KO") ; 

// affiche : OK 

Dans les deux exemples precedents, les chaines "bonjour" et 
"BonJour" ne seraient pas identiques, car les comparaisons sont 
sensibles a la difference majuscules/minuscules (les comparaisons sont 
dites case sensitive). 

La fonction strcasecmp () peut etre utilisee si vous ne voulez pas 
vous soucier de la difference majuscules/minuscules : 

$strl = "HELLO"; 

if (strcasecmp ($strl, "hello") == 0) print ("OK") ; 

else print ("KO") ; 

// affiche : OK 

II est aussi possible de limiter les portions de chaines a comparer avec 
les fonctions strncmpO ou strncasecmp () : 

if (strncasecmp ("HELIOS", "hello", 3) == 0) print ("OK"); 
else print ("KO") ; 
// affiche : OK 

La comparaison s'est faite ici sur les trois premiers caracteres et de 
maniere insensitive. 

Avec ces types de fonctions, la chaine "image2" est superieure a 
"imagelO". Or, il est souvent utile pour classer des images ou des 
fichiers de faire en sorte d'avoir "imagel" < "image2" 
< "imagel2" < "image21". II faut, pour cela, utiliser un algorithme 
de comparaison dit naturel. Deux fonctions implementent cet 
algorithme: strnatcmpO et strnatcasecmp () . 

Pour classer un tableau en utilisant cet ordre, la fonction natsort () 
peut etre utilisee. 



strcspn() 



Signature: strcspn ($strl, $str2). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.3, PHP 4, PHP 5. 



LE GUIDE COMPLET 549 



!hapitre 1 8 



Les fonctions PHP 



Cette fonction retourne la longueur de la partie initiale de $strl qui ne 
contient aucun caractere de $str2 : 

print (strcspn ("aeiouy", "bdcdf")); // affiche 6 
print (strcspn ("aeiouy", "bdcdf i" )) ; // affiche 2 

strip tags() 

Signature: strip_tags ($str [, $balises]). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.8, PHP 4 a partir de la 4.0b2, 
PHP 5. 

Cette fonction retourne une chaine privee des balises HTML et PHP : 

$data = "Bonjour <b>monde</bxbr>hello <f ont>world</f ont>" ; 

$str = strip_tags ($data) ; 

// la variable $str contient alors "Bonjour mondehello world" 

C'est tres pratique quand vous voulez empecher un internaute d'inclure 
des balises HTML dans des donnees qui seront stockees dans votre base 
de donnees. 

II est cependant possible d'autoriser certaines balises en transmettant un 
deuxieme parametre a la fonction strip tags (). On peut, par 
exemple, n'autoriser que la mise en gras (<b>) et les sauts de ligne 

(<br>) : 

$data = "Bonjour <b>monde</bxbr>hello <f ont>world</f ont>" ; 
$str = strip_tags ($data, "<bxbr>") ; 

// la variable $str contient alors "Bonjour <b>monde</b> 
// <br>hello world" 

stripslashesO 

Signature : stripslashes ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction realise 1' operation inverse de la fonction 

addslashes () ; par exemple, \' devient ' : 

print (stripslashes ("IV aventure" ) ) ; 
// affiche : 1' aventure 
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strlen() 

Signature : strlen ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la longueur d'une chaine de caracteres 

$password = "jkw6d"; 

if (strlen ($password) < 8) 

print ("le mot de passe doit contenir au moins 8 

S"< caracteres"); 
else 

print ( "longueur valide"); 
// affiche : le mot de passe doit contenir au moins 
X- caracteres 
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str_pad() 



Signature: str_pad ($str, $ln [,$s , $mode]). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.1, PHP 5. 

Cette fonction permet de formater une chaine de caracteres a l'interieur 
d'une plus grande chaine, en precisant la longueur, l'alignement 
(gauche, milieu, droit) et les caracteres de remplissage (s'il y a lieu) : 

$str = "bonjour"; 

print (str_pad ($str, 10)); 

// affiche : "bonjour " 

print (str_pad($str, 10, "-+", STR_PAD_LEFT) ) ; 

// affiche : "-+-bonjour" 

print (str_pad($str, 10, "_", STR_PAD_BOTH) ) ; 
// affiche : " bonjour " 

print (str_pad($str, 10, ".", STR_PAD_RIGHT) ) ; 
// affiche : "bonjour..." 

STR PAD RIGHT est le mode d'alignement par defaut, il est done 
souvent inutile de le specifier. 



strpbrk() 



Signature: strpbrk ($str, $list) 
Version : PHP 5. 
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Cette fonction retourne une partie de $str commencant par l'un des 
caracteres presents dans $list. 

$str = "Bonjour Jean Dupont"; 

print (strpbrk ($str , "i j q") ) ; 

// affiche "jour Jean Dupont" car le caractere 'i' n'est pas 

// trouve a la difference de 'j' 

print (strpbrk ($str , " i Jq") ) ; 

// affiche " Jean Dupont" car cette fonction est sensible a 

// la casse 

strpos() 

Signature: strpos ($strl, $str2). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la position de la variable $str2 dans la variable 

$str2 : 

$strl = "bonjour"; 

$str2 = "on"; 

print (strpos ($strl , $str2) ) ; // affiche : 1 

Si $str2 n'est pas presente dans $strl, la valeur booleenne false est 
retournee, ce qui peut conduire a une erreur assez courante : 

$strl = "bonjour"; 

$str2 = "bon"; 

if (strpos ($strl, $str2 ) == false) 

print ("$str2 n' a pas ete trouve dans $strl"); 
else 

print ("OK") ; 
// ce code affiche "bon n' a pas ete trouve dans bonjour" 

Le resultat de cet exemple est done errone. Le probleme vient du test 
==, qui ne fait pas la difference entre les valeurs f alse et 0. II est done 
necessaire d'utiliser l'operateur ===, qui compare a la fois la valeur et le 
type. La valeur false etant un booleen et un numerique, le test ne 
passera pas : 

$strl = "bonjour"; 

$str2 = "bon"; 

if (strpos ($strl, $str2 ) === false) 

print ("$str2 n' a pas ete trouve dans $strl"); 
else 

print ("OK") ; 
// affiche : OK 
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La fonction strrpos ( ) retourne, quant a elle, la derniere position de la 

variable $str2 dans $strl : 

echo strrpos ( "bonbon" , "on" ) ; // affiche : 4 



strrchr() 

Signature: strrchr ($str, $c). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la partie de $str qui commence la ou Ton 
trouve pour la derniere fois la premiere lettre de la chaine de caracteres 
$c. En cas d'erreur, la valeur false est retournee : 

$str = "www.toto.fr"; 

print ( "extension : " . strrchr ($str, ".")) ; 

// affiche : extension : . f r 

str_repeat() 

Signature: str_repeat ($str, $n). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0b4, PHP 5. 

Cette fonction repete une chaine plusieurs fois : 

print (str_repeat ("--", 4 ) ) ; 
// affiche : 



strrev() 

Signature : str rev ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction inverse une chaine de caracteres : 

print (str rev ( "abc" ) ) ; 
// affiche : "cba" 



strrpos() 



Signature: strrpos ($strl, $str2) 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne la position de la derniere occurrence de la chaine 
$str2 au sein de $strl : 

print (strrpos ( "hellohello" , "lo" ) ) ; 
// affiche : 8 



strspnf) 

Signature: strspn ($strl, $str2). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la longueur du segment initial de $strl, qui 
n'est compose que de caracteres de $str2 : 

print (strspn ( "bonj our" , "bon so ir" ) ) ; 

// affiche : 3 

print (strspn ( "bonj our" , "on" ) ) ; 

// affiche : 0, car "on" n'est pas au debut de "bonj our" 

strstrf) 

Signature: strstr ($strl, $str2). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la partie de $strl qui commence la ou Ton 
trouve pour la premiere fois la chaine de caracteres $str2. En cas 
d'erreur, le booleen false est retourne : 

$email = "bob@toto.fr"; 

print ( "domaine : " . strstr ($email, "@" )) ; 
// affiche : domaine : dtoto.fr 

La fonction strchr ( ) est un alias de strstr ( ) . 

La fonction stristr ( ) ale meme comportement que strstr () , sans 
etre sensible a la casse. 



strtolower() 

Signature : strtolower ($str) 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne la chaine convertie entierement en minuscules : 

$str = "Bonjour MONDE"; 

print (strtolower ($str) ) ; 

// affiche : "bonjour monde" 

II existe d'autres fonctions permettant de jouer sur les minuscules et les 
majuscules. 

strtoupper ( ) : la chaine passe en majuscules. 

ucfisrstO : le premier caractere de la chaine passe en 
majuscule. 

ucwords () : le premier caractere de chacun des mots passe en 
majuscule. 

$str = "bonjour monde"; 

print (strtoupper ($str) ) ; // affiche : BONJOUR MONDE 
print (ucfirst ($str) ) ; // affiche : Bonjour monde 
print (ucwords ($str) ) ; // affiche : Bonjour Monde 

str_replace() 

Signature: str_replace ($strl, $str2, $str) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de remplacer la chaine de caracteres $strl par la 
chaine de caracteres $str2 dans la chaine de caracteres $str : 

print (str_replace ("#PRENOM#", "Paul", "Prenom : #PRENOM#") ) ; 
// affiche : Prenom : Paul 

II est aussi possible de remplacer $strl et $str2 par des tableaux : 

$s = str_replace (array ( "#PRENOM#" , "#NOM#") , 
array ("Paul" , "Dupont" ) , 
"Horn : #NOM#<br>Prenom : #PRENOM#"); 

print ($s) ; 

// affiche : 

// Nom : Dupont 

// Prenom : Paul 

Cette fonction peut etre tres utile pour travailler avec des pages modeles 
(templates). 
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str_split() 



Signature : strsplit ($str,$n). 
Version : PHP 5. 

Cette fonction convertit la chaine $str en un tableau. Le tableau est 
compose de parties de chaines de longueur $n. 

$tab = str_plit ("bonjour"); 

// $tab contient "b", "o", "n", " j " , "o" , "u", "r" 

$tab = str_plit ("bonjour" , 4) ; 
// $tab contient "bonj","our" 

strtr () 

Signature: strtr ($str, $charsl, $chars2). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de substituer, dans la chaine $str, les caracteres 

de $ char si par les caracteres de $chars2 : 

$str = "cet eleve est bete"; 

print (strtr ($str, "eeee", "eeee")); 

// affiche : "cet eleve est bete" 



substrf) 

Signature: substr ($str, $deb [, $long]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'extraire une partie d'une chaine de caracteres. 

Le premier parametre est la chaine de caracteres en question, le 
deuxieme la position a partir de laquelle l'extraction va etre faite, le 
troisieme (optionnel) indique la longueur de la partie a extraire. 

Si le deuxieme parametre est negatif, la position est a considerer a partir 
de la fin de la chaine. 

Si le troisieme parametre est negatif (-n), la partie extraite s'arretera 
n caracteres avant la fin de la chaine : 

// toute la chaine sauf le premier caractere 
print substr ( "abcdef" , 1); // affiche : "bcdef" 
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// une chaine de 3 caracteres a partir du deuxieme caractere 
print substr ("abcdef ", 1, 3); // affiche : "bed" 

// les 2 derniers caracteres 

print substr ("abcdef ", -2); // affiche : "ef" 

// toute la chaine sauf les 2 derniers caracteres 
print substr ("abcdef", 0, -2); // affiche : "abed" 

// toute la chaine sauf le premier et le dernier caractere 
print substr ("abcdef " , 1, -1); // affiche : "bede" 



substr compare() 



Signature: substr_compare ($strl, $str2, $deb [, 
$long [, $nocase]]). 

Version : PHP 5. 

Cette fonction permet de comparer la chaine $strl (a partir de la 
position $deb) avec $str2, sur une longueur (optionnelle) de $long 
caracteres. Si le parametre $nocase est precise et qu'il est egal a true, 
la fonction devient insensible a la casse. 

echo substr_compare ("abede" , "be", 1, 2); // 

echo substr_compare ("abede" , "beg", 1, 2); // 

echo substr_compare ("abede" , "BC", 1, 2, true); // 

echo substr_compare ("abede" , "be", 1, 3); // 1 

substr countO 

Signature: substr_count ($strl, $str2) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0RC2, PHP 5. 

Cette fonction permet de compter le nombre de fois ou apparait une 
chaine ($str2) dans une autre ($strl) : 

$n = substr count ( "bonj our monde" , "on" ) ; 
print $n; // affiche : 2 



substr replace() 



Signature: substr_replace ($strl, $str2, $deb [, 
$long] ). 
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Versions : PHP 4 a partir de la 4.0b4, PHP 5. 

Cette fonction remplace une partie d'une chaine de caracteres $strl 
par une autre $str2. 

Une position de depart ($deb) et une longueur optionnelle ($long) 
peuvent etre precisees. Le mode de fonctionnement est alors le meme 
que pour la fonction substr ( ) : 
$str = "bonjour monde"; 

// remplace $str par "--" 

print substr replace ($str, "--", 0); // affiche : "--" 

// insere "--" au debut de $str 

print substr_replace ($str, "--", 0, 0); 

// affiche : "--bonjour monde" 

// remplace la deuxieme lettre de $str par "--" 

print substr_replace ($str, "--", 1, 1); 

// affiche : "b--njour monde" 

// remplace les 4 premiers caracteres de $str par "--" 

print substr_replace ($str, "--", 0, 4); 

// affiche : "--our monde" 

// remplace la derniere de $str lettre par "--" 

print substr_replace ($str, "--", -1, 1); 

// affiche : "bonjour mond--" 

// remplace par "--" tous les caracteres de $str 

// sauf les 2 derniers 

print substr_replace ($str, "--", 0, -2); 

// affiche : "--de" 

// remplace par "-" tous les caracteres de $str 

// sauf le premier et le dernier 

print substr_replace ($str, "--", 1, -1) ; 

// affiche : "b--e" 

trim() 

Signature : trim ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction supprime les caracteres blancs de debut et de fin de 
chaine. Les caracteres blancs sont les memes que pour la fonction 

chop() : \n, \r, \t, \0. 
$str = " bonjour monde " ; 

print ("|". $str . " | " ) ; 

// affiche : I bonjour monde I 



558 LE GUIDE COMPLET 



Les expressions regu Meres 



Chapitre 1 8 



print ("|". trim($str) . "|"); 
// affiche : I bon j our monde | 

II existe des variantes a trim ( ) : 

ltrim ( ) ne supprime que les caracteres blancs a gauche. 

rtrim ( ) ne supprime que les caracteres blancs a droite (comme 
la fonction chop ( ) ). 

word wrap( ) 

Signature: wordwrap ($str, [, $long [, $sep [, 
$coup] ] ] ) . 

Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.2, PHP 5. 

Cette fonction permet de separer une chaine de caracteres $str en 
plusieurs parties de longueur $long, separees par une chaine de 
caracteres $sep. 

Par defaut, la valeur de $long est 7 5 et celle de $sep est \n. 

Par defaut, wordwrap ( ) garde les mots en entier, sauf si $coup vaut 1 : 
$str = "bonjour a tous"; 

print wordwrap ( $str , 4 , "<br>" ) ; 

/* affiche : 

bonj our 

a 

tous 

*/ 

$str = "bonjour a tous"; 

print wordwrap ( $str , 4 , "<br>" , 1 ) ; 

/* affiche : 

bonj 

our 

a 

tous 

*/ 



18.3. Les expressions regulieres 

Dans cette partie, le parametre $motif correspond a la REGEXP. 
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preg match () 

Signature: preg_match ($motif, $str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de tester si le motif $ mot if est present dans la 
chaine $str. Elle retourne la valeur booleenne true si le motif est 
trouve, sinon elle renvoie false : 

if (preg_match ( "/important/" , $str ) ) 

// permet de tester si $str contient le mot "important" 

Le motif peut contenir des expressions regulieres : 

if (preg_match("/' N \d*$/", $str) ) 

// permet de tester si $str ne contient que des chiffres 



preg replaced 



Signature: preg_replace ($motif, $modele, $str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction balaie la chaine $str pour trouver des zones de 
correspondance avec le motif $motif et remplace les zones en 
correspondance avec la chaine $ mo dele : 

print (preg_replace ("/c/" , "aaa" , "cqsdc" ) ) ; 
// affiche : aaaqsdaaa 

$str = preg_replace ("/\r\n/" , "\n" , $str) ; 

// permet de remplacer \r\n par \n dans la chaine $str 

print (preg_replace ("Ad/", "X", "tel : 01 23 45 56 78")); 

// tous les caracteres de type numeriques 

// sont remplaces par 'X' 

// le script affiche done : tel : XX XX XX XX XX 



split!) 



Signature: split ($motif, $str [, $limite]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de decouper une chaine a partir d'un motif de 
separation. Les elements issus de la « decoupe » sont places dans un 
tableau : 
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$tab = split ("[ \. ]", "03.21.52.68.41") ; 

// permet de decouper un numero de telephone 

// le caractere de separation pouvant etre un espace 

// ou un point 

print "indicatif : $tab[0]"; // indicatif : 03 

Si le parametre optionnel $limite est precise, le tableau contiendra un 
grand nombre de $limite elements, le dernier element contenant la 
chaine entiere. 

Si le motif $motif est un simple caractere (ou une simple chaine), il est 
preferable d'utiliser la fonction explode () : 
$tab = explode (",", $str) ; 

18.4. Les tableaux 

Les fonctions suivantes peuvent egalement etre interessantes dans le 
cadre de l'utilisation de tableaux: isarrayO, explode (), 
implode ( ) , split ( ) et unset ( ) . 



array() 



Signature: array ( ) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer un tableau. 

II est possible de creer : 

des tableaux scalaires ; 

$tab = array ( "rouge" , "j aune" , "bleu" ) ; 
print $tab[l]; // affiche : "jaune" 

des tableaux associatifs. 

$tab = array ( "nom"=>"dupont", "prenom"=>"paul" ) ; 
print $tab [ "nom" ] ; // affiche : "dupont" 

II est aussi possible de creer des tableaux a plusieurs dimensions : 

$toile = array ( 

"dimensions" => array ( "longueur"=>"160", "largeur"=>"400") , 

"peintre" => array ( "prenom"=>"paul" , "nom"=>"cezanne") , 

); 

print $toile [ "peintre" ] ["nom"]; // affiche : "cezanne" 
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array combine!) 



Signature: array combine ($tabindices, $tabvaleurs) . 
Version : PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau dont les indices sont les elements de 
$tabindices et les valeurs, les elements de $tabvaleurs. 

Elle retourne FALSE si le nombre d'elements ne correspond pas entre 

$tabindices et $tabvaleurs. 

$tabl = array ("a", "b", "c"); 

$tab2 = array ("x" , "y" , "z" ) ; 

$tab = array_combine ($tabl , $tab2); 

// $tab contient : Array ( [a] => x [b] => y [c] => z ) 

array count valuesO 

Signature: array_count_values ($tab). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0b4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau dont les indices sont les elements du 
tableau $tab et dont les valeurs correspondent a la frequence 
d'apparition de ces elements dans $tab. 

$tab = array ( "bonjour" , "monde" , "bonjour" ) ; 
$tab2 = array_count_values ($array) ; 
print $tab2 ["bonjour"] ; // affiche : 2 
print $tab2 ["monde"] ; // affiche : 1 



array_diff() 



Signature : array_dif f ($tabl, $tab2). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.1, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau qui contient toutes les valeurs de 
$tabl qui ne sont pas presentes dans $tab2 (peu importe le type 
d'indice) : 

$tabl = array ("rouge", "jaune", "aa"=>"bleu" ) ; 

$tab2 = array ("bb"=>" j aune" , "bleu" ) ; 

$tab = array_diff ($tabl,$tab2) ; 

// $tab contient : Array ( [0] => rouge ) 
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array_fill_keys() 



Signature: array_f ill_keys ($tab_clef s, $valeur). 
Versions : PHP 5 >= 5.2.0. 

Cette fonction retourne un tableau dont les clefs correspondent aux 
valeurs du tableau $ tab clefs et dont les valeurs correspondent a 

$valeur : 

$tab_clefs = array ("a", "b", "c") ; 

$tab = array_f ill_keys ($tab_clef s, 1); 

// $tab contient : Array ( [a] => 1 [b] => 1 [c] => 1 ) 

array_filter() 

Signature: array_f ilter ($tab, $fct). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.6, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau qui ne contient que les elements $tab 
qui ont ete valides par la fonction $fct : 

function primaire ($val) 
{ 

if (($val == "rouge") || ($val == "jaune") || ($val == 

S-= "bleu") ) 
return (1 ) ; 
} 

$tab = array ( "rouge" , "orange" , "marron" , "bleu" ) ; 

$tab2 = array f ilter ($tab, "primaire") ; 

// seules les couleurs primaires sont conservees 

// $tab2 contient : 

// Array ( [0] => rouge [3] => bleu ) 



function pair($val) 
{ 

if ( ($val % 2) ) 
return (1 ) ; 
} 

$tab = array (1,2,3,4,5,6,7); 

$tab2 = array_f ilter ($tab, "pair") ; 

// seuls les nombres impairs sont conserves 

// $tab2 contient : 

// Array ( [0] => 1 [2] => 3 [4] => 5 [6] => 7 ) 
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Une fonction interne a PHP peut egalement etre utilisee en tant que 
callback : 

$tab = array ( "bonjour" , 3, 3 . 2, 0, f alse) ; 
$tab2 = array_f ilter ($tab, "is_int" ) ; 
// seuls les entiers sont conserves 
// $tab2 contient : 
// Array ( [1] => 3 [3] => ) 



array flipO 



Signature : arrayf lip ($tab). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0b4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau dont les indices sont devenus les 
valeurs, et inversement : 

$tab = array ( "rouge" , "aa"=>"orange" , "marron" , "bleu" ) ; 

$tab2 = array_f lip ($tab) ; 

print $tab["aa"]; // affiche : "orange" 

print $tab2 [ "orange" ] ; // affiche : "aa" 

array intersect^) 

Signature: array_intersect ($tabl, $tab2) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.1, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant les valeurs presentes a la 
fois dans $tabl et dans $tab2 : 

$tabl = array ("rouge", "jaune", "aa"=>"bleu" ) ; 

$tab2 = array ("bb"=>" j aune" , "bleu" ) ; 

$tab = array_intersect ($tabl , $tab2) ; 

// $tab contient : Array ( [1] => jaune [aa] => bleu ) 



array_keys() 



Signature : arraykeys ($tab). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant les indices de $tab : 

$tab = array ( "rouge" , "aa"=>"orange" , "marron" , "bleu" ) ; 

$tab2 = array_keys ($tab) ; 

// $tab2 contient les valeurs 0, "aa", 1, 2 
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H est possible de preciser en parametre la valeur dont on veut recuperer 
les indices : 

$tab = array ( "rouge" , "aa"=>"orange" , "marron" , "bleu" , 

X "orange" ) ; 

$tab2 = array_keys ($tab, "orange") ; 

// $tab2 contient les valeurs "aa" et 3 



array map() 

Signature: array_map ($fct,$tab [, $tab2]). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.6, PHP 5. 

Cette fonction permet d'appliquer une fonction $f ct a tous les elements 
d'un tableau $tab : 

function double ($val) 
{ 

return $val * $val; 
} 

$tab = array ( 1, 2, 3) ; 

$tab2 = array_map ("double" , $tab) ; 

// $tab2 contient : 1, 4, 9 

II est aussi possible de transmettre plusieurs tableaux a array map () . 
La fonction callback $fct doit alors avoir autant de parametres qu'il y a 
de tableaux : 

function sup ($x, $y) 
{ 

if ($x > $y) return $x; 

return $y; 
} 

$tabl = array (2,18,-10,2,6); 

$tab2 = array (12, 2, 4, 34, -3) ; 

$max = array_map ( "sup" , $tabl , $tab2) ; 

// le tableau $max contient les plus grandes valeurs de 

// $tabl et de $tab2 : 

// Array ( [0] => 12 [1] => 18 [2] => 4 [3] => 34 [4] => 6 ) 



array_mergel) 



Signature: array_merge ($tabl, $tab2. 
Versions : PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne un tableau compose des elements des differents 
tableaux passes en parametres : 

$tabl = array ("rouge", "jaune", "bleu"); 

$tab2 = array ("vert", "blanc"); 

$tab = array_merge ($tabl, $tab2) ; 

// $tab contient : 

// Array ( [0] => rouge [1] => jaune [2] => bleu [3] 

// => vert [4] => blanc ) 

array_merge_recursive() 

Signature: array_merge_recursive ($tabl, $tab2...) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.1, PHP 5. 

Comme array merge () , cette fonction fusionne des tableaux. 
Cependant, si l'un des tableaux contient d'autres tableaux, les elements 
de ces derniers seront pris en compte dans la fusion : 

$tabl = array ("rouge", "jaune", "aa"=>array ("bleu", 

S-= "violet") ) ; 

$tab2 = array ("vert", "aa"=>array ( "cyan" ) , "blanc"); 

$tab = array_merge_recursive ($tabl, $tab2) ; 

// $tab contient : 

// Array ( [0] => rouge [1] => jaune [aa] => 

// Array ( [0] => bleu [1] => violet [2] => cyan ) 

// [2] => vert [3] => blanc ) 

array pad () 

Signature: array_pad ($tab, $tailler, $val). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0b4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'augmenter la taille d'un tableau en comblant les 
espaces avec la valeur $val. Si la variable $ taille est negative, 
1' insertion des nouvelles valeurs se fait au debut : 

$tab = array (1, 2 ,3); 

$tab2 = array_pad ($tab, 5, 9) ; 

// $tab2 contient : 1, 2, 3, 9, 9 

$tab3 = array_pad($tab, -5, 9) ; 

// $tab3 contient : 9, 9, 1, 2, 3 
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array pop() 

Signature : arraypop ($tab). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la derniere valeur du tableau $tab. Le parametre 
$tab est alors ecourte de cette derniere valeur : 

$tab = array ( "rouge" , "jaune" , "bleu" ) ; 

$dernier = array_pop ($tab) ; 

// la variable $dernier vaut "bleu" 

// et $tab ne contient plus que "rouge", "jaune" 



array pushO 



Signature: array_push ($tab, $vall, $val2.„) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction ajoute des elements a un tableau : 

$tab = array ("rouge", "jaune"); 

array_push ($tab, "bleu" , "vert" ) ; 

// $tab contient rouge, jaune, bleu, vert 

II aurait egalement ete possible d'ajouter les deux derniers elements de 
la maniere suivante : 

$tab = array ("rouge", "jaune"); 
$tab[] = "bleu"; 
$tab[] = "vert"; 



array_rand () 



Signature : arrayrand ($tab) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un indice aleatoire du tableau $tab. 

La fonction srand ( ) doit etre appelee prealablement : 

srand ((double) microtime ( ) * 10000000); 

$tab = array ( "rouge" , "jaune" , "bleu" ) ; 

$indice = array_rand ($tab) ; 

print $tab [$indice] ; 

// affiche une des valeurs de $tab 
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array_reverse() 

Signature : arrayr ever se ($tab). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0b4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant les elements de $tab dans 
l'ordre inverse : 

$tab = array ( "rouge" , "jaune" , "bleu") ; 

$tab2 = array_reverse ($tab) ; 

// $tab2 contient bleu, jaune, rouge 

array reduced 

Signature: array_reduce ($tab, $func) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 

Cette fonction permet de reduire le tableau a une seule valeur en 
appliquant la fonction $func iterativement a tous les elements du 
tableau $tab : 

function mult($a,$b) 
{ 

$a *= $b; 

return $a; 
} 

$tab = array (2, 4, 6) ; 
echo array_reduce ($tab, $mult) ; 
// affiche 48 : 2 * 4 * 6 

array_shift() 

Signature : arrayshi ft ($tab). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'extraire le premier element du tableau $tab et 
de le retourner : 

$tab = array ("www", "kernix", "com") ; 

echo array_shif t ($tab) ; 

// affiche "www", $tab ne contient plus que "kernix" et 

X "com" 
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array slice() 



Signature : array_slice ($tab, $deb [, $n] ) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'extraire un sous-tableau du tableau $tab. 

Si $deb est positif, $tab2 contient les elements commencant a l'indice 
$deb du tableau $tab ; si $deb est negatif, l'indice est a considerer a 
partir de la fin de $tab. 

Si $n est positif, le sous-tableau contiendra $n elements. 

Si $n est negatif, les $n derniers elements de $tab ne feront pas partie 
du sous-tableau. 

Si $n n'est pas precise, tous les elements, a partir de l'indice $deb, 
seront retournes. 

$tab = array(l,2,3,4,5, 6,7,8,9) ; 

$tab2 = array_slice ($tab, 2 ) ; // $tab2 contient 

S-= 3,4,5, 6,7,8, 9 

$tab2 = array_slice ($tab, 2 , 2 ) ; // $tab2 contient 3,4 

$tab2 = array_slice ($tab, 2, -2) ; // $tab2 contient 

S* 3,4,5,6,7 

$tab2 = array_slice ($tab, -2, 2) ; // $tab2 contient 8,9 

array spliceO 

Signature: array_splice ($tab, $offset [, $ln, 
$remplacement] ) . 

Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction supprime une partie d'un tableau et la remplace par un 
autre element. 

Si $offset est positif, la portion a supprimer commence a l'index 
$of f set. Si $of f set est negatif l'index est a prendre a partir de la fin 
du tableau : 

$tab = array ("a", "b", "c", "d", "e") ; 

$r = array_splice ($tab, 3); 

// $tab contient : Array ( [0] => a [1] => b [2] => c ) 

// $r contient : Array ( [0] => d [1] => e ) 
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$tab = array ("a", "b", "c", "d", "e") ; 

$r = array_splice ($tab, -3) ; 

// $tab contient : Array ( [0] => a [1] => b ) 

// $r contient : Array ( [0] => c [1] => d [2] => e ) 

Si le parametre $ln est precise et est positif, seuls $ln elements de 
$tab seront supprimes. S'il est negatif, la portion supprimee s'arrete 
$ln elements avant la fin de $tab : 

$tab = array ("a", "b", "c", "d", "e", "f"); 

$r = array_splice ($tab, 2, 1); 

// $tab contient : Array ( [0] => a [1] => b [2] => d 

// [3] => e [4] => f ) 

// $r contient : Array ( [0] => c ) 

$tab = array ("a", "b", "c", "d", "e", "f"); 

$r = array_splice ($tab, 2, -1); 

// $tab contient : Array ( [0] => a [1] => b [2] => f ) 

// $r contient : Array ( [0] => c [1] => d [2] => e ) 

Si le parametre $remplacement est precise, les elements retires de 
$tab sont remplaces par les elements de $remplacement : 

$tab = array ("a", "b", "c", "d", "e", "f"); 

$remplacement = array (1, 2 ) ; 

$r = array_splice ($tab, 2, 1, $remplacement) ; 

// $tab contient : Array ( [0] => a [1] => b [2] => 1 [3] => 2 

[4] => d [5] => e [6] => f ) 
// $r contient : Array ( [0] => c ) 

Si juste un element de $tab doit etre remplace par un seul element, 
$remplacement peut etre une valeur simple. 

Si les valeurs de $of f set et de $ln font qu'aucun element ne doit etre 
remplace dans $tab, $remplacement est alors insere a la position 

$of fset : 

$tab = array ("a", "b", "c", "d", "e", "£"); 

$remplacement = array (1, 2 ) ; 

$r = array_splice ($tab, 2, -50, $remplacement) ; 

// $tab contient : Array ( [0] => a [1] => b [2] => 1 [3] => 2 

[4] => c [5] => d [6] => e [7] => f ) 
// $r est vide 



array_sum() 

Signature : arraysum ($tab). 

Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.4, PHP 5. 
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Cette fonction additionne les valeurs de $tab 

$tab = array ("1", 2, 3) ; 

print array_sum ($tab); // affiche 6 



array uniqueO 

Signature : array_unique ($tab) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction supprime les doublons d'un tableau : 

$tab = array ("1", 2, "coucou", 1, 'coucou', 1.0); 

print_r (array_unique ($tab)); 

// affiche : Array ( [0] => 1 [1] => 2 [2] => coucou ) 



array unshiftO 



Signature: array_unshift ($tab, $eleml [, $elem2... 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'ajouter des elements au debut d'un tableau : 

$tab = array ("a", "b") ; 

array unshift ($tab, "c", array ("d", "e") ) ; 
/* $tab contient 
Array 
( 

[0] => c 
[1] => Array 
( 

[0] => d 
[1] => e 
) 
[2] => a 
[3] => b 
) 
*/ 

La fonction retourne le nouveau nombre d'elements dans le tableau. 



array values() 

Signature : arr a y_values ($tab) 
Versions : PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne les valeurs contenues dans $tab : 

$tab = array ("a", "b"=>"c", 1); 
print_r (array_values ($tab) ) ; 
/* affiche : 
Array 
( 

[0] => a 

[1] => c 

[2] => 1 
) 
*/ 

array walk() 

Signature: array_walk ($tab, $fct). 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'appliquer la fonction $fct a tous les elements 
de $tab. La fonction $fct recoit en premier parametre la valeur, et en 
deuxieme la cle (1' index) de 1' element : 

function nbcar ($valeur, $clef) 
{ 

echo strlen ($valeur ) , "<br>"; 

} 

$tab = array ("Bon Jour", "BONJ"); 

array_walk ( $tab, "nbcar" ) ; 

/* affiche : 

7 

4 

*/ 

Pour modifier directement les valeurs de $tab, il est necessaire que le 
premier parametre de $fct soit passe par reference : 

function minuscule (&$valeur, $clef) 
{ 

$valeur = strtolower ($valeur ) ; 
} 

$tab = array ("Bon Jour", "BONJOUR"); 
array_walk ( $tab, "minuscule" ) ; 
/* $tab contient : 
Array 
( 

[0] => bonjour 

[1] => bonjour 
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*/ 



asort() 

Signature : asort ($tab) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction trie les elements d'un tableau (en conservant l'association 
indice/valeur) : 

$tab = array ("a" => "hello", "bonjour", "b" => "ola"); 
asort ($tab) ; 
/* $tab contient : 
Array 
( 

[0] => bonjour 

[a] => hello 

[b] => ola 
) 

*/ 

La fonction arsort ( ) trie, quant a elle, les elements en ordre inverse : 

$tab = array ("a" => "hello", "bonjour", "b" => "ola"); 
arsort ($tab) ; 
/* $tab contient : 
Array 
( 

[b] => ola 

[a] => hello 

[0] => bonjour 
) 
*/ 



compact!) 



Signature: compact ($varl [, $var2.„] ) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer un tableau associatif a partir des noms de 
variables : 

$prenom = "Paul"; 

$nom = "Dupont"; 

$tab = compact ( "nom" , "prenom") ; 

/* $tab contient : 
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Array 

( 

[nom] => Dupont 
[prenom] => Paul 



'/ 



count() 

Signature : count ($tab). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nombre d'elements d'un tableau : 

$tab = array ("a", "b", "c") ; 

echo count ($tab) ; // affiche 3 

$tab[l] = "a"; 

$tab[5] = "b"; 

$tab[6] = "c"; 

echo count ($tab); // affiche 5 

La fonction sizeof ( ) est un alias de count ( ) . 

current!) 

Signature : current ($tab). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'element « courant » du tableau $tab. Cet 
element est celui qui est associe au pointeur interne du tableau. 

Ce pointeur peut etre modifie par les fonctions suivantes : 

end ( ) place le pointeur interne a la fin du tableau. 
next () avance d'une position le pointeur interne du tableau. 
prev ( ) recule d'une position le pointeur interne du tableau. 
reset () place le pointeur interne au debut du tableau. 

Le script suivant permet d'afficher tous les elements d'un tableau : 

$tab = array ("a", "b", "c", "d") ; 

while ($val = current ($tab) ) 

{ 

echo "$val - 
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next ($tab) ; 
} 
// affiche : a-b-c-d- 

Ce script affiche, quant a lui, les valeurs de $tab dans l'ordre inverse 

$tab = array ("a", "b", "c", "d"); 

end ($tab) ; 

while ($val = current ($tab) ) 

{ 

echo "$val - 

prev ($tab) ; 
} 
// affiche : d-c-b-a- 



A 



Element vide 

Si un des elements du tableau contient les valeurs ou " " , la fonction 
current () retourne alors false. 



La fonction pos ( ) est un alias de current ( ) . 

each() 

Signature : each ($tab) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant l'index et la valeur 
courante du tableau $tab, puis avance le pointeur d'une position : 

$tab = array ("prenom" => "Claire", "nom" => "Fulchiron"); 
next ($tab) ; 
print_r (each ($tab)); 
/* affiche 
Array 
( 

[1] => Fulchiron 

[value] => Fulchiron 

[0] => nom 

[key] => nom 
) 
*/ 

Cette fonction permet de traverser tout un tableau sans se soucier des 
valeurs contenues dans ce dernier : 
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$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 0, 

S-= "annee" => 1977, "Paris"); 

while (list ($clef, $valeur) = each ($tab)) 

{ 

echo "$clef > $valeur<br>" ; 
} 

/* affiche 
prenom > Paul 
nom > Dupont 

> 
annee > 1977 

1 > Paris 
V 

extract!) 

Signature: extract ($tab [, $mode [, $prefixe] ] ) . 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.7, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer et d'initialiser des variables a partir des 
cles et des valeurs des elements d'un tableau associatif. 

Quatre modes sont disponibles... 

EXTROVERWRITE : si une variable du meme nom existe, son 
contenu est remplace (mode par defaut). 

EXTR SKIP : si une variable de meme nom existe, elle n'est pas 
modinee. 

EXTRPREFIXSAME : si une variable de meme nom existe, une 
nouvelle variable est creee (en utilisant le prefixe $pref ixe). 

EXTRPREFIXALL : prefixe toutes nouvelles variables avec 

$pref ixe. 

La fonction extract ( ) retourne le nombre de variables importees avec 
succes : 

$nom = "Durand"; 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont"); 

extract ($tab) ; 

echo $nom; // affiche : Dupont 

$nom = "Durand"; 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont"); 

extract ($tab, EXTR_SKIP) ; 

echo $nom; // affiche : Durand 
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$nom = "Durand"; 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont"); 

extract ($tab, EXTR_PREFIX_SAME, "var_"); 

echo $nom; // affiche : Durand 

echo $var nom; // affiche : Dupont 

$nom = "Durand"; 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont"); 

extract ($tab, EXTR_PREFIX_SAME, "var"); 

echo $nom; // affiche : Durand 

echo $var nom; // affiche : Dupont 

$nom = "Durand"; 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont"); 

extract ($tab, EXTR_PREFIX_ALL, "var"); 

echo $nom; // affiche : Durand 

echo $var nom; // affiche : Dupont 

echo $var prenom; // affiche : Paul 

in_array() 

Signature: in_array ($var, $tab [, $strict] ) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne true si la variable $var est presente dans le 
tableau $tab : 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 

S-= "annee" => 1977) ; 

if (in array ( "1 977" , $tab) ) echo "element trouve"; 

else echo "element absent"; 

// affiche : "element trouve" 

Si le parametre $ strict (booleen) est precise, les types doivent aussi 

correspondre : 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 

S-= "annee" => 1977) ; 

if (in array ( "1 977" , $tab, true)) echo "element trouve"; 

else echo "element absent"; 

// affiche : "element absent" car vous avez un numerique 

S* et une chaine 



array search () 

Signature: array_search ($var, $tab [, $strict; 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 
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Cette fonction recherche une valeur ($var) dans un tableau et retourne, 
en cas de succes, l'indice de l'element trouve. 

Si le parametre booleen $ strict est precise, une comparaison de type 
est effectuee : 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 

S-= "annee" => 1977) ; 

echo array_search ( "1977" , $tab) ; // affiche : annee 



key() 



Signature : key ($tab). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'indice de la position courante : 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 

S-= "annee" => 1977) ; 

next ($tab) ; 

echo key($tab); // affiche : nom 

ksort() 

Signature : ksort ($tab). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de classer un tableau par cles (la correlation 
cle/valeur est maintenue) : 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 
S-= "annee" => 1977) ; 
ksort ($tab) ; 
/* $tab contient : 
Array 
( 

[annee] => 1977 

[nom] => Dupont 

[prenom] => Paul 
) 
*/ 

La fonction krsort ( ) classe en ordre inverse : 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 
X "annee" => 1977) ; 
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krsort ($tab) ; 

/* $tab contient : 

Array 

( 

[prenom] => Paul 
[nom] => Dupont 
[annee] => 1977 



'I 



NstO 



Signature : list () . 

Cette fonction permet, en une ligne, d'assigner des valeurs a plusieurs 
variables : 

$tab = array ("prenom" => "Paul", "nom" => "Dupont", 

X "annee" => 1977) ; 

list ($prenom, $nom) = array_values ($tab); 

echo $nom; 



natsort() 



Signature : natsort ($tab) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de classer les elements d'un tableau en utilisant 
l'ordre naturel : 

$tab = array ("img21 .png", "imgl2 .png", "imgl .png", "img2 .png") ; 
natsort ($tab) ; 
/* $tab contient : 
Array 
( 

[2 ] => imgl . png 

[3] => img2.png 

[1] => imgl2.png 

[0] => img21.png 
) 
*/ 
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$tab = array ( "img21 .png" , "imgl2 .png", "imgl .png", 
X "img2 . png" ) ; 
sort ($tab) ; 
/* $tab contient : 
Array 
( 

[0] => imgl. png 

[1] => imgl2.png 

[2] => img2.png 

[3] => img21.png 
) 
*/ 

natcasesort ( ) fonctionne sur le meme modele que natsort ( ) , sans 
etre sensible a la casse. 



range() 

Signature: range ($min, $max) . 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.8, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de remplir un tableau a partir d'un intervalle : 

$tab = range (12, 16); 

echo $tab[l]; // affiche 13 

Avec une version de PHP superieure ou egale a 4. 1 .0, il est possible 
d'ecrire range ('a', ' z' ) . 



shuffle!) 



Signature : shuffle ($tab). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.8, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de melanger les elements d'un tableau. 

Le generateur de nombres aleatoires doit etre initialise auparavant : 

$tab = range (1, 10) ; 

srand ( ( float ) microtime () *1000000) ; 

shuffle ($tab); 

while (list ($clef, $valeur) = each ($tab)) print ( "$valeur 

Sx - " ) ; 

// affiche : 4-6-5-10-8-2-3-1-9-7- 
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sort() 

Signature: sort ($tab [, $mode]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de classer les elements d'un tableau. 

La fonction rsort () classe, quant a elle, en ordre inverse. 

Le parametre optionnel $mode (ajoute aux versions de PHP superieures 
ou egales a 4) permet de specifier le type de comparaison qui est utilisee 
pour le tri. 

SORTREGULAR : comparaison normale. 
SORTNUMERIC : comparaison numerique. 
SORTSTRING : comparaison de chaines. 

-5"); 



$tab = 


array (2, "1", 3 


0, 


-12, 


"12" 


sort($tab, SORT STRING); 








/* $tab 


contient 








Array 










[0] 


=> -12 








[1] 


=> -5 








[2] 


=> 1 








[3] 


=> 12 








[4] 


=> 2 








[5] 


=> 3 








) 

*/ 










$tab = 


array (2, "1", 3 


o, 


-12, 


"12" 


sort($tab, SORT NUMERIC) 


; 






/* $tab 


contient 








Array 










[0] 


=> -12 








[1] 


=> -5 








[2] 


=> 1 








[3] 


=> 2 








[4] 


=> 3 








[5] 


=> 12 








) 
*/ 











-5"); 
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uasortf) 

Signature: uasort ($tab, $fct). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.4, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de trier un tableau en precisant la fonction de 
comparaison $fct. 

Dans l'exemple suivant, vous classez les elements du tableau par 
longueur de chaine : 

function comp_long ($x, $y) 

{ 

if (strlen($x) > strlen($y)) return 1 ; 

return -1; 
} 

$tab = ("z" => "11", 9, "b" => "aaaa", "q" => "zzz"); 
usort($tab, "comp_long" ) ; 

/* $tab contient : 
Array 
( 

[0] => 9 

[1] => 11 

[2] => zzz 

[3] => aaaa 
) 
*/ 

La fonction uasort ( ) maintient l'association cle/valeur : 

function comp_long ($x, $y) 

{ 

if (strlen($x) > strlen($y)) return 1 ; 

return -1; 
} 

$tab = ("z" => "11", 9, "b" => "aaaa", "q" => "zzz"); 
usort($tab, "comp_long" ) ; 

/* $tab contient : 
Array 
( 

[0] => 9 

[z] => 11 

[ q ] => zzz 

[b] => aaaa 
) 
*/ 

La fonction uksort () trie, quant a elle, les cles. 
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18.5. Les fonctions de dates 
et d'heures 

II est courant en informatique de faire reference a un timestamp. II s'agit 
d'un nombre entier qui correspond au nombre de secondes entre le 
l er Janvier 1970 et une date donnee. 

checkdate() 

Signature: checkdate ($mois, $jour, $annee). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne true si la date est valide, sinon false. 

L'annee doit etre comprise entre 1 et 32767. 

Le mois doit etre compris entre 1 et 12. 

Le jour doit etre une valeur autorisee pour le mois donne (les 
annees bissextiles sont prises en compte). 

date (J 

Signature: date ($format [, $ times tamp] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'afficher une date (timestamp) suivant un certain 
format. 

Si le parametre $timestamp n'est pas precise, c'est la date courante qui 
est prise en compte. 



Les caracteres de substitution utilises au sein du format sont listes dans 
le chapitre consacre aux Dates et Heures 

print (date ( " s" ) ) ; // affiche le nombre de secondes de la 
5"= date actuelle 

echo date ("d/m/Y" ) ; // affiche la date a la frangaise, 
X par exemple 12/03/2001 
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II est courant d'utiliser la fonction date ( ) avec la fonction mktime ( ) : 

$demain = mktime (0, 0, 0, date ("m") , date("d") + 1, 

X date ("Y") ) ; 

$moisdernier = mktime (0, 0, 0, date("m")-l, date("d"), 

S-= date ("Y") ) ; 

$anneeprochaine = mktime (0, 0, 0, date("m"), date("d"), 

S-= date ("Y") + 1) ; 

$demain = mktime (0, 0, 0, date("m"), date("d") + 1, 

S-= date("Y") ) ; 

echo "demain nous serons le " . date (" j " , $demain) ; 

// si nous sommes le 31, affiche : "demain nous serons le 1" 

Pour travailler avec un temps GMT (Greenwich Mean Time), la fonction 
gmdate ( ) doit etre utilisee. 



getdatef) 

Signature : getdate ( [$timestamp] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau associatif contenant des informations 
sur la date courante (ou sur le timestamp si le parametre est precise). 

"seconds" : secondes. 

"minutes" : minutes. 

"hours" : heures. 

"mday" : jour du mois. 

"wday" : jour de la semaine, numerique, de (dimanche) a 
6 (samedi). 

"mon" : mois, numerique. 

"year" : annee, numerique. 

"yday" : jour de 1' annee, numerique, c'est-a-dire "2 9 9". 

"weekday" : jour de la semaine, texte complet (en anglais), 
c'est-a-dire "Friday". 

"month" : mois, texte complet, en anglais, c'est-a-dire 

"January". 

$aujourdhui = getdate (); 

$mois = $auj ourdhui [' month' 

$mjour = $aujourdhui [ 'mday' 

$annee = $aujourdhui [ ' year' 

echo "$mjour/$mois/$annee" ; // affiche la date a la 

X frangaise 
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Signature : microtime () . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le timestamp de la date courante avec les 
microsecondes. La fonction retourne, en fait, une chaine de caracteres 
formatee de la facon suivante : "msec sec" ou "sec" correspond au 
timestamp en secondes de la date courante et "msec" correspond aux 
millisecondes. 

mktimeO 

Signature: mktime ($heure, $minute, $seconde, $mois, 
$ jour, $annee) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de retourner le timestamp d'une date : 

echo date ("1", mktime (0,0,0,1,1,2000)); // affiche 

S< "Saturday" et permet ainsi de savoir que le ler Janvier 

X 2000 etait un samedi 

Les parametres transmis a mktime () ne sont pas obligatoirement 
« valides » (le mois n'est pas obligatoirement compris entre 1 et 12). 
Tous les exemples suivants affichent "01 /Jan/ 19 98" : 

echo date ("d/M/Y", mktime (0,0,0,12,32,1997)); 

echo date ("d/M/Y", mktime (0,0,0,13,1,1997)); 

echo date ("d/M/Y", mktime (0,0,0,1,1,1998)); 

echo date ("d/M/Y", mktime (0,0,0,1,1,98)); 

La fonction gmmktime () permet de travailler avec des dates GMT. 

strf time() 

Signature: strftime ($ format [, $timestamp] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de formater une date selon la langue locale. 

Les caracteres de conversion qui peuvent etre contenus dans le format 
sont. . . 
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%a : nom abrege du jour de la semaine (local). 

%A : nom complet du jour de la semaine (local). 

%b : nom abrege du mois (local). 

%B : nom complet du mois (local). 

%c : representation preferee pour les dates et les heures, en local. 

%C : numero de siecle (l'annee, divisee par 100 et arrondie 

entre et 9 9). 

%d : jour du mois en numerique (intervalle de 01 a 31). 

%D : identique a %m/%d/%y. 

%e : numero du jour du mois, les chiffres sont precedes d'un 
espace (de '1' a ' 31'). 

%h : identique a %b. 

%H : heure de la journee en numerique et sur 24 heures (intervalle 

de 00 a 23). 

%l : heure de la journee en numerique et sur 12 heures (intervalle 

de 01 a 12). 

%j : jour de l'annee, en numerique (intervalle de 001 a 366). 

%m : mois en numerique (intervalle de 1 a 12). 

%M : minute en numerique. 

%n : newline character. 

%p : soit 'am' ou 'pm', en fonction de 1' heure absolue ou en 
fonction des valeurs enregistrees en local. 

%r : l'heure au format AM et PM. 

%R : l'heure au format 24 h. 

%S : secondes en numerique. 

%t : tabulation. 

%T : l'heure actuelle (egale a %H: %M: %s). 

%u : le numero du jour dans la semaine de 1 a 7 (1 represente 
lundi). 

%U : numero de semaine dans l'annee, en considerant le premier 
dimanche de l'annee comme le premier jour de la premiere 
semaine. 

%v : le numero de semaine comme defmi dans la norme ISO 8601 
(1988), sous forme decimale, de 01 a 53. La semaine 1 est la 
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premiere semaine qui a plus de quatre jours dans l'annee courante 
et dont lundi est le premier jour. 

%w : numero de semaine dans l'annee, en considerant le premier 
lundi de l'annee comme le premier jour de la premiere semaine. 

%w : jour de la semaine, numerique (0 represente dimanche). 

%x : format prefere de representation de la date sans l'heure. 

%x : format prefere de representation de l'heure sans la date. 

%y : l'annee, numerique, sur deux chiffres (de a 9 9). 

%Y : l'annee, numerique, sur quatre chiffres. 

%z : fuseau horaire, ou nom ou abreviation. 

un caractere ' % ' litteral. 



o, g. 



L'exemple suivant permet d'ecrire le jour courant dans trois langues 
differentes : 

print (strftime ("Le jour %A se dit en :<brxbr>")); 

setlocale ("LC_TIME", "fi_FI") ; 

print (strftime ("- finlandais : %A<br>")); 

setlocale ("LC_TIME", "fr_CA"); 

print (strftime ("- frangais : %A<br>")); 

setlocale ("LC_TIME", "de_DE"); 

print (strftime ("- allemand : %A<br>")); 

/* affiche par exemple : 
Le jour Sunday se dit en : 

- finlandais : sunnuntai 

- frangais : dimanche 

- allemand : Sonntag 
*/ 

La fonction gmstrftime () permet de travailler avec des dates GMT. 

time() 

Signature : time () . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le timestamp de la date courante. 
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strtotime() 

Signature : strtotime ($str). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.12, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction essaie de convertir une date exprimee en anglais usuel 

echo date ("1", strtotime ("1 January 3000")); 
// le ler Janvier 3000 sera un jeudi 



18.6. Les fichiers et les repertoires 

PHP permet de manipuler les fichiers, qu'ils soient locaux ou distants 
(sur d'autres serveurs). 

Dans cette partie, le parametre $fichier correspond a un nom de 
fichier ("toto.txt", "/tmp/toto. txt", "http://www.site 
. com/toto. txt") et $pfichier correspond, lui, a un pointeur sur 
fichier (un identifiant de fichier). 

II en va de meme pour les parametres $repertoire et $prep. 

basename() 

Signature: basename ($chemin [, $suffixe]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nom du fichier contenu dans le chemin 
$chemin. Si le parametre $suf fixe est precise, le suffixe du nom de 
fichier n'est pas indique. 

$chemin = "/sites/monsite/images/titre . gif " ; 
echo basename ($chemin); // affiche : titre.gif 
echo basename ($chemin, ".gif"); // affiche : titre 

Attention, un repertoire peut etre considere comme un fichier, il est done 
possible d'ecrire : 

$chemin = "/sites/monsite/images" ; 

echo basename ($chemin); // affiche : images 

Les barres obliques inversees ou non peuvent etre utilisees sous 
Windows comme caracteres de separation dans le chemin d'acces. Seule 
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la barre oblique simple est acceptee sur les autres systemes 
d'exploitation. 

chdir() 

Signature : chdir ($repertoire) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de changer de repertoire courant. Elle retourne 
false en cas d'erreur, sinon true. 

chgrp() 

Signature: chgrp ($fichier, $groupe). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de changer le groupe d'un fichier. Si vous n'etes 
pas super-utilisateur, vous devez a la fois etre membre du groupe de 
depart (celui du fichier) et d'arrivee ($groupe) pour pouvoir le 
modifier. 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. La variable 
$groupe peut contenir l'id du groupe. Cette fonction ne fonctionne pas 
sous Windows. 

chmod() 

Signature: chmod ($fichier, $droits). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de changer les droits d'un fichier : 

chmod ( " /sites/monsite/images/titre . gif " , 0644); 
/* les droits du fichier passent en : 

- lecture, ecriture pour le proprietaire du fichier [6 : 110] 

- lecture pour le groupe du proprietaire [4 : 100] 

- lecture pour tout le monde [4 : 100] 
*/ 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. Elle ne 
fonctionne pas sous Windows. 
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chown() 



Signature: chown ($fichier, $utilisateur) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de changer le proprietaire du fichier. Seul le 
super-utilisateur peut modifier le proprietaire d'un fichier. 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. Elle ne 
fonctionne pas sous Windows. 

clearstatcache() 

Signature : clearstatcache (). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de vider le cache systeme qui a ete mis en place 
lors de l'acces a un fichier. Cette fonction est particulierement utile 
lorsque vous travaillez sur des fichiers susceptibles de changer tres 
souvent. 

Les fonctions qui peuvent avoir besoin d'etre suivies de 

clearstatcache ( ) sont : stat(), lstat(), f ile_exists ( ) , 
is_writable ( ) , is_readable ( ) , is_executable ( ) , is_f ile ( ) , 
is_dir(), is_link(), f ilectime ( ) , f ileatime ( ) , 
f ilemtime ( ) , f ileinode ( ) , filegroup () , fileowner(), 
filesizeO, filetypeO et f ileperms ( ) . 

closedir() 

Signature : closedir ($prep). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de fermer 1'identifiant de repertoire $prep. 



copyO 



Signature: copy ($f ichierorig, $f ichierdest) 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction permet de copier un fichier d'un emplacement de depart 
vers un emplacement d'arrivee. 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. 

if ( ! copy ("/sites/monsite/ images/ titre . gif " , "/sites/monsite 

S-= /titre. gif ") ) 

{ 

print ("la copie a echoue"); 
} 

else 
{ 

print ("le fichier a ete deplace dans le repertoire 

X /sites/monsite"); 
} 



deletef) 

5' Reportez-vous a la fonction unlink ( ; 



dirname() 



Signature : dirname ($chemin) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le repertoire contenu dans $chemin : 

$chemin = "/sites/monsite/images"; 

echo dirname ($chemin); // affiche : /sites/monsite 

unlinkO 

Signature : unlink ($fichier) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'effacer un fichier. 

La fonction delete ( ) est un alias de la fonction unlink ( ) . 

Cette fonction retourne ou false en cas d'erreur. Elle n'est pas prise 
en charge sous Windows. 
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disk_free_space() 

Signature: disk free space ($repertoire) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.7RC1, PHP 5. 

Cette fonction retourne la place disponible sur la partition ou se trouve 
le repertoire (en octets). 

La fonction diskf reespace ( ) est un alias de diskf reespace ( ) . 

disk total space() 

Signature: disk total space ($repertoire) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.7RC1, PHP 5. 

Cette fonction retourne la taille totale de la partition ou se trouve le 
repertoire. 

fclose() 

Signature : f close ($pfichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de fermer un pointeur sur fichier (un identifiant de 
fichier). Elle retourne true en cas de succes, sinon false. 

feof() 

Signature : feof ($pfichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne true si le pointeur du fichier $pf ichier est a 
la fin du fichier (le caractere EOF, ou end of file, est rencontre), sinon 

false. 
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Signature : f flush ($pfichier). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction force l'ecriture de toutes les donnees « bufferisees » dans 
le fichier pointe par $pf ichier. Elle retourne true en cas de succes, 
sinon false. 



fgetcIJ 



Signature : fgetc ($pfichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne une chaine d'un caractere lue dans le fichier 
pointe par $pf ichier. La valeur false est retournee si le caractere de 
fin de fichier (EOF) est rencontre. 



fgetcsv() 



Signature: fgetcsv ($pfichier, $longueur [, 

$delimiteur] ) . 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.8, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de lire des donnees ligne par ligne dans un fichier 
CSV pointe par $pf ichier. Pour chaque ligne, la fonction renvoie un 
tableau contenant toutes les donnees de la ligne. Si le caractere de 
separation n'est pas la virgule, il est possible de la specifier avec le 
parametre $delimiteur. 

Supposez que le fichier test.csv contienne les donnees suivantes : 

paul, dupont, 1982 
eric,mullier , 1981 
marc, rissin, 1982 

Le script suivant permet d'afficher toutes les donnees ligne par ligne : 

$ ligne = 1 ; 

$pfichier = fopen ("test . csv" , "r") ; 

while ($tab = fgetcsv ($pfichier, 64)) 

{ 

$num = count ($tab); 
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print "<p> $num champs sur la ligne $row: <br>"; 

$ligne++; 

for ($c=0; $c < $num; $c++) 

{ 

print $tab[$c] . "<br>"; 

} 
} 
fclose ($pf ichier ) ; 



fgets() 

Signature: fgets ($pfichier, $ln) 






Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 



Cette fonction permet de lire, ligne par ligne, le fichier pointe par 
$pf ichier. Le fichier est lu par blocs de $ln caracteres : 

$ ligne = 1 ; 

$pfichier = fopen ("test . csv", "r" ) ; 

while ($ch = fgets ($pfichier, 64)) 

{ 

print "ligne [$ligne] -> $ch<br>"; 

$ligne++; 
} 
fclose ($pfichier); 

Avec la fonction f getss ( ) , la ligne recue est « videe » de toute balise 
HTML. 



filed 

Signature: file ($f ichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction lit le contenu d'un fichier et place chaque ligne dans un 
tableau qu'elle retourne. Le fichier peut etre local ou distant : 

$tab = file ("http://www.google.fr"); 
$tab = file ("/sites/monsite/readme . txt") ; 

file exists() 

Signature: file_exists ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne true si le fichier $fichier existe, sinon 
false. Cette fonction ne peut etre utilisee qu'avec les fichiers locaux : 

if (file exists ($fichier) ) 

{ 

// actions sur le fichier 

} 

fileatime() 

Signature : fileatime ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la date a laquelle le fichier a ete ouvert pour la 
derniere fois. 

Les fonctions filectimeO et f ilemtime () retournent la date a 
laquelle le fichier a ete modifie pour la derniere fois. Pour 
filectime () , une modification correspond aussi a un changement de 
permission. 

Ces fonctions ne peuvent etre utilisees qu'avec des fichiers locaux. 

filegroupO 

Signature : filegroup ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le groupe ID du proprietaire du fichier (ou 
false en cas d'erreur). La valeur retournee est numerique. 

Cette fonction n'accepte que des fichiers locaux et ne fonctionne pas 
sous Windows. 

fileinode() 

Signature : fileinode ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction renvoie le numero inode d'un fichier. 

Elle n'accepte que des fichiers locaux et ne fonctionne pas sous 
Windows. 
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fileownerO 



Signature : fileowner ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'ID du proprietaire du fichier (ou false en cas 
d'erreur). La valeur retournee est numerique. 

Cette fonction n'accepte que des fichiers locaux et ne peut etre utilisee 
sous Windows. 



filepermsO 



Signature : fileperms ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne les permissions d'un fichier sous forme d'un 
entier. 

Pour voir si un fichier est en lecture publique et pour le groupe, on 
utilise les operateurs sur les bits : 

$permissions = fileperms ("fichier . txt" ) ; 

if ( ($permissions & 4) && ($permissions & 32)) ... 

Cette fonction n'accepte que des fichiers locaux et ne peut etre utilisee 
sous Windows. 

filesizeO 

Signature : filesize ($fichier). 

Versions : PHP 3, PHP 4 a partir de la 4.0.0, PHP 5. 

Cette fonction retourne la taille d'un fichier. 

Elle n'accepte que des fichiers locaux. 



filetype() 



Signature : filetype ($fichier) 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne le type du fichier. Les valeurs possibles sont : 

fifo, lien, repertoire, fichier, etc. 

Cette fonction n'accepte que des fichiers locaux. 

flock() 

Signature: flock ($pfichier, $operation). 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.7, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de bloquer un fichier pointe par $pf ichier. Les 
differentes valeurs possibles de la fonction $operation sont : 

LOCK SH pour obtenir un blocage partage (lecture) ; 
LOCK EX pour obtenir un blocage exclusif (ecriture) ; 
LOCKUN pour liberer les blocages. 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. 

fopen() 

Signature: fopen ($fichier, $mode). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'ouvrir un fichier et de creer un pointeur sur 
fichier, qui pourra par la suite etre utilise, par exemple, pour lire ou 
ecrire dans le fichier. 

La fonction retourne false si l'ouverture a echoue. 

II est possible d'ouvrir un fichier dans differents modes : 

'r' ouvre le fichier en lecture et place le pointeur au debut du 
fichier. 

'r+' ouvre le fichier en lecture et en ecriture et place le pointeur 
au debut du fichier. 

V ouvre le fichier en ecriture et place le pointeur au debut du 
fichier. Si le fichier existe, son contenu est efface ; s'il n'existe, 
pas le fichier est cree. 
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'w+' ouvre le fichier en lecture et en ecriture et place le pointeur 
au debut du fichier. Si le fichier existe, son contenu est efface ; s'il 
n'existe pas, le fichier est cree. 

'a' ouvre le fichier en ecriture et place le pointeur a la fin du 
fichier. Si le fichier n'existe pas, il est cree. 

'a+' ouvre le fichier en lecture et en ecriture et place le pointeur a 
la fin du fichier. Si le fichier n'existe pas, il est cree. 

La fonction f open ( ) peut ouvrir des fichiers locaux et distants : 

$pfichier = f open ("http : //www. google . fr/index. html" , "r" ) ; 
$pfichier = f open ("/sites/monsite/test . txt" , "w" ) ; 
// si nous ecrivons dans le fichier les donnees sont 
X ajoutees au debut 

$pfichier = f open ("/sites/monsite/test . txt" , "w") ; 

// si nous ecrivons dans le fichier les donnees sont 

X ajoutees a la fin 



fpassthruf) 



Signature : fpassthru ($pfichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction lit le fichier pointe par $pf ichier et affiche le resultat. 
Seules les donnees situees en dessous de l'endroit ou pointe le fichier 
sont renvoyees. 

La fonction readfileO est a preferer si vous souhaitez afficher tout 
un fichier. 

fputs() 

Mk" Rc/iortez-vous a la fonction f: :m- i >. 

RENVOI 

fread() 



Signature: fread ($pfichier, $ln) 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction permet de lire dans un fichier pointe par $pf ichier par 
blocs de $ln octets. La lecture s'arrete quand le caractere de fin de 
fichier est rencontre (EOF). 

Certains systemes comme Windows font une difference entre les fichiers 
binaires et les fichiers texte. Dans le cas d'un fichier binaire, le mode 'b' 
doit etre ajoute au mode $mode : 

$f ichier = "c: WtmpWimage .gif " ; 

$pfichier = fopen ($fichier, "rb"); 

$contenu = fread ($pfichier, filesize ($fichier) ) ; 

fclose ($pf ichier ) ; 

fscanff) 

Signature: fscanf ($pfichier, $ format). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de lire dans un fichier en utilisant un format, a la 
maniere de sscanf ( ) . 

Si vous avez un fichier de personnes .txt presente de cette maniere : 

M Paul Dupont [1982] 
M Eric Mullier [1981] 
M Marc Rissin [1982] 

II est possible d'extraire les donnees ligne par ligne de la maniere 
suivante : 

$pfichier = fopen ("personnes . txt" , "r" ) ; 

while (list ($prenom, $nom, $annee) = fscanf ($pfichier, 

S-= "M %s %s [%d] \n") ) 

{ 

print ( " $nom, $prenom, $annee<br>" ) ; 

} 

fclose ($pfichier) ; 

fseek() 

Signature: fseek ($pfichier, $offset [, $origine] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de deplacer le pointeur sur fichier. La nouvelle 
position mesuree en octets, par rapport au debut du fichier, est obtenue 
en ajoutant la valeur $of f set a la position indiquee par $origine : 

Le parametre $origine peut prendre differentes valeurs : 
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SEEKSET : la nouvelle position vaut $of f set octets. 

[ SEEK CUR : la nouvelle position vaut la position courante ajoutee 
a $of fset octets. 

SEEK END : la nouvelle position vaut la position de fin de fichier 
ajoutee a $offset octets ($offset a done interet a etre 
negatif !). 

Si le parametre $origine n'est pas precise, la valeur par defaut est 

SEEK_SET. 

La fonction retourne en cas de succes, sinon -1. 

f stat() 

Signature : f stat ($pfichier). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'obtenir des informations sur un fichier ouvert. 
Ces informations sont regroupees dans un tableau. Le tableau contient 
les valeurs suivantes... 

: volume. 

1 : inode. 

2 : nombre de liens. 

3 : nombre de liens. 

4 : ID de l'utilisateur proprietaire. 

5 : ID du groupe proprietaire. 

6 : type du volume de 1' inode. 

7 : taille en octets. 

8 : date de dernier acces. 

9 : date de derniere modification. 

1 : date du dernier changement. 

1 1 : taille de bloc du systeme pour les entrees et sorties. 

12 : nombre de blocs alloues. 

La fonction stat() permet d'obtenir les memes informations en 
passant un nom de fichier plutot qu'un identifiant. 
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ftell() 



Signature : f tell ($pfichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la position du pointeur $pf ichier et retourne 
false en cas d'erreur. 

ftruncateO 

Signature: ftruncate ($pf ichier, $taille) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction prend le pointeur sur fichier $pfichier et tronque le 
fichier a la taille $taille. 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. 

fwrite() 

Signature: fwrite ($pf ichier, $ch [, $ln]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'ecrire la chaine de caracteres $ch dans le fichier 
pointe par $pfichier. Si le parametre $ln est transmis, seuls $ln 
octets seront ecrits. 

La fonction retourne le nombre d'octets ecrits en cas de succes, 
sinon -1. 

getcwd() 

Signature : getcwd ( ) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le repertoire courant. 

is_dir() 



Signature : isdir ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne true si le fichier $fichier est un repertoire. 
D'autres fonctions permettent de tester un fichier... 

is executable () : indique qu'il s'agit d'un fichier executable. 

is file ( ) : indique qu'il s'agit d'un fichier et non un repertoire. 

is link () : indique un lien symbolique. 

isreadable ( ) : le fichier est accessible en lecture. 

iswritable ( ) , iswriteable ( ) : le fichier est accessible en 
ecriture. 

isuploadedf ile () : le fichier est envoye via la methode 
HTTP POST. 

Ces fonctions n' acceptent que les fichiers locaux. 

Iink() 

Signature: link ($cible, $lien). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer un lien physique. 

Elle ne peut pas etre utilisee sous Windows. 

mkdirO 

Signature: mkdir ($repertoire, $mode). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer un repertoire. Le mode doit etre precise 
en octal et est modifie par la valeur courante du parametre umask : 

mkdir ( " /sites/monsite/contact" , 0700); 

// cree le repertoire contact dans le repertoire 

X- /sites/monsite 

Retourne true en cas de succes, sinon false. 



move uploaded file() 



Signature: move_uploaded_file ($fichier, 
$destination) . 
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Signature : opendir ($chemin) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'ouvrir un identifiant de repertoire, a l'aide 
duquel il sera possible de lister les fichiers contenus dans ce repertoire. 

Elle retourne false en cas d'erreur : 

// le code ci-dessous permet de lister les fichiers 

%< (repertoires inclus) 

// contenus dans le repertoire /tmp 

if ($rep = @opendir ("/tmp" ) ) { 

while ( ($nomf ichier = readdir ($rep) ) ! == false) { 
echo "$nomf ichier\n" ; 

} 

closedir ($rep) ; 
} 

L'exemple suivant permet de parcourir de maniere recursive une 
arborescence de fichiers : 

<?php 

function parcours ($path) 
{ 

if ($rep = @opendir ($path) ) { 

while ( ($f ichier = readdir ($rep) ) ! == false) { 
if (is dir ( $f ichier ) ) { 

if ($f ichier==' . ' | | $f ichier==' . . ' ) continue; 
parcours ( "$path/$ fichier" ) ; 
print ("REP : $path/$f ichier<br/>\n" ) ; 
} 

else print ("FICHIER : $path/$f ichier<br/>\n" ) ; 
} 
} 

closedir ($rep) ; 
} 

parcours ( " . " ) ; 

?> 
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parse_ini_file() 

Signature: parse_ini_f ile ($fichier [, $section]). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant les donnees stockees dans 
un fichier .ini. 

Si $ section vaut true, les sections sont prises en compte. 

Le fichier test, ini contient : 

[sectionl ] 
vail = 1 
val2 = 2 

[section2 ] 

nom = toto 

$tabini = parse ini file("test.ini"); 

print r($tabini); 

/* affiche : 

Array 

( 

[vail] => 1 
[val2] => 2 
[nom] => toto 
) 
*/ 

$tabini = parse_ini_fileCtest.ini", TRUE); 
print r($tabini); 
/* affiche : 
Array 
( 

[sectionl] => Array 
( 

[vail] => 1 
[val2] => 2 

) 
[section2] => Array 

( 

[nom] => toto 

) 
) 
*/ 
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Signature : pathinfo ($chemin) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.3, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau associatif contenant des informations 
sur le chemin : dirname, basename et extension. 

$tab = pathinfo (" /sites/monsite/index . html" ) ; 
echo $tab ["dirname" ] . "\n"; // affiche : /sites/monsite 
echo $tab ["basename"] . "\n"; // affiche : index.html 
echo $tab [ "extension" ] . "\n"; // affiche : html 

popen() 

Signature: popen ($commande, $mode). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer un processus fils correspondant a 
l'execution de la commande $commande (les plus erudits peuvent faire 
l'analogie avec le fork() du langage C). 

$pfichier = popen ("/bin/Is", "r"); 

La fonction retourne un pointeur sur fichier identique a ceux qui ont ete 
crees avec f open ( ) , a la difference qu'il est unidirectionnel (il est 
possible soit d'y ecrire, soit d'y lire) et qu'il doit etre ferme avec la 
fonction pclose () . 

Les fonctions f gets ( ) , f write ( ) , etc., peuvent etre utilisees avec un 
tel pointeur. 

La fonction retourne false en cas d'erreur. 

readdirf) 

Signature : readdir ($prep). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nom du fichier selon le contenu dans le 
repertoire identifie par $prep : 
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// liste les fichiers contenus dans le repertoire courant 

// (les repertoires . et . . sont exclus) 

$prep = opendir ('.'); 

while (false ! == ($nomfichier = readdir ($prep) ) ) { 

if ($nomfichier != "." && $file != "..") { 
echo "$nomf ichier\n" ; 

} 
} 
closedir ( $prep) ; 



readfileO 



Signature : readfile ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'afficher le contenu d'un fichier. Elle peut etre 
utilisee avec des fichiers distants : 

readfile ( "ftp : //ftp . mon server . com/ readme . txt" ) ; 
// le serveur ftp doit supporter le mode passif ! 

readlinkO 

Signature : readl ink ($lien). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la cible d'un lien symbolique. 

renamed 

Signature: rename ($vieuxnom, $nouveaunom) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de renommer un fichier. 

rename ( "f ichiers/toto . txt" , "f ichiers/titi . txt" ) ; 
// renomme toto.txt en titi.txt 

rename ( "repl/toto . txt" , "rep2/toto . txt" ) ; 

// deplace toto.txt du repertoire repl vers celui rep2 

Retourne true en cas de succes, sinon false. 
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Signature : rewind ($pfichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de faire pointer $pfichier sur le debut du 
fichier. 

rewinddir() 

Signature : rewinddir ($prep). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de reinitialiser l'identifiant de repertoire et de le 
faire pointer sur le premier fichier. 



rmdir() 



Signature : rmdir ($repertoire) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'effacer un repertoire si celui-ci est vide. 

Pour pouvoir effacer un repertoire non vide, il est necessaire d'ecrire 
une petite fonction, qui se chargera d'aller effacer le contenu du 
repertoire avant d'appeler la fonction rmdir ( ) sur ce meme repertoire : 

function supprim rep($rep, $flag=0) 
{ 

$tab_rep = array () ; 

$tab_f ichiers = array (); 

$prep = opendir ($rep) ; 

if ( ! $prep) 

{ 

return null; 
} 

while ($fichier = readdir ($prep)) 
{ 

if ($fichier == ' . ' | | $fichier == ' . . ' ) continue; 

if (is dir ("$rep/$fichier" ) ) 
{ 

$tab_rep[] = $fichier; 

} 
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else 
{ 

$tab fichiers[] = $fichier; 

} 
} 

$i = 0; 

while ($tab_rep [$i] ) 
{ 

supprim_rep ( "$rep/$tab_rep [$i] " , 1) ; 

rmdir ("$rep/" . $tab rep[$i]); 

$i++; 
} 

$i = 0; 

while ($tab_f ichiers [$i] ) 
{ 

unlink ("$rep/$tab f ichiers [$i] ") ; 

$i + + ; 
} 

if ($flag == 0) rmdir ($rep) ; 
closedir ($prep) ; 
return 1; 
} 

La fonction s'appelle de la maniere suivante : 

supprim rep($nom repertoire) 

Le deuxieme parametre n'est utilise qu'en interne au sein de la fonction. 

set_file_buffer() 

Signature: set_f ile_buf fer ($pfichier, $buffer). 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.8, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de modifier la taille des buffers qui sont utilises 
pour ecrire dans le fichier pointe par $pf ichier. La taille par defaut est 
de 8 ko. 

En transmettant comme valeur pour $buf fer, l'ecriture n'est plus 
« bufferisee ». L'avantage est que Ton est sur que les donnees sont bien 
ecrites ; 1' inconvenient est que Ton reduit considerablement les 
performances du systeme. 
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stat(J 

Signature : stat ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction donne des informations sur un fichier, comme f stat ( ) . 

: volume. 

1 : inode. 

2 : mode de protection de 1' inode. 

3 : nombre de liens. 

4 : ID de l'utilisateur proprietaire. 

5 : ID du groupe proprietaire. 

6 : type du volume de 1' inode. 

7 : taille en octets. 

8 : date du dernier acces. 

9 : date de la derniere modification. 

1 : date du dernier changement. 

1 1 : taille de bloc du systeme pour les entrees et sorties. 

12 : nombre de blocs alloues. 

IstatO 

Signature : lstat ($fichier). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.4, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction est identique a stat(), sauf si le fichier est un lien 
symbolique. Dans ce cas, c'est le statut de ce lien qui est retourne. 



realpath() 



Signature : realpath ($chemin). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le veritable chemin, determine a partir du 
parametre $ chemin. Les liens symboliques et les composantes (., . .) 
disparaissent. 
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symlink() 

Signature: symlink ($cible, $lien). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction cree un lien symbolique. 

tempnamO 

Signature: tempnam ($repertoire, $prefixe). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction cree un fichier avec un nom unique dans le repertoire 
$repertoire. Le nom du fichier est prefixe avec $pref ixe. Le nom 
du fichier est retourne. 

tmpfileO 

Signature : tmpfile (). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.13, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction cree un fichier temporaire et retourne un pointeur sur ce 
fichier : 

$temp = tmpfileO; 

fwrite ( $temp, "ce fichier est temporaire"); 

f close ($temp) ; 

touch() 

Signature: touch ($fichier [, $date]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de changer la date de modification du fichier 
$ fichier. Si la date n'est pas precisee, c'est la date actuelle qui est 
utilisee. 

Si le fichier n'existe pas, il est cree. 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. 
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umask() 

Signature : umask ($masque) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de modifier le parametre umask courant. 
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unlink() 

Signature : unlink ($fichier) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de supprimer un fichier. 

18.7. L'interface avec MySQL 

Dans cette partie, vous utiliserez la norme suivante... 

$serverbdd : adresse du serveur de base de donnees. 

$utilisateur, $motdepasse : les identifiants permettant de 
s' identifier aupres du serveur. 

$bdd : nom d'une base. 

$liendb : identifiant de connexion. 

$resultat : identifiant de resultat. 



mysq I affected rows ( ) 



Signature : mysql_af fected_rows ( [$liendb] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nombre de lignes qui ont ete modifiees a la 
suite de la derniere requete contenant une commande INSERT, UPDATE 
ou DELETE. Si Sliendb n'est pas precise, la derniere connexion 
ouverte est utilisee : 

$liendb = mysql connect (' localhost' , 'root', ''); 

mysql_select_db ('test'); 

$sql = "UPDATE produit SET prix = prix + 1 " ; 

mysql_query ($sql); 

$n = mysql_af f ectedrows ($liendb) ; 
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// $n = mysql_af fected_rows ( ) ; f onctionnerait aussi 
echo "$n produits ont ete mis a jour"; 
mysql_close ($liendb) ; 



Fonctionmysql affected rows () et UPDATE 
fiEWMUE — — 

Avec une requete UPDATE, MySQL ne met pas a jour les colonnes ou 
l'ancienne valeur est la meme que la nouvelle. De ce fait, la fonction 
mysqlaf fectedrows () ne retourne pas le nombre de lignes qui 
coincident avec la requete. 



Si la derniere requete a echoue, la fonction retourne -1. 

mysql change user() 

Signature: mysql_change_user ($utilisateur, 

$motdepasse [ , $bdd , $liendb]]). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.13, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de changer l'utilisateur de la connexion courante 
(ou de la connexion specifiee par $liendb). 

Si la base $bdd est precisee, elle deviendra la nouvelle base courante de 
la connexion. 

Si l'authentincation echoue, la connexion courante reste active. 

mysql close() 

Signature: mysql_close ( [$liendb] ). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de fermer la connexion courante (ou la connexion 
identifiee par $liendb si le parametre est precise). 

L'utilisation de mysqlclose () n'est pas indispensable, dans la 
mesure ou toutes les connexions non persistantes sont automatiquement 
fermees avec la terminaison du script. 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. 
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mysql conn ect() 



Signature: mysql connect ( [$serverbdd, 

Sutilisateur, $motdepasse] ) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'ouvrir une connexion avec une base de donnees. 
Si les parametres ne sont pas precises, les valeurs suivantes sont prises 
par defaut : $serverbdd ='localhost : 330 6'. $utilisateur est le 
meme utilisateur que le proprietaire du processus et $motdepasse est 
vide. 

$liendb = mysql connect ( "localhost" , "root", "") or die 
X- ("la connexion a la base a echoue"); 
print ("connexion reussie"); 
mysql_close ($liendb); 

Le parametre $serverbdd peut contenir un numero de port 
(127.0.0.1:3306) ou un chemin vers le socket utilise pour la 
connexion (/var/lib/mysql/mysql . sock). 

Un nouvel appel a cette fonction, avec les memes parametres, n'ouvre 
pas de nouvelle connexion, mais retourne le lien de connexion 
precedemment ouvert. 

La fonction mysqlpconnect ( ) ne differe de mysqlconnect ( ) que 
par le fait que les connexions avec la base sont persistantes. De cette 
facon, la connexion avec la base n'est pas fermee lorsque le script se 
termine, et peut ainsi etre reutilisee par la suite. 

mysql create db() 

Signature: mysql_create_db ($bdd [, $liendb]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer une base de donnees $bdd : 

$liendb = mysql_connect (' localhost' , 'root', ' ' ) ; 

if (mysql_create_db ( "boutique2" ) ) 

{ 

echo "base creee"; 
} 

else 
{ 

printf ( "erreur lors de la creation de la base : 

X %s", mysql error () ); 
} 
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La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. 



mysql data seek (J 



Signature: mysql data seek ($resultat, $ligne). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de deplacer le pointeur contenu dans 1'identifiant 
de resultat vers la ligne $ligne : 

$liendb = mysql_connect ( ' localhost' , 'root', ''); 

mysql_select_db ('test'); 

$sql = "SELECT nom FROM produit"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($obj = mysql_f etch_object ($resultat) ) echo 

S-= "$obj->nom - " ; 

// affiche : tee-shirt - sweat - casquette - 

mysql_data_seek ($resultat, 1); // nous replagons au 

X niveau de la ligne 1 

print ("<br>") ; 

while ($obj = mysql_f etch_object ($resultat) ) echo 

X "$obj->nom - " ; 

// affiche : sweat - casquette - 

mysql_close ($liendb) ; 

La fonction retourne true en cas de succes, sinon false. 

mysql dbnameO 

Signature: mysql_db_name ($bdds, $ligne). 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.6, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'obtenir le nom des bases. Le parametre $bdds 
est le resultat de l'appel a la fonction mysqllistdbs () : 

mysql_connect (' localhost' , 'root', ''); 

$db_list = mysql_list_dbs ( ) ; 

$i = 0; 

$nbdd = mysql num rows($db list) ; 

while ($i < $nbdd) 

{ 

echo mysql_db_name ($db_list, $i) . "\n"; 

$i++; 
} 
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Signature: mysql_db_query ($bdd, $requete [, 

$liendb] ) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de selectionner une base de donnees et d'executer, 
dans la foulee, une requete sur cette base. La connexion courante est 
utilisee si l'identinant de connexion $liendb n'est pas precise. 

A partir de la version 4.0.6 de PHP, cette fonction ne peut plus etre 
utilisee. II est necessaire de passer par mysqlselectdb () , puis par 

mysql_query ( ) . 

La fonction retourne un identifiant de resultat en cas de succes, sinon 

false. 



mysql drop db() 



Signature: mysql_drop_db ($bdd [, $liendb] 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de supprimer une base. 

Elle retourne true en cas de succes, sinon false. 



mysql_errno() 



Signature : mysql_errno ( [$liendb] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le numero de l'erreur de la derniere fonction 
MySQL utilisee. La valeur est utilisee si aucune erreur n'a eu lieu. 



mysql_error() 



Signature : mysql_error ([$leindb] 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne le texte d'erreur de la derniere fonction MySQL 
utilisee. La chaine vide " est transmise si aucune erreur n'a eu lieu. 

mysql escape stringO 

Signature : mysql escape string ($str). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.3. 

Cette fonction retourne la chaine $str, dans laquelle les caracteres NUL, 

(\x00) , \n, \r, \, ', " et \xla sont precedes d'un antislash \. 

La fonction addslashes () se contente de preceder d'un \ les 
caracteres NUL, ' , " et \. 

mysq l_f e tch_a r r a y ( ) 

Signature: mysql_fetch_array ($resultat [, $type]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau des donnees lues dans l'identinant de 
resultat $resultat. En cas d'erreur, la fonction retourne false. 

Le parametre optionnel $type peut prendre differentes valeurs. 

MYSQLASSOC : les donnees sont accessibles par leur nom. Le 
comportement est alors le meme que mysqlfetchassoc () . 

MYSQLNUM : les donnees sont accessibles par index. Le 
comportement est alors le meme que mysqlf etchrox ( ) . 

MYSQL BOTH : combine les methodes nom et index. C'est la 
valeur par defaut. 

$liendb = mysql connect (' localhost' , 'root', ''); 

mysql_select_db ('test'); 

$sql = "SELECT reference, nom FROM produit"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($tab = mysql fetch array 

X ($resultat,MYSQL_ASSOC)~) 

{ 

echo $tab['nom']; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 
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$liendb = mysql connect (' localhost' , 'root', ''); 

mysql_select_db ('test'); 

$sql = "SELECT reference, nom FROM produit"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($tab = mysql_f etch_array ( $resultat , MYSQL_NUM) ) 

{ 

echo $tab[l] ; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 



mysql fetch_field() 



Signature : mysql_fetch_field ($resultat [,$offset]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un objet contenant des informations sur une 
colonne. 

name : nom de la colonne. 

table : nom de la table. 

max length : taille maximale de la colonne. 

notnull : 1 si la colonne ne peut pas etre NULL (attribut NOT 

NULL). 

primary key : 1 si la colonne est une cle primaire (attribut 

PRIMARY KEY). 

unique key : 1 si la colonne est une cle unique (attribut 

UNIQUE). 

multiple key : 1 si la colonne est une cle non unique. 

numeric : 1 si la colonne est numerique. 

blob : 1 si la colonne est BLOB. 

type : le type de la colonne. 

unsigned : 1 si la colonne est non signee. 

zero fill : 1 si la colonne est completee par des zeros. 

$liendb = mysql_connect (' localhost' , 'root', ''); 

mysql_select_db ('test'); 

$sql = "SELECT idproduit FROM produit"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

$meta = mysql_fetch_f ield ($resultat); 

echo "<PRE> 

blob: $meta->blob 

max length: $meta->max length 
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multiple key: $meta->multiple key 

name: $meta->name 

not null: $meta->not null 

numeric: $meta->numeric 

primary key: $meta->primary key 

table: $meta->table 

type: $meta->type 

unique key: $meta->unique_key 

unsigned: $meta->unsigned 

zerofill: $meta->zerof ill 
</PRE>"; 
mysql_close ($liendb) ; 

m ysq l_f etch_o bject ( ) 

Signature : mysql_fetch_object ($resultat [, $type]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un objet dont les attributs sont les donnees lues 
dans l'identifiant de resultat $resultat. La valeur false est retournee 
en cas d'erreur. 

$liendb = mysql_connect (' localhost' , 'root', ' ' ) ; 

mysql_select_db ('test'); 

$sql = "SELECT reference, nom FROM produit"; 

$resultat = mysql_query ($sql); 

while ($obj = mysql_f etch_object ($resultat) ) 

{ 

echo $obj->nom; 
} 
mysql_close ($liendb) ; 

Comme pour mysql_fetch_array () , le parametre $type peut etre 
utilise. 



mysql_free_result() 



Signature: mysql_f ree_result ($resultat). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction libere toute la memoire associee a l'identifiant de resultat 

$resultat. 

Cette fonction peut etre interessante quand, en plein milieu d'un script, 
vous procedez a une requete importante sur la base. 
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mysql_insert_id() 



Signature : mysql_insert_id ( [$liendb] ). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'id genere dans la colonne en AUTO 
INCREMENT par la derniere requete INSERT. 

$liendb = mysql_connect (' localhost' , 'root', ' ' ) ; 

mysql_select_db ( ' test ' ) ; 

$sql = "INSERT INTO produit (reference) VALUES ( ' PROD004' ) " ; 

mysql_query ($sql); 

echo "le produit a bien ete ajoute a la table, son id est 

X : " . mysql insert id(); 

mysql_close ($liendb) ; 

La fonction retourne si la precedente requete n' a pas genere une valeur 
auto-incrementee. 



mysql list dbs() 



Signature : mysql_list_dbs ( [$liendb] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un identifiant de resultat contenant la liste des 
bases presentes sur le serveur : 

$liendb = mysql_connect (' localhost' , 'root', ' ' ) ; 

$list = mysql_list_dbs ($liendb) ; 

while ($obj = mysql_f etch_object ($list) ) 

{ 

echo $obj ->Database . "\n"; 
} 



mysql_list_fields() 



Signature: mysql_list_f ields ($bdd, $table [, 
$liendb] ). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction retourne les colonnes preserves dans une table : 

$liendb = mysql_connect (' localhost' , 'root', ' ' ) ; 
$colonnes = mysql list fields ( "test" , "eleve", $liendb) 
$nbcol = mysql num fields ( $colonnes ) ; 
for ($i = 0; $i < $nbcol; $i++) 
{ 

echo mysql field name ( $colonnes, $i) . "\n"; 



mysql list tables[) 



Signature: mysql_list_tables ($bdd, [$liendb]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'obtenir la liste des tables presentes dans la base 

$bdd: 

$liendb = mysql connect (' localhost' , 'root', ' monpasword' ) ; 

mysql_select_db ( "test" ) ; 

$tables = mysql_list_tables ( "test" ) ; 

while ( list ($table) = mysql_f etch_array ($tables) ) 

{ 

echo $table; 
} 



mysql num fields() 



Signature: mysql_num_f ields ($resultat). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nombre de colonnes contenues dans 
l'identifiant de resultat. 



mysql_num_rows() 



Signature : mysql num rows ($resultat). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nombre de lignes contenues dans l'identinant 
de resultat : 

$liendb = mysql_connect (' localhost' , 'root', ' ' ) ; 

mysql_select_db ('test'); 

$sql = "SELECT idproduit FROM produit WHERE prix > 20 " ; 
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$resultat = mysql_query ($sql); 

echo "cette table contient " . mysql_num_rows ($resultat) 

X " produits ayant un prix > 20"; 

mysql_close ($liendb) ; 



mysql queryO 



Signature: mysql_query ($requete [, $liendb] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de transmettre une requete a la base. Seule la 
commande SELECT permet d'obtenir un identifiant de resultat. 

La fonction retourne false en cas d'echec. 

II est desormais impossible d'envoyer deux requetes en meme temps a la 
base. Cela evite de nombreux problemes de securite : 

mysql_query ("SELECT * FROM produit; DROP test"); 
// impossible 



mysql_result() 



Signature: mysql_result ($resultat, $ligne [, 
$colonne] ) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de recuperer le contenu d'une donnee se trouvant 
dans 1'identifiant de resultat. Le parametre $colonne peut, a la fois, 
etre un index ou un nom de colonne. 

mysql select db() 

Signature: mysql_select_db ($bdd [, $liendb]). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'initialiser la base courante. 

Elle retourne true en cas de succes, sinon false. Toutes les requetes 
effectuees sur le serveur avec la fonction mysql query () sont faites 
sur la base courante. 
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mysql_get_client_info() 

Signature : mysql_get_client_info () . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 

Cette fonction retourne la version de la librairie MySQL cliente : 

echo mysql get client info () ; 

// affiche par exemple : 3.23.39 

mysql_get_host_info() 

Signature : mysql_get_host_info ( [$liendb] ) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 

Cette fonction retourne le type de connexion : 

echo mysql_get_host_inf o ( ) ; 

//affiche par exemple : Localhost via UNIX socket 

mysql_get_proto_info() 

Signature : mysql_get_proto_info ( [$liendb] ) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 

Cette fonction retourne la version du protocole : 

echo mysql get proto inf o ( ) ; // affiche par exemple : 10 

mysql_get_server_info() 

Signature : mysql get server info(). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 

Cette fonction retourne la version du serveur : 

echo mysql get server info () ; 

// affiche par exemple : 3.23.41 



18.8. Les images 

Pour toutes les fonctions qui suivent, l'origine de l'image (0, 0) est 
situee dans Tangle superieur gauche de l'image. 
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$img correspond a un identifiant d'image, cree par exemple avec 

ImageCreate ( ) . 



getimagesize() 



Signature: getimagesize ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant les dimensions d'une 
image. Le fichier peut etre local ou distant : 

$tab = GetlmageSize ("http://www.php.net/gifs/logo.gif"); 
echo "largeur : " . $tab[0]; // affiche 130 
echo "longueur : " . $tab[l]; // affiche 67 

Deux autres elements sont presents dans le tableau : 

le type de 1' image (1 represente le format GIF, 2 JPEG, 3 PNG, 4 
SWF, 5 PSD, 6 BMP) ; 

une chaine du type height=xxx width=xxx, qui peut etre 
utilisee directement dans une balise <IMG>. 



lmage2WBMP() 

Signature: Image2WBMP ($img [, $ fichier] ) . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 

Cette fonction permet de convertir une image au format WBMP (format 
d'image pour le Wap, par exemple). 

Si le parametre $ fichier n'est pas transmis, le contenu est affiche 
directement a l'ecran. 

ImageAlphaBlendingO 

Signature: ImageAlphaBlending ($img, $mode). 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.6, PHP 5. 

Cette fonction permet de passer en mode alpha pour les fonctions 
d'affichage. Cela signifie que les couleurs disposeront d'une dimension en 
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plus : la transparence. Le parametre $mode doit prendre la valeur true 
pour passer en mode de transparence. Cette fonction doit etre utilisee avec 
des images creees en mode True Color. La fonction imageCreate 

Truecolor ($dimX, $dimY) permet de creer une telle image. 

Listing 18-1 : Transparence dans les images 

<? 

$imOrigine = @imagecreatef rompng ( "logo.png") ; 
$im = ImageCreateTrueColor (276 , 110 ) ; 
// copie de 1' image dans une image en True Color 
ImageCopy ($im, $imOrigine, 0,0,0, 0,276,110) ; 
ImageFilledRectangle ($im, 0,0, 92, 110, OxOOff 1111) ; 
// passage en mode transparence 
ImageAlphaBlending ($im, true) ; 

ImageFilledRectangle ($im, 92 , , 184 , 110, 0x20ffllll) ; 
ImageFilledRectangle ($im, 184, 0,276, 110, 0x6 Off 1111); 
Header ( ' Content-Type : image/png' ) ; 
ImagePNG($im) ; 
?> 
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Figure 18.2 : Exemple de /'utilisation des transparences 



ImageArcO 

Signature : ImageArc ($img, $cx, $cy, $larg, $haut, 
$deb, $fin, $coul). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de dessiner une ellipse partielle, centree sur le 
point de coordonnees ($cx, $cy) dans l'image identifiee par $img. 
L' ellipse a pour largeur $larg et pour hauteur $haut. Les points de 
depart et d'arrivee sont specifies par $deb et $f in, et sont indiques en 
degres (dans le sens des aiguilles d'une montre). 
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$coul est un identifiant de couleur. 

<?php 

Header ("Content-type: image/png" ) ; 

$img = ImageCreate (250, 250); 

$blanc = ImageColorAllocate ($img, 255, 255, 255); 
$noir = ImageColorAllocate ($img, 0, 0, 0); 
ImageArc ($img, 125, 125, 120, 90, 0, 230, $noir) 
// l'ellipse partielle 

ImageArc ($img, 125, 125, 50, 50, 0, 360, $noir) ; 
// le cercle central 

ImagePng ($img) ; 
ImageDestroy ($img) ; 
?> 




Figure 18.3 : 

line ellipse incomplete et un cercle 



ImageCharO 



Signature: ImageChar ($img, $font, $x, $y, $c, 
$coul) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction dessine dans l' image identiflee par $img le premier 
caractere de la chaine $c. Le point ($x,$y) correspond a Tangle 
superieur gauche du caractere. Si la valeur de $font est 1, 2, 3, 4 ou 5, 
une des polices par defaut sera utilisee. 

La fonction ImageCharUp () permet d'afficher le caractere 
verticalement. 
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ImageColorAllocateO 



Signature: ImageColorAllocate ($img, $rouge, $ver, 
$bleu). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer un nouvel identifiant de couleur, qui 
pourra etre utilise dans l'image $img. Les parametres $ rouge, $vert, 
$bleu sont compris entre et 255 : 

$blanc = ImageColorAllocate ($img, 255, 255, 255); 
$noir = ImageColorAllocate ($img, 0, 0, 0); 

En multipliant le nombre de couleurs allouees, vous obtiendrez 
facilement un degrade : 

Listing 18-2 : Degrade 

<? 

$im = ImageCreate (300 , 256) ; 

for($r=0; $r<256; $r++) { 

$col = ImageColorAllocate ($im, $r, 0, 0) ; 

ImageLine ($im, 0,$r, 100, $r, $col) ; 

} 

for($g=0; $g<256; $g++) { 

$col = ImageColorAllocate ($im, 0, $g, 0) ; 

ImageLine ($im, 100,255-$g, 200, 255-$g, $col) ; 

} 

for($b=0; $b<256; $b++) { 

$col = ImageColorAllocate ($im, 0, 0, $b) ; 

ImageLine ($im, 200, $b, 300, $b, $col); 

} 

Header ( ' Content-Type : image/png' ) ; 

ImagePNG($im) ; 

?> 
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Figure 18.4 : 

Affichage du degrade 
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ImageColorDeAllocateO 

Signature: ImageColorDeAllocate ($img, $coul). 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.6, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de desattribuer une couleur d'une image. 

ImageColorAtO 

Signature: ImageColorAt ($img, $x, $y) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de recuperer l'identinant de couleur du pixel de 
coordonnees ($x, $y). 

ImageColorClosestO 

Signature: ImageColorClosest ($img, $rouge, $vert, 
Sbleu). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'identinant de couleur de la palette de 1' image 
$img, qui est la plus proche de la couleur definie par les composantes 

($rouge, $vert, $bleu). 

ImageColorExactO 

Signature: ImageColorExact ($img, $rouge, $vert, 
Sbleu). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne l'identinant de couleur specifie par les 
composantes ($ rouge, $vert, $bleu). 

La valeur-1 est retournee si la couleur n'est pas presente dans la 
palette. 

ImageGammaCorrectO 

Signature: ImageGammaCorrect ($img, $inputgamma, 
$outgamma) . 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.13, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction applique une correction gamma a l'image identifiee par 

$img. 

ImageColorsTotalO 

Signature: ImageColorsTotal ($img). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nombre de couleurs presentes dans la palette 
de l'image. 

ImageColorTransparentO 

Signature: ImageColorTransparent ($img, $coul). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de definir quel est l'identifiant de couleur qui 
correspond au transparent dans l'image. 

ImageCopyO 

Signature: ImageCopy ($dest_img, $orig_img, 

$dest_x, $dest_y, $orig_x, $orig_y, $orig_larg, 
$orig_haut) . 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.6, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction copie une partie d'une image d'origine ($orig img) 
vers une image de destination ($dest img). Pour l'image de depart, les 
coordonnees de Tangle superieur gauche de la partie a extraire sont 
precisees, ainsi que la largeur et la hauteur de cette meme partie. Pour 
l'image de destination, seules les coordonnees de l'endroit ou va etre 
copiee la zone sont precisees. 

ImageCreateO 

Signature: ImageCreate ($larg, $haut). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction cree une image de largeur $larg et de longueur $long. 
Un identifiant d'image est retourne. 
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Signature: ImageCreateFromGIF ($fichier). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de creer un identinant d'image a partir d'une 
image GIF (presente localement ou a distance). 

D'autres fonctions permettent de faire exactement la meme chose pour 
d'autres formats: ImageCreateFromJPEG () , ImageCreate 
FromPNGO, ImageCreateFromWBMP ( ) , ImageCreate 

FromString () (l'image est creee a partir d'une chaine de caracteres), 

ImageCreateFromXBM ( ) , ImageCreateFromXPM ( ) . 

ImageDestroyO 

Signature : ImageDestroy ($img). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de detruire toute la memoire associee a 
1'identifiant d'image $img. 

ImageFNIO 

Signature: ImageFill ($img, $x, $y, $coul). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de remplir une region de l'image avec la couleur 
reconnue par 1'identifiant de couleur $coul. L' angle superieur gauche 
de la region a pour coordonnees ($x, $y). 

ImageFilled Polygon!) 

Signature: ImageFilledPolygon ($img, $tabpoints, 
$nbpoints, $coul). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de dessiner dans $img un polygone plein, de 
couleur $coul. Le tableau doit etre concu de la maniere suivante : 

$tabpoints [0] correspond a xO, $tabpoints [1] a yO, 
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$tabpoints [2] a xl, $tabpoints [3] a yl, etc. Le parametre 
$nbpoints contient le nombre de sommets du poly gone. 

ImageFilledRectangleO 

Signature: ImageFilledRectangle ($img, $xl, $yl, 
$x2, $y2, $coul) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
Cette fonction permet de dessiner un rectangle plein. 

ImageFiNToBorderO 

Signature: ImageFillToBorder ($img, $x, $y, 
$coulbord, $coul). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction remplit avec la couleur $coul toute la region limitee par 
la couleur $coulbord. Le point de depart est ($x,$y) : 

<?php 

Header ("Content-type: image/png" ) ; 

$img = ImageCreate (250, 250); 

$gris = ImageColorAllocate ($img, 204, 204, 204); 

$bleu = ImageColorAllocate ($img, 0, 0, 255); 

$bleugris = ImageColorAllocate ($img, 173, 173, 205); 

ImageLine ($img, 0, 150, 150, 0, $bleu) ; 

imagef illtoborder ($img, 10, 10, $bleu, $bleugris) ; 

ImagePng ($img) ; 

ImageDestroy ($img) ; 

?> 
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Figure 18.5 : 

Remplissage depuis le 
point (10, 10] 
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Si vous choisissez, maintenant, le point de coordonnees (200, 200), c'est 
1' autre zone qui est remplie avec la couleur gris-bleu. 



Hest.php (Image PNG. 250x250 pixels)- Hozilla Fn 
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Figure 18.6 : 

■ Remplissage depuis le 
point (200, 200) 



ImageFontHeightO 

Signature: ImageFontHeight ($font). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la hauteur (en pixels) d'un caractere de la fonte 

$font. 

ImageFontWidthO 

Signature: ImageFontWidth ($font). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la largeur (en pixels) d'un caractere de la fonte 

$font. 

ImageGIFO 

Signature: ImageGIF ($img [, $f ichierimage] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction permet de generer le contenu de 1' image identifiee par 
$img au format GIF. Si le parametre $f ichier image n'est pas precise, 
le contenu est affiche directement a l'ecran. 

Cette fonction n'est plus disponible avec les versions de la libGD 
superieures ou egales a 1.6. 

D'autres formats peuvent etre generes avec les fonctions suivantes... 

ImagePNGO : generation au format PNG. 

Image JPEG ( ) : generation au format JPEG. 

ImageWBMP ( ) : generation au format WBM. 

Header ("Content-type: image/png"); 

$img = ImageCreate (180, 125); 

$bleu = ImageColorAllocate ($img, 0, 0, 255); 

$blanc = ImageColorAllocate ($img, 255, 255, 255); 

// generation d'un carre blanc dans un rectangle blanc 

ImageFilledRectangle ($img, 50, 50, 105, 105, $blanc) ; 

ImagePng ($img); 



• Jtestphp (Image PNG, 160x125 pixels) - Mozilla Fii 
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Figure 18. 7 : Exemple d'une image PNG generee a la volee 



ImagelnterlaceO 

Signature: Imagelnterlace ($img [, $interlace] ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'activer ou de desactiver le bit d'entrelacement. 
Si le parametre $interlace vaut 1, 1' image sera interlacee ; s'il vaut 0, 
elle ne le sera pas. 
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Si le bit d'entrelacement est active et que le format de 1' image soit 
JPEG, l'image sera creee en tant que JPEG progressif. 

ImageLineO 

Signature: ImageLine ($img, $xl, $yl, $x2, $y2, 
$coul) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de tracer une ligne de couleur $coul entre un 
point d'origine ($xl,$yl) et un point final ($x2,$y2). 

ImageLoadFontO 

Signature: ImageLoadFont ($f ichierfont) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de charger un fichier de police de caracteres. La 
fonction retourne un identifiant de fonte. 

ImagePaletteCopyO 

Signature: ImagePaletteCopy ($imgsrc, $imgdest). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de copier la palette d'une image $imgsrc vers 
une image $imgdest. 



ImagePolygonO 



Signature: ImagePolygon ($img, $tabpoints, 
$nbpoints, $coul). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de dessiner dans $img un polygone de couleur 
$coul. Le tableau doit etre concu de la maniere suivante : 

$tabpoints [0] correspond a xO, $tabpoints [1] a yO, 
$tabpoints [2] a xl, $tabpoints [3] a yl, etc. Le parametre 
$nbpoints contient le nombre de sommets du polygone : 
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<?php 

Header ("Content-type: image/png" ) ; 

$img = ImageCreate (250, 250); 

// couleur du fond de 1' image 



$gris = ImageColorAllocate ($img, 
$bleu = ImageColorAllocate ($img, 
// definition des sommets 
$tab_sommets = array ( 



204, 204, 204) 
0, 0, 2 55); 



// abscisse point 1 
// ordonnee point 1 

// abscisse point 2 

// ordonnee point 2 
// abscisse point 3 

// ordonnee point 3 



"20", 

"100", 

"80", 

"20", 

"180", 

"20", 

"230", 

"100", 

"150", 

"220", 

); 

ImagePolygon ($img, 

ImagePng ($img) ; 

ImageDestroy ($img) ; 

?> 



// 
// 
// 
// 



abscisse 
ordonnee 
abscisse 
ordonnee 



point 
point 
point 
point 



$tab sommets, 5, $bleu) ; 



I testphp (Image PNG, 250x250 pixels) - Hozilla Firef 
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Figure 18.8 : 

Fonction 
' ImagePolygonO 



ImageRectangleO 



Signature: ImageRectangle ($img, $xl, $yl, $x2, $y2, 
$coul) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 
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ImageSetPixelO 

Signature: ImageSetPixel ($img, $x, $y, $coul). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de changer la couleur d'un pixel. 

ImageStringO 

Signature: ImageString ($img, $font, $x, $y, $str, 
$coul) . 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de dessiner la chaine de caracteres $str dans 
l'image $img. Si $font vaut 1, 2, 3, 4 ou 5, une police par defaut est 
utilisee. 

ImageStringUp () permet de dessiner la chaine en vertical. 

ImageSXO 

Signature : ImageSX ($img). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la largeur d'une image representee par 
l'identifiant d'image $img. 

ImageSY ( ) retourne la hauteur. 



FonctionlmageTTFBBoxO 



Signature: ImageTTFBBox ($taille, $angle, 

$f ichierf ont, $str). 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.1, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant les coordonnees de la 
region qui entoure la zone de texte dessinee avec les parametres 
suivants... 
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$taille : taille de la fonte. 

$ angle : angle, en degres, fait par le texte par rapport a 
1' horizontal. 

$fichierfont : chemin d'acces a la fonte. 

$str : texte a dessiner. 

Les elements du tableau sont les suivants... 

: abscisse de Tangle inferieur gauche. 

1 : ordonnee de Tangle inferieur gauche. 

2 : abscisse de Tangle inferieur droit. 

3 : ordonnee de Tangle inferieur droit. 

4 : abscisse de Tangle superieur droit. 

5 : ordonnee de Tangle superieur droit. 

6 : abscisse de Tangle superieur gauche. 

7 : ordonnee de Tangle superieur gauche. 



ImageTTFTextl) 



Signature: ImageTTFText ($img, $taille, $angle, $x, 
$y, $coul, $f ichierf ont, $str). 

Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de dessiner la chaine de caracteres $str dans 
Timage $img. Le point de coordonnees ($x, $y) correspond a Tangle 
inferieur gauche. Le nom, la couleur et la taille de la fonte peuvent etre 
precises avec les parametres $ taille, $coul, et $f ichierf ont. 
L angle (en degres) que fait le texte avec T horizontal est precise par 
$angle (la valeur 90 permet d'afficher le texte verticalement) : 

Header ("Content-type: image/png" ) ; 

$img = ImageCreate (180, 125); 

$blue = ImageColorAllocate ($img, 0, 0, 255); 

$white = ImageColorAllocate ($img, 255, 255, 255); 

ImageTTFText ($img, 8, 0, 10, 20, $white, " . /verdana . ttf " , 

"test") ; 
ImagePng ($img) ; 
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Figure 18.9 : Image contenant du texte generee a la volee 

La fonction retourne les coordonnees de la region entourant le texte. 

PI" Reportez-vous a la fonction imageTTFBBox ( ) . 



ImageTypesO 

Signature : ImageTypes () . 

Versions : PHP 3 CVS seulement, PHP 4 a partir de la 4.0.2, 
PHP 5. 

Cette fonction permet de savoir quels formats d'image sont pris en 
charge. Cette fonction renvoie un champ de bits. 

Les differents parametres de format possibles sont : IMG GIF, 

IMG_JPG, IMG_PNG, IMG_WBMP. 

if (ImageTypesO & IMG_PNG) echo "le format PNG est supporte"; 

JPEG2WBMPI) 

Signature: JPEG2WBMP ($f ichier jpeg, $f ichierwbm, 
$haut, $larg) . 

Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.5, PHP 5. 

Cette fonction permet de convertir une image JPEG en une image WBM 
de largeur $larg et de hauteur $haut. 

PNG2WBMP ( ) fonctionne sur le meme modele. 
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18.9. Les variables 

empty () 

Signature : empty ($var). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne FALSE si la variable $var est definie ou bien si 
sa valeur est differente de 0. 



gettype () 

Signature : gettype ($var) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le type de la variable $var. 

Les differents types sont : boolean, integer, double, string, 
array, object, resource, NULL. 

Les fonctions de test du type sont les suivantes... 

isarray ($var) : permet de tester si la variable $var est un 
tableau. 

isbool ($var) : teste si $var est un booleen. 

isdouble ( ) : alias de la fonction is_f loat ( ) . 

isfloat ($var) : teste si $var est un nombre a virgule 
(flottant). 

isint ($var) : teste si $var est un entier. 

isinteger ( ) : alias de la fonction isint ( ) . 

islong ( ) : alias de la fonction isint ( ) . 

is_null ($var) : teste si $var a une valeur egale a NULL. 

isnumeric ($var) : teste si $var est un nombre ou une 
chaine de caracteres contenant un nombre. 

is_object ($var) : teste si $var est un objet. 

isreal ( ) : alias de la fonction isf loat ( ) . 

isresource ($var) : teste si $var est de type ressource 
(pointeur sur fichier, identifiant de connexion, etc.). 
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isscalar ($var) : teste si $var est un scalaire (c'est-a-dire 
un entier, un nombre flottant, un booleen ou une chaine de 
caracteres). 

isstring ($var) : teste si $var est une chaine de caracteres. 

<?php 

$x = '1' ; 

if (is string($x)) echo "string"; // affiche string 

if (is numeric ($x)) echo "numeric"; // affiche 

X numeric 

if (is_bool ($x) ) echo "booleen"; 

if (is_double ($x) ) echo "double"; 

if (is_float($x) ) echo "float"; 

if (is_int($x)) echo "int"; 

$x = '1' + 0; 

if (is string($x)) echo "string"; 

if (is numeric ($x)) echo "numeric"; // affiche 

X numeric 

if (is_bool ($x) ) echo "booleen"; 

if (is_double ($x) ) echo "double"; 

if (is_float($x) ) echo "float"; 

if (is int ($x) ) echo "int"; // affiche int 

?> 

isset() 

Signature : isset ($var) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction renvoie true si la variable $var est definie. 

print_r() 

Signature : print_r ($tab) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'afficher le contenu d'un tableau. 

II est interessant d'entourer la fonction des balises <pre> et </pre> 
pour rendre l'affichage du tableau plus lisible : 



LE GUIDE COMPLET 639 



Ihapitre 1 8 



Les fonctions PHP 



$tab = array ("a" => array ("b","c"), "d" => 1, "e" => 
S-= array (2,3) ) ; 
echo "<pre>"; 
print_r ($tab) ; 
echo "</pre>"; 
/* affiche : 
Array 
( 

[a] => Array 
( 

[0] => b 
[1] => c 
) 

[d] => 1 

[e] => Array 
( 

[0] => 2 
[1] => 3 
) 
) 



settype() 



Signature: settype ($var, $type) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de forcer le type d'une variable : 

$varl = "5toto"; // string 
$var2 = true; // boolean 

settype ($varl, "integer"); 

// $varl vaut maintenant 5 (integer) 

settype ($var2 , "string"); 

// $var2 vaut maintenant "1" (string) 

unset() 

Signature : unset ($var). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de supprimer une variable. 

Elle peut etre utilisee pour effacer un element d'un tableau 
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$tab = array ("a" => array ("b","c"), "d" => 1, "e" => 2); 
unset ($tab['d' ] ) ; 
echo "<pre>"; 
print_r ($tab) ; 
echo "</pre>"; 
/* affiche : 
Array 
( 

[a] => Array 
( 

[0] => b 
[1] => c 
) 
[e] => 2 
) 
*/ 

Si le tableau est de type scalaire, prenez garde a ne pas utiliser une 
boucle pour parcourir tout le tableau : 

$tab = array (' a' , 'b' , ' c' , ' d' ) ; 

unset ($tab[2] ) ; 

$i = 0; 

while ($tab[$i] ) 

{ 

echo "$tab[$i] - "; 
$i++; 
} 

// affiche a - b - 

// en effet l'element 2 n'existe plus, $tab[2] est 
// equivalent a false 
echo "<pre>"; 
print_r ($tab) ; 
echo "</pre>"; 
/* affiche 
Array 
( 

[0] => a 

[1] => b 

[3] => d 
) 
*/ 



var_dump() 



Signature : vardump ($varl [, $var2.„] ) . 
Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.5, PHP 4, PHP 5. 
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Cette fonction permet d'afficher des informations sur une ou plusieurs 
variables : 

$varl = 10.5; 

$var2 = true; 

var dump ( $varl , $var2 ) ; 

/* affiche : 

float (10.5) 

bool (true) 

*/ 



18.10. La configuration PHP 

din 

Signature : dl ($extension) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de charger une extension : 

dl ( "xml . so" ) ; // pour charger 1' extension XML sous UNIX 
dl ( "xml . dll" ) ; // pour charger l'extension XML sous 
X windows 



getenv() 

Signature : getenv ($var). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de recuperer le contenu d'une variable 
d'environnement : 

echo getenv ("HOSTTYPE" ) ; // affiche par exemple : i386 

get_cfg_var() 

Signature : get_cfg_var ($var). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de recuperer le contenu d'une variable de 
configuration PHP : 



642 LE GUIDE COMPLET 



La configuration PHP 

echo get_cfg_var ("f ile_uploads" ) ; 

// affiche par exemple : 1 , il est done possible 

// d'uploader des fichiers 
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get_current_user() 

Signature : get_current_user ( ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le nom du proprietaire du script en cours 
d' execution : 

echo get current user ( ) ; // affiche par exemple : nobody 

Avec la fonction getmyuid ( ) , e'est le USER ID du proprietaire qui est 
retourne : 

echo getmyuid (); // affiche par exemple : 99 

get defined constants() 

Signature : get_def ined_constants () . 
Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.7RC1, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant toutes les constantes 
defmies (y compris celles qui sont defmies par les extensions). 



get extension funcsO 



Signature: get extension funcs ($module). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la liste des fonctions presentes dans le module 

$module : 

print r (get extension funcs ("gd")); 

getmygidO 

Signature : getmygid ( ) . 

Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.7RC1, PHP 5. 

Cette fonction retourne le GROUP ID du proprietaire du script courant. 
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get loaded extensions!) 

Signature : get_loaded_extensions () . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne un tableau contenant le nom de toutes les 
extensions chargees. 

get magic quotes gpc() 

Signature : get_magic_quotes_gpc () . 

Versions : PHP 3 a partir de la 3.0.6, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de savoir si les magic quotes fonctionnent. 

L' abreviation gpc (get/post/cookie) signifie que les variables provenant 
d'un formulaire ou d'un cookie sont echappees. 

if (get_magic_quotes_gpc ( ) ) 

echo "le systeme utilise les 'magic quotes'"; 
else 

echo "le systeme n' utilise pas le systeme des 

'magic quotes'"; 

ini_alter() 

Signature: ini_alter ($var, $val). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de modifier le contenu d'une variable de 
configuration. 



ini get() 



Signature : iniget ($var) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne le contenu d'une variable de configuration 

echo ini_get ("f ile_uploads") 



644 LE GUIDE COMPLET 



Fonctions diverses 

ini_restore() 

Signature : inires tore ($var). 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de remettre une variable de configuration a sa 
valeur initiale. 

ini_set() 

s§" Rcpurtez-vutis it la function init alter O. 

RENVOI 

phpversion() 

Signature : phpversion ( ) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la version de PHP 

putenv() 

Signature : putenv ($str) . 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'initialiser une variable d'environnement : 

putenv ("UNIQID=$uniqid") ; 

18.1 1. Fonctions diverses 

constant! ) 

Signature : constant ($cst) . 

Versions : PHP 4 a partir de la 4.0.4, PHP 5. 

Cette fonction retourne la valeur de la constante $cst : 

define("MAXINFO",200) ; 

echo MAXINFO; 

echo constant ("MAXINFO") ; 

// meme resultat que precedemment 
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Signature: define ($cst, $val). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de definir une constante. 

defined!) 

Signature : defined ($cst). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction retourne true si la constante $cst existe. 

die() 

ML" Rcpintez-votts ii la fonction -:-:it i i. 

RENVOI 

eval() 

Signature : eval ($str). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'evaluer une expression : 

eval ("\$n = 1 ; " ) ; 

eval ("\$ch = V'hellcA" ; " ) ; 

echo $n; // affiche : 1 

echo $ch; // affiche : hello 

exit (J 

Signature : exit ($status). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction affiche la variable $ status et arrete l'execution du 
script : 

if ($n != 2) 

exit ("valeur non conforme") ; 
$pfichier = fopen ($fichier, 'r') 

or exit("le fichier ne peut etre ouvert"); 
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highlight_file() 



Signature : highlight_f ile ($f ichier) . 
Versions : PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'afficher le contenu d'un script en mettant le 
code en couleur : 

echo "voici le contenu du script : graph. php<hr/>" ; 
highlight f ile ( "graph. php") ; 
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voici le contenu chi script : graph.php 



include ["variables . inc .pfip" 1 } ; 

include ( n clas3_graph.inic.php n ) ; 

Sliendt = mysql_cannecc [Sbddsezver, Sbddlagin, $bddpassward) ; 

mysql select dt> [$bdd) ; 

$sql - "SELECT * FROM ?cable_exara n ; 

■Sresiiltat = mysql_ query ($sql); 

Si = 0; 

while ($trap = rays ql_fecch_ar ray [$resulcarH 

Scat ;Strap ■'_ ' criEe3tre' ] - 1] += $trnp£ 'aoyenne ■ J ; 

$i++; 
1 
raysqlclose [Sliendb] ; 

Snb_eleves = Si / 3; 

for [Si =0; $i < 3; $i++} 

-: 

Stat;£i; = n-jmber_format (£tab;£i; / $nb_eleves, 2) ; 



header [ n Concenr,-cype: image/png™) ; 
Smangraph = new graph(330, 220} ; 
5mDiigraph->enregi3tre donneea (Staib) ; 
■$mongraph->cree_image ( ) ; 
Srrcr.cracr.-vcenere image [1 ; 



Figure 18.10 : Affichage colorise du contenu du script graph.php 

La fonction highlightstring ( ) ne colorise que la chaine transmise 
en parametre : 

highlight_string ("<?php \$str = \"toto\"; ?>" ) ; 



LE GUIDE COMPLET 647 



Ihapitre 1 8 



sleep() 



Les fonctions PHP 



Signature : sleep ($n). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet d'arreter 1' execution d'un script pendant $n 
secondes. 

La fonction usleep ( ) prend en argument un nombre de millisecondes. 

uniqidO 

Signature : uniqid ($refixe). 
Versions : PHP 3, PHP 4, PHP 5. 

Cette fonction permet de generer une valeur unique. Si le parametre 

$pref ixe est transmis la valeur est precedee de $pref ixe : 

echo uniqid (""); 

// affiche par exemple : 3c05f 028546e6 

echo uniqid ( "CODE" ) ; 

// affiche par exemple : CODE3c05f 028594cb 
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19.1. Webographie 



L'arrivee du Web a radicalement modifie la vie du developpeur. 
Rarissimes sont desormais les situations ou vous ne pouvez trouver une 
reponse a un probleme sur le Web. Bien souvent, le code repondant a 
votre question pourra meme etre telecharge gratuitement. 

Ce chapitre repertorie quelques-uns des sites phares autour de PHP et, 
plus generalement, des applications en ligne. 



PHP 
Les sites officiels 

www.php.net : site officiel du langage PHP. L'espace de 
telechargement de PHP fournit des sources ou des binaires pour 
differentes plateformes. Un espace est consacre a la 
documentation la plus a jour. Possibilite de la telecharger dans 
differents formats : HTML, PDF, HLP (fichiers d'aide Windows). 

http://snaps.php.net : permet de recuperer les versions les plus 
recentes de PHP (generalement compilees pendant la nuit). Ce 
sont des versions de developpement par definition instables. 

www.zend.com : site de la societe Zend. Zone de telechargement : la 
librairie Zend Optimizer et une version de demonstration de 
l'outil de developpement Zend IDE. Toutes les semaines, deux 
articles presentant les dernieres avancees au sein de PHP et du 
Zend Engine sont mis en ligne. Beaucoup d' articles, de codes et 
de documentation, toujours particulierement bien mis en pages. 

OSS.backendmedia.com/PhPG0 : un etat d'avancement du futur PHP6. 

Les sites francais 

www.nexen.net : la documentation de PHP en francais. 

www.phpindex.com, www.phpinfo.net, www.phpfrance.com : 
documentation, FAQ, exemples, liens. 

www.COmmentcamarche.net : site de vulgarisation informatique 
d'une richesse rare. 

www.ofphp.com : l'observatoire franfais du PHP. 
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Les documentations et articles 

www.phpbuilder.com : beaucoup d'articles de qualite. Forums tres 
actifs. 

www.devshed.COm/c/b/PHP : articles et exemples. 

www.alt-php-faq.org, www.faqts.com/knowledge_base/index.phtml/fid/ 
51 : des sites qui permettent de trouver des reponses a des 
problemes plus ou moins courants (ce sont, en fait, des FAQ). 

www.linuxd0C.org : site central pour toute la documentation de 
l'open source. On y trouve quelques HOWTO consacres a PHP et 
a Apache. 

http://marc.theaimsgroup.com : site proposant une archive 
gigantesque de listes consacrees a des outils de l'open source. 

Les bibliotheques de scripts 

http://px.sklar.com : PX, PHP Code Exchange, la reference en la 
matiere. 

www.hotscripts.com/PHP/Scripts_and_Programs/index.html : 

Hot Scripts. 

http://php.resourceindex.com : index de ressources PHP 

http://freshmeat.net : le site de reference permettant de trouver tous 
les logiciels open source possibles et imaginables. Les logiciels 
sont organises par categories (Communication, Database, 
Environnement, Langage de programmation, etc.). 

Les modules 

WWW.opaque.net/ming : generation de Flash en PHP 

www.pdflib.com : librairie qui permet de generer des fichiers PDF 

www.boutell.com/gd : librairie qui permet de generer des images. 

http://mcrypt.SOurceforge.net ; librairie qui permet d'acceder a tous 
les principaux algorithmes de cryptage. 

PHP et Windows 

www.wampserver.com : telechargement de Wamp, ainsi que des 
rubriques forum et FAQ. 
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www.easyphp.org : site proposant le fantastique logiciel EasyPHP, 
qui permet de faire fonctionner Apache, PHP, MySQL, 
phpMyAdmin sous Windows. 

Les editeurs 

http://notepad-plus.sourceforge.net/fr/site.htm : excellent editeur de 
code fonctionnant sous Windows. 

www.gnu.org/software/emacs/emacs.html, www.gnu.org/software/emacs/ 
windows/ntemacs.html : l'editeur par excellence pour Unix/Linux, et 
qui peut egalement fonctionner sous Windows. 

www.emacswiki.org/cgi-bin/emacs-fr, www.linux-france.org/article/appli/ 
emacs/index.html : des sites en francais consacres a Emacs. 

www.dotemacs.de : une formidable source d' informations pour 
personnaliser votre Emacs. 

La securite 

http://phpsec.org/projects/vulnerabilities/securityfocus.html : failles de 
securites de logiciels ecrits en PHP. 

http://blog.php-security.org : blog consacre a la securite autour de 
PHP. 

www.hardened-php.net : projet visant a inclure des extensions de 
securite au sein du projet PHP. 



MySQL 



www.mysql.com : site officiel du SGBD MySQL. Telechargement 
des sources ou des binaires. Documentation recente et 
telechargeable dans differents formats. 

http://phpmyadmin.SOurceforge.net : site desormais officiel du logiciel 
phpMyAdmin. Possibilite de telecharger la version stable et la 
version beta. 

www.mysqlperformanceblog.com : blog extremement pointu consacre 
aux optimisations MySQL. 



Apache 



www.apache.org, http://httpd.apache.org/docs/2.0/mod/ : site officiel. 
Telechargement, documentation, FAQ. 
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www.apacheweek.com ; news et articles reguliers sur Apache et les 
modules environnants (notamment PHP). 

Internet et le Web 

Generalities 

http://fr.wikipedia.org/wiki/lnternet : une histoire d'Internet. 

http://sunsite.dk/RFC : un moteur de recherche de RFC (Request for 
Comments). L'acces a une RFC peut etre realise par numeros ou 
par mots-cles. Quelques RFC importantes : HTTP (2616 2617), 
MAIL (1521 2821 2822). 

www.w3.org : le site du World Wide Web Consortium, reference 
pour tout ce qui touche au monde du Web. Presence de 
documentations tres precises et techniques sur les differentes 
technologies du Web d'aujourd'hui et de demain. 

Les navigateurs 

www.mozilla.org : Mozilla est un excellent navigateur gratuit 
fonctionnant sur une multitude de plateformes. 

www.mozillazine.org : site de news concernant Mozilla et les projets 
environnants. 

www.mozdev.org : site consacre a des applicatifs fondes sur le 
framework Mozilla. 

HTML, CSS et Javascript 

www.htmlhelp.com : tout ce qu'il faut savoir sur le HTML et les 
CSS (tres bonnes documentations a telecharger). 

www.htmldog.com/reference/cssproperties : beaucoup d' informations 
sur les CSS. 

http://javascript.intemet.com : de tres nombreux exemples. 

www.w3schools.com/html/html_colors.asp : site qui permet de voir, en 
un coup d'ceil, les codes couleurs HTML. 

http://developer.mozilla.org/en/docs/Main_Page : le site Mozilla 
consacre aux developpeurs. Un must ! 



LE GUIDE COMPLET 653 



Ihapitre 19 



Et les blogs... 



www.planet-php.net : blogs consacres a PHP. 

www.planetmysql.org : blogs consacres a MySQL. 

www.planetapache.org : blogs consacres a Apache. 

http://planet.mozilla.org : blogs consacres au navigateur Firefox. 

http://andigutmans.blogspot.com, www.suraski.net/blog, http://blog.360 
.yahoo.com/rlerdorf : les blogs des createurs de PHP. 



Divers 



www.UCC.ie/cgi-bin/acronym : un moteur de recherche consacre aux 
abreviations. Un bon moyen pour savoir ce que veulent dire 
HTTP, FTP, etc. 

www.dafont.com, www.fontfreak.com, www.1001freefonts.com : sites 
proposant des fontes gratuites. 



19.2. PHP 

Les operateurs 
Les operateurs arithmetiques 





Tableau 19. 1 : Operat 


eurs arithmetiques 


Operateur 


Nom 


Resultat 


+ 


Addition 


Somme de $x et $y 


- 


Soustraction 


Difference de $x et $y 


* 


Multiplication 


Multiplication de $x et $y 


/ 


Division 


Division de $x et $y 


o 

o 


Modulo 


Modulo de $x et $y 
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Les operateurs sur les bits 





Tableau 19.2 . 


Operateurs sur les bits 


Operateur 


Norn 


Resultat 


$x & $y 


ET (AND) 


Les bits definis a 1 dans $x ET 
dans $y sont places a 1 


$x | $y 


OU [OR] 


Les bits definis a 1 dans $x OU 
dans $y sont places a 1 


$x A $y 


Xor 


Les bits definis a 1 dans $x OU 
dans $y sont places a 1 


~ $x 


NON [Not] 


Les bits qui sont definis a 1 dans 
$x sont places a 0, et vice-versa 


$x « $y 


Decalage a 
gauche 


Decale les bits de $x dans $y par 
la gauche [chaque decalage 
equivaut a une multiplication 
par 2] 


$x » $y 


Decalage a 
droite 


Decalage des bits de $x dans $y 
par la droite (chaque decalage 
equivaut a une division par 2] 



Operateurs de comparaison 



Tableau 19.3 : Operateurs de comparaison 


Operateur 


Resultat 


$x == $y 


Vrai si la valeur $x est egale a $y 


$x === $y 


Vrai si la valeur $x est egale a $y et si elles 
sont de meme type 


$x != $y 


Vrai si $x est differente de $y 


$x <> $y 


Vrai si $x est differente de $y 


$x !== $y 
$x > $y 


Vrai si $x est differente de $y et si elles sont de 
type different 

Vrai si $x est superieure a $y 


$x < $y 


Vrai si $x est inferieure a $y 


$x >= $y 


Vrai si $x est superieure ou egale a $y 


$x <= $y 


Vrai si $x est inferieure ou egale a $y 
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Operateurs arithmetiques 



Tableau 19.4 : Operateurs arithmetiques 


Operateur 


Resultat 


$x and $y 


Vrai si $x ET $y sont vraies 


$x && $y 


Vrai si $x ET $y sont vraies [identique a and] 


$x or $y 


Vrai si $x OU $y sont vraies 


$x | | $ Y 


Vrai si $x OU $y sont vraies [identique a or] 


$x xor $y 


Vrai si $x OU $y sont vraies, mais pas les deux 


! $x 


Vrai si $x est fausse 



Priorite des operateurs 

Ce tableau est concu dans l'ordre croissant de priorite. 

Dans l'exemple suivant, l'operateur == est en dessous de l'operateur 
or ; il est done priori taire : 

if ($a == b$ or $c) 

L' expression est done equivalente a : 

if ( ($a == $b) or $c) 



Tableau 19.5 : Associativite des operateurs 


Associativite 


Operateurs 




Gauche 


r 




Gauche 


or 




Gauche 
Gauche 


xor 




and 




Droite 


print 




Gauche 
Gauche 




= ~ = 


7 ; 




Gauche 


I I 




Gauche 


&& 
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Tableau 19.5 : Associativite des operateurs 


Associativity 


Operateurs 


Gauche I 


Gauche 


/\ 


Gauche 


& 


Non associatif 


== != === 


Non associatif 


<<=>>= 


Gauche 


« » 


Gauche 


+ - . 


Gauche 


* / % 


Droite 


i ~ ++ — (int) (double) (string) 
(array) (object) @ 


Droite 


[ 


Non associatif 


new 



Les variables predefinies 

Un script PHP peut acceder a tout moment a un certain nombre de 
variables predefinies. Nous allons lister dans cette partie deux types de 
variables : 

les variables Apache, qui ne sont disponibles que si vos scripts 
tournent sur un serveur web Apache ; 

les variables PHP, qui, elles, sont toujours accessibles. 

La fonction phpinf o ( ) peut etre utilisee pour obtenir un apercu rapide 
de toutes ces variables. Elle vous permettra aussi de savoir si votre 
serveur web est Apache. 
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_|n|x| 












Fichier Edition Affichage Aller a Marque-pages Outils ~>_ 






3 " O ' rS Q |U http://localhoEt/te£t.php _lJ ^ |Sr 












±1 

J 

-1 






.SERVERfDOCUMENT.ROOT"] 


c:Avamp/www 






_SERVER["HTTP_ACCEPT"] 


t6xtAcml,application/!cml,application/icritml+xml.1='t'hiiTil:c|=0 9.T9rt.' , plain;q=O.B,imageJpng,*/*;q=0.5 






_SERVER['HTTP_ACCEPT_CHARSET'] 


ISO-8B59-1,utr-8;q=0.7;":q=0.7 






_SBWfflpmP_ACCEPT_ENCODING"] 


gap. deflate 






_SERVER["HTTP_ACCEPT_LANGUAGE"] 


fr,fr-fr;q=0.8.en-us;q=0.5,en;q=O.3 






_SERVER[ ,, HTTP_CONNECTION ,, ] 


keep-alive 






.SERVERfHTTP.COOKIE"] 


secret-158 






_SERVER[ ,, HTTP_HOST ,, ] 


local ho st 






_SERVER["HTTP_KEEP_ALIVE"] 


300 






_SERVER[ ,, HTTP_USER_AGE^JT ,, ] 


l.lcdlla : (Windows: U: Windows NT = 1: fr-FR: rv1 7.12; Geckoa0050919 Firefox/1.0.7 






.SERVERfPATH"] 


C:WINDOWS' i ,s:.steni:-2:C:v i -|IIDC S:C: " II IDG "S',3ystem32V.Vbern,C:\Program FilesWTI 
TechnolcgieslATI Control PanekC'.Prograni Files, -Tl Tschnolugies'.ATI.ACE^ 






_ SERVER ["RE MOTE.ADUR"] 


127.0.0.1 






_SERVER[ ,, REMaTE_PORT ,, ] 


3181 






_SERVER["SCRIPT_FILENAME"] 


c : ti/a m p /wwwlte s t_ p h p 






_SERVER[ ,, SERVER_ADDR ,, ] 


127.0.0.1 






.SERVERfSERVER.ADMIN"] 


webmaster@localhost 






.SERVERfSERVER.NAME"] 


localhost 






_SERVER["SERVER_PORT"] 


GO 






.SERVERfSERVER.SIGNATURE"] 


■■-DCRb.z?---\:i:hi -.:.:: 3ir,ii iik^lh-:si.P?il.8:'-= -DDRESS* 






.SERVERfSERVER.SOFTWARE"] 


Apache/1. 3.33 [Win32) PHP/5. 0. 5 






SERVE R["SystemRoot"] 


C WINDOWS 








I I * 


J 






----, 





Figure 19. 1 : Liste de variables proposees par Apache 



Les variables Apache 

En fonctionnant avec le serveur web Apache, vous etes sur de pouvoir 
acceder a ces variables. D'autres serveurs web peuvent aussi vous y 
donner acces. Vous n'avez cependant aucune garantie du pourcentage de 
variables qui seront disponibles. II se peut egalement que certaines 
d'entre elles portent un nom different. Quoi qu'il en soit, Apache est, 
aujourd'hui et de loin, le serveur web le plus utilise pour faire 
fonctionner des scripts PHP, et il y a fort a parier que votre hebergeur ait 
fait ce choix. 

$_SERVER['GATEWAY_INTERFACE'] 

Cette variable contient la version de la specification CGI utilisee par le 
serveur web. Par exemple : CGI/1 . 1. 

$_SERVER['SERVER_NAME] 

Cette variable contient le nom du serveur web sur lequel le script est 
execute. S'il s'agit d'une machine qui fonctionne en virtual host 
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(plusieurs domaines sur la meme machine), c'est le nom du virtual 
host qui est retourne. Par exemple : localhost. 

SSERVERl'SERVER SOFTWARE] 

Cette variable contient une identification technique du serveur web sur 
lequel est execute le script. Par exemple: Apache/1.3.14 (Unix) 
(Red— Hat/Linux) mod perl/1.23. 

Grace a cette identification, on devine que le serveur web est Apache, 
que sa version est 1.3.14 et que le systeme d' exploitation sur lequel il 
fonctionne est un Linux (distribution Red Hat). 

SSERVERl'SERVER PROTOCOL '] 

Cette variable contient le nom et la version du protocole qui a ete utilise 
pour recuperer la page. Par exemple : HTTP/1 . 1. 

$SERVER['REOUEST METHOD] 

Cette variable contient le nom de la methode qui a ete utilisee pour 
acceder a la page. Les differentes valeurs possibles sont : GET, HEAD, 
POST, PUT. 

$_SERVER['QUERY_STRING] 

Cette variable contient la query string qui a ete transmise au script. Si 
l'URL d'appel est http: //localhost/test . PHP 3?varl 
=2&var2=3, la variable $_SERVER['QUERY_STRING' ] contiendra 

varl=2&var2=3. 

$_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] 

Cette variable contient le repertoire racine de votre compte. Cette 
variable est definie dans le fichier de configuration d'Apache. II y a de 
fortes chances pour que cette valeur ne vous serve a rien. Par exemple : 

c : /wamp/www. 

$_SERVER['HTTP_ACCEPT'J 

Cette variable contient la partie Accept : de l'en-tete HTTP de la 
requete courante (si elle existe). Par exemple : text/xml, 
application/xml, application/xhtml+xml, text/html; 
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q=0 . 9, image/png, image/ jpeg, image/gif ; q=0 . 2, 

text/plain; q=0 . 8, text/ess, */*;q=0.1. 

Certains navigateurs acceptent plus ou moins de formats de fichiers. 
L'exemple precedent correspond a Netscape. Pour Internet Explorer, la 
variable contient : image/gif, image/x— xbitmap, image/ jpeg, 
image/pjpeg, application/vnd.ms— powerpoint, application 
/vnd.ms— excel, application/msword, */*. 

Vous voyez done qu' Internet Explorer est capable de lire directement 
des fichiers PowerPoint, Excel ou Word. Cette variable est rarement 
complete. On sait en effet qu' Internet Explorer accepte le format PNG. 

$_SERVER['HTTP_ACCEPT_CHARSET'] 

Cette variable contient la partie Accept-Charset : de l'en-tete HTTP 
de la requete courante (si elle existe). Par exemple : ISO-8 85 9-1, 
utf-8;q=0.6 6, *;q=0.6 6. 

$_SERVERl'HTTP_ACCEPT_ENCODING'J 

Cette variable contient la partie Accept-Encoding : de l'en-tete HTTP 
de la requete courante (si elle existe). Par exemple : 

gzip, deflate, compress, identity. 

Cette variable est utilisee par le serveur web pour savoir comment il 
peut repondre au navigateur. Une fonctionnalite des navigateurs souvent 
inconnue est de pouvoir recevoir des donnees compressees et les 
decompresser a la volee. Le fait qu'il y ait moins de donnees a 
transmettre equivaut bien evidemment a une acceleration du chargement 
de la page. 

L'exemple suivant envoie de maniere compressee une page contenant un 
poeme : 

Listing 19-1 : envoi d'un contenu compresse 

<?php 

if (strpos ($_SERVER['HTTP_ACCEPT_ENCODING' ] , "gzip") === 
S-= false) 

die("votre navigateur n' accepte pas les pages 

X compressees"); 

ob start ( ) ; 
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?> 



<html> 

<head> 

<title>Le Corbeau et le Renard</title> 

</head> 

<body> 

<pre> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, 

Tenait en son bee un fromage. 

Maitre Renard, par l'odeur alleche, 

Lui tint a peu pres ce langage : 

"He ! bonjour, Monsieur du Corbeau. 

Que vous etes joli ! que vous me semblez beau ! 

Sans mentir, si votre ramage 

Se rapporte a votre plumage, 

Vous etes le Phenix des notes de ces bois. " 

A ces mots le Corbeau ne se sent pas de joie ; 

Et pour montrer sa belle voix, 

II ouvre un large bee, laisse tomber sa proie. 

Le Renard s'en saisit, et dit : "Mon bon Monsieur, 

Apprenez que tout flatteur 

Vit aux depens de celui qui l'ecoute : 

Cette legon vaut bien un fromage, sans doute . " 

Le Corbeau, honteux et confus, 

Jura, mais un peu tard, qu'on ne l'y prendrait plus. 

</pre> 

</body> 
</html> 

<?php 

$contenu = ob_get_contents ( ) ; 



$gzdata = "\xlf \x8b\x08\x00\x00\x00\x00\x00" ; 

$taille = strlen ($contenu) ; 

$crc = crc32 ($contenu) ; 

$gzdata .= gzcompress ($contenu, 5) ; 

$gzdata = substr ($gzdata, 0, strlen ($gzdata) - 

$gzdata .= pack ("V" , $crc) . pack("V", $taille) ; 



4) 



ob_end_clean ( ) ; 

Header ( ' Con tent- En coding : gzip' ) ; 

Header ( 'Vary: Accept-Encoding' ) ; 

Header (' Content-Length: ' . strlen ($gzdata) ) ; 
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echo $gzdata; 
?> 



Si vous commentez la ligne Header (' Content-Encoding: gzip' ) 
(directive HTTP qui indique au navigateur que le contenu est 
compresse), vous obtenez le resultat suivant : 



*9 Mozilla Firefox 



Fichier Edition Affichage Aller a Marque -pages Outils ? 



njxj 



<*>* O 



| U http://localhost/gzip.php ^\ d |[GL 



<x A MSESUgy4l6Viy4e ,, y4^^-gIE<t:GzejIhf< 3 :a-Q9aRAT)€~ri\ n iV-ej 
<«f |jE&[ 3 /4B2^ii0±*A™ : 6^*el i iDafff5£l. . .(±n a ¥T''G^'&Zu~leefM&v 
* 'mMf )kCc[l ea2yn i %U3 Yiz€B wnpz? 6 
uD } Wo-BiKF OtYe i x §AtB%m%oZD 6 oef A"xe : §I> 11 ue tee] 6 ALyA5 * aZ'~ ! b"j_I 

E-0MboC7 . . . «JF]V2 C'U!laVZBc™'UE6a.EegCASE%f_2-E.AL*U0n - 
1J . I 



Figure 19.2 : Sans la fonction headerf), le navigateur a 1'impression de 
recevoir du texte brut 

$_SERVERl'HTTP_ACCEPT_LANGUAGE'J 

Cette variable contient la partie Accept-Language : de l'en-tete HTTP 
de la requete courante (si elle existe). Par exemple : en-us. 

$_SERVERl'HTTP_CONNECTION'J 

Cette variable contient la partie Connection: de l'en-tete HTTP de la 
requete courante (si elle existe). Par exemple : Keep-Alive. 

$_SERVER['HTTP_HOST'] 

Cette variable contient la partie Host : de l'en-tete HTTP de la requete 
courante (si elle existe). Par exemple : localhost. 

$_SERVER['HTTP_REFERER'] 

Cette variable contient l'adresse de la page qui a mene a la page 
actuelle. Cette variable n'est pas toujours transmise par le navigateur. 
Par exemple, supposons qu'une page http://localhost/Nens.html pointe sur 
la page http://localhost/test.php. Si un internaute passe par liens.html pour 
aller sur test.php, le script test.php aura alors la possibilite d'acceder a la 
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variable $_server['http_referer' ] , qui contiendra 

http: //localhost/liens .html. Cette variable est done tres 
interessante lorsque vous voulez savoir par ou sont passes les visiteurs 
pour arriver sur votre page. 

$_SERVER['HTTP_USER_AGENr] 

Cette variable contient la partie User Agent: de l'en-tete HTTP de la 
requete courante (si elle existe). Cette variable donne des indications 
tres precises sur le type de navigateur qui a ete utilise pour acceder a la 
page. 

Etudions certaines valeurs possibles et les informations qu'elles 
donnent. 

Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; 
en-US; rv:1.8) Gecko/20051111 Firefox/1.5 

Navigateur: Firefox 1.5 en anglais; systeme d ' exploitation : 
Windows NT 5.1 (correspondant a Windows XP). 

Mozilla/4.0 (compatible ; MSIE 5.5 ; Windows NT 5.0) 

Navigateur : Internet Explorer 5.5 ; systeme d' exploitation : Microsoft 
Windows NT 5.0. 

Mozilla/4.0 (compatible ; MSIE 6.0 ; Windows NT 5.0 ; 
KITV4.7 Wanadoo ; .NET CLR 1.0.2 914) 

Navigateur : Internet Explorer 6.0 ; systeme d' exploitation : Microsoft 
Windows NT 5.0 ; fournisseur d'acces : Wanadoo. 

Mozilla/4.75 [fr] (Win98 ; U) 

Navigateur : Netscape 4.75 ; systeme d' exploitation : Microsoft 
Windows 98. 

Mozilla/4.5 [fr] (Macintosh ; I ; PPC) 

Navigateur : Netscape 4.5 ; Type de machine : Macintosh Power PC. 

Mozilla/3 .01-C-MACOS8 (Macintosh ; I ; PPC) 

Navigateur : Netscape 3.01 ; systeme d' exploitation : Mac OS 8 ; type 
de machine : Macintosh Power PC. 

Mozilla/4.77 [en] (Xll ; U ; Linux 2.0.38 i386) 
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Navigateur : Netscape 4.77 ; systeme d' exploitation : Linux ; noyau 
(kernel) : 2.0.38 ; type de machine : PC avec un processeur au moins 
compatible 386. 

Mozilla/5.0 (Xll ; U ; Linux ±386 ; en-US ; rv:0.9.4) 
S< Gecko/20011019 Netscape6/6 . 2 

Navigateur : Netscape 6.2 (compatible Netscape 5.0) ; moteur de rendu 
HTML : Gecko compile le 19 octobre 2001 ; systeme d' exploitation : 
Linux ; systeme de fenetrage : Xll ; type de machine : PC avec un 
processeur au moins compatible 386. 

Mozilla/4.0 (compatible ; MSIE 5.0 ; Linux 2.2.16 i586) 
Opera 5.0 [en] 

Navigateur : Opera ; systeme d' exploitation : Linux ; noyau (kernel) : 
2.2.16 ; type de machine : PC avec un processeur Pentium (au moins 1). 

Mozilla/4.7 [en] (Xll; U; SunOS 5.7 sun4u) 

Navigateur : Netscape 4.7 ; systeme d' exploitation : SunOS ; systeme de 
fenetrage : Xll ; type de machine : machine de la marque Sun. 

Cette variable, couplee a un petit script utilisant les regexp, peut done 
etre tres interessante pour obtenir des statistiques sur les systemes des 
internautes qui viennent sur votre page. Ces statistiques pourront etre 
utilisees pour savoir avec quel navigateur votre site doit etre compatible 
en priorite (parions toutefois qu'il s'agira d'Internet Explorer 4 sous 
PC). 

PHP fournit aussi la fonction get browser () pour donner des 
informations sur l'internaute a partir d'une chaine de type 
$_SERVER['http_user_agent" ] . Cette fonction retourne un objet 
contenant un certain nombre de proprietes : 

le nom du navigateur ; 

la plateforme ; 

le comportement du navigateur (gere-t-il les frames, les 
cookies, etc. ?). 

<?php 

function prop_navig ($tab) 
{ 

while (list ($clef, $valeur) = each ($tab)) 

{ 

$str .= "<b>$clef :</b> $valeur<br>\n" ; 
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) 



echo $_SERVER['HTTP_USER_AGENT' ] . "<hr/>\n"; 

$navigateur = getbrowser ( ) ; 

echo prop_navig ( (array) $navigateur) ; 

return ; 

?> 

Cette fonction necessite toutefois de recuperer un fichier 
(browscap.ini) et de changer un parametre de configuration dans 
php.ini (browscap = "C: /wamp/browscap . ini"). La base de 
donnees browscap.ini n'etant plus reellement mise a jour, cette fonction a 
perdu une grande partie de son interet. Le fichier browscap.ini peut etre 
recupere sur le site www.garykeith.com/browsers/downloads.asp. 

$_SERVER['REMOTE_ADDR'J 

Cette variable contient l'adresse IP de l'internaute qui a demande la 
page. 

Pour des applicatifs sensibles (paiement securise, zone 
d' administration), il peut etre interessant de logger cette information 
(ainsi que l'heure) dans une base de donnees ou un fichier. En cas 
d'intrusion, cette IP peut vous permettre de remonter jusqu'au fautif. 
Les fournisseurs d'acces sont en effet dans l'obligation de conserver les 
logs de connexion de leurs abonnes afin de pouvoir les identifier a partir 
d'une IP et d'une heure. 

$_SERVER['REMOTE_PORT'] 

Cette variable contient le port qu' utilise la machine cliente pour se 
connecter au serveur web. Dans le protocole TCP/IP, le client et le 
serveur communiquent par port. C'est de cette maniere qu'une machine 
est capable de savoir que la requete qu'elle vient de recevoir est une 
requete HTTP, FTP, etc. Par exemple : 12 42. 

$SERVER['SCRIPT FILENAME] 

Cette variable contient le chemin absolu du script actuellement execute. 
Par exemple : c: /wamp/www/test .php. 
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$_SERVER['SERVER_ADMII\I'] 

Cette variable contient l'adresse de courriel du responsable du site. Cette 
variable n'est initialisee que si les fichiers de configuration d'Apache 
sont complets. Par exemple : fx@micro.com. 

$_SERVER['SERVER_PORT'] 

Cette variable contient le numero de port utilise pour communiquer avec 
le serveur. Le port du protocole HTTP est 80. II est cependant possible 
de demander au serveur web d'ecouter sur un autre port (par 
exemple 8080). L'URL pour acceder a ce site sera alors : 
http: //localhost : 8080. Si 80 est le port par defaut, vous pouvez 
toujours ajouter 8 a la fin d'une URL : http: //www. google, f r : 8 0. 

L'avantage de pouvoir jouer sur les ports est de permettre d' avoir 
plusieurs sites web heberges sur la meme IP et sur le meme nom de 
domaine. Globalement, si l'IP correspond a l'adresse du batiment (12, 

rue carnot) et le nom de domaine a sa denomination (bureau de 
poste paris 15), le port pourrait permettre d' acceder a un service 

(service des contentieux). 

$_SERVER['SCRIPT_NAME'] 

Cette variable contient le chemin relatif du script en cours. Par exemple, 
si vous tapez l'URL http: //localhost/infos .php?param=b, 
cette variable contient /infos. php. 

$_SERVER['REQUEST_URI'] 

Cette variable contient l'URL (relative) qui a ete utilisee pour appeler 
cette page. Par exemple, si vous tapez l'URL 

http: //localhost/infos. php?param=b, cette variable contient 
/infos .php?param=b. 

Les variables PHP 



$_SERVER['argv'J 

Cette variable contient un tableau des arguments qui ont ete passes au 
script si celui-ci a ete execute en ligne de commande. Si le script a ete 
appele avec la methode GET, cette variable contient la Query String. 
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$_SERVER['argc'] 

Cette variable contient le nombre d' arguments passes sur la ligne de 
commande. 

$_SERVER['PHP_SELF] 

Cette variable contient le chemin relatif du script en cours. Par exemple, 
si vous appelez l'URL http://localhost/datas/index.php, alors 

$_SERVER['PHP_SELF' ] contient /datas/index.php. 

$_COOKIE 

Cette variable contient un tableau associatif des variables passees au 
script par les cookies. 

$_GET 

Cette variable contient un tableau associatif des variables passees au 
script par la methode GET. 

$_POST 

Cette variable contient un tableau associatif des variables passees au 
script par la methode POST. 

$_FILES 

Cette variable contient un tableau associatif des fichiers qui ont ete 
envoyes sur le serveur par la methode POST. 

Si, dans votre formulaire, le champ file porte le nom userf ile, les 
proprietes suivantes deviennent disponibles... 

$_FILES [' userf ile' ] ['name' ] : contient le nom du fichier 
que vous avez selectionne sur votre disque. 

$_FILES [' userf ile' ] ['type' ] : contient le type du fichier 
(par exemple image /gif). 

$_FILES [' userf ile' ] ['size' ] : contient la taille du fichier 
en bytes. 

$_FILES [' userf ile' ] [ ' tmp_name' ] : contient le nom 
temporaire du fichier au moment du transfert. 
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$_FILES [' userfile' ] ['error' ] : contient un code d'erreur 
(0 si tout s'est bien deroule). 

$_ENV 

Cette variable contient un tableau associatif des variables 
d'environnement accessibles par un script PHP. 

$HTTP_RA W_POST_DATA 

Cette variable contient le corps d'une requete transmise en mode POST. 



C Mozilla Firefox 



Fichier Edition Affidiage Historique Marque^ages Outils ? 



<£ ' - g 1 D http^OCalhostftest.php H 1»] & ||C|'|| K 



titre=Blade4Tuiiiia-&annee= 1982 &genre%SB %5D=sf&genre%5B%SD=culte&de5cription=Trt'iE S s+bon+ 
Skn&coulein= 1 &pays=us&s oustitre%5B %5D=fir&s oustitre%5B %5D=gb& soustitre?'i5B%5D=es 



Figure 19.3 : Affichage de $HTTP_RAW_POST_DATA suite a la soumission 
du formulaire de DVD. 



A 



Directive dephp.ini 
Cette variable n'est initialisee que lorsque la directive de configuration 

always_populate_raw_post_data est a on dans le fichier php. ini. 
Veillez egalement a verifier que le formulaire est bien envoye en mode 

POST. 



Les mots reserves 

PHP contient un certain nombre de mots reserves, qui ne doivent pas 
etre utilises pour creer des variables, des fonctions ou des constantes. 



Mots reserves 


dePHP 








and 


or 


xor 


FILE 


exception 
[PHP5] 


LINE 


array ( ) 


as 


break 


case 


class 


const 


continue 


declare 


default 



668 LE GUIDE COMPLET 



PHP 



Chapitre 1 9 



Mots reserves de PHP 


die() 


do 


echo ( ) 


else 


elseif 


empty () 


enddeclare 


endf or 


endf oreach 


endif 


endswitch 


endwhile 


eval ( ) 


exit ( ) 


extends 


for 


f oreach 


function 


global 


if 


include ( ) 


include 
once ( ) 


isset ( ) 


list () 


new 


print ( ) 


require ( ) 


require 
once ( ) 


return ( ) 


static 


switch 


unset ( ) 


use 


var 


while 


FUNCTION 


CLASS 


METHOD 


final 
[PHP5] 


php user 

filter 
FPHP5) 




interface 
[PHP5] 


implements 
[PHP5] 


extends 


public 
[PHP5] 


private 
[PHP5] 


protected 
[PHP5] 


abstract 
[PHP5] 


clone[PHP5] 


try[PHP5] 


catch 
[PHP5] 


throw 
[PHP5] 


cf unction 

(PHP4 

uniquement] 


old 

function 
FPHP4 
uniquement] 


this 

[PHP5 

uniquement] 





Les differences entre PHP 3 et PHP 4 

Aujourd'hui, PHP 4 est la version de PHP le plus aboutie et le plus 
stable. Les gains en termes de fonctionnalites et de rapidite sont 
absolument enormes. 

II faut noter que certains hebergeurs continuent a proposer la version 3. 
II est done interessant de connaitre les differences entre ces deux 
versions. En effet, si vous ne connaissez pas la version de l'interpreteur 
qui sera utilise pour faire fonctionner votre script, il vaut mieux ecrire 
un code compatible PHP 3 et 4. Au contraire, si vous etes sur qu'il s'agit 
de la version 4, vous pouvez alors proflter au maximum des nouvelles 
fonctionnalites et optimiser votre code en ce sens. 
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Le parseur 

Avec PHP 4, un script est d'abord integralement parse avant d'etre 
execute. Un script ne doit contenir aucune erreur de syntaxe pour 
pouvoir etre execute. 

De plus, il est desormais impossible d' avoir une structure de controle 
qui s'etend sur plusieurs fichiers (le case dans un fichier et les switch 
dans un autre). II est, par contre, tout a fait possible d'inclure 
(include () ) d'autres fichiers au sein d'une structure de controle. 



L'affichage d'erreur 



PHP 4 est beaucoup moins permissif en ce qui concerne les erreurs de 
syntaxe. II ne faut done pas etre etonne qu'un code apparemment 
« sain » avec PHP 3 genere des avertissements avec PHP 4. 

[.'initialisation des variables 

Alors qu'il etait possible, en PHP 3, d'initialiser un attribut avec 
n'importe quel type de donnees, PHP 4 n'autorise, quant a lui, que des 
valeurs statiques : 

class test 
{ 

var maintenant = time(); 

// valide en PHP 3 mais pas en PHP 4 

var pays = " f ranee"; 

// valide en PHP 3 et 4 
} 

II est done preferable d'utiliser les constructeurs pour initialiser ces 
attributs. 

Comportement des fonctions empty!) 
et isset() 

Une variable qui ne contient que le caractere est desormais consideree 
comme vide : 

$str = "0"; 

if (empty($str) ) echo "OK"; 

else echo "KO"; 

// PHP 3 affiche KO 
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// PHP 4 affiche OK 



Une variable contenant la valeur " " vide est considered comme 
initialisee avec PHP 4, mais pas avec PHP 3 : 

$str = ""; 

if (isset ($str) ) echo "OK"; 

else echo "KO" ; 

// PHP 3 affiche KO 

// PHP 4 affiche OK 

Substitution de variables complexes dans 
les chatnes de caracteres 

II est desormais possible, avec PHP 4, de substituer, au sein de chaines 
de caracteres, des elements complexes : attribut d'une classe, element 
d'un tableau multidimensionnel. 

Version PHP 3 (obligatoire) : 

$str = "monsieur " . $personne->nom 

. " possede " . $compte [ "pea" ] ["nb"] . "actions"; 

Version PHP 4 (possible) : 

$str = "monsieur $personne->nom possede 
{$compte["pea"] ["nb"] } actions"; 

Comme vous pouvez le constater, la notation entre parentheses est 
utilisee pour 1' element du tableau $compte. 

Les extensions 

Les extensions ecrites pour PHP 3 ne fonctionneront pas avec PHP 4. 
Quand vous telechargez une extension sur le Net, veillez done a 
recuperer la version qui correspond a votre systeme. 

La creation des cookies 

PHP 3 creait les cookies dans l'ordre inverse de leur initialisation 
(setcookie ( ) ) dans le code. Ce n'est plus le cas avec PHP 4. 
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Ce qu'apporte PHP 4 

Plus de rapidite, moins de consommation de memoire ; 

1' affichage tampon (ouput buffering) ; 

la comparaison de type ; 

la syntaxe dite du here printing ; 

la gestion des sessions ; 

le support du protocole FTP ; 

le fonctionnement par comptage de reference (reference 
counting) ; 

1' assignation de variables par reference (deux variables pointent 
sur la meme donnee, la modification de l'une entrainant la 
modification de l'autre) : $varl &= $var2; ($var2 n'est qu'un 
alias de $varl). 

Les differences entre PHP 4 et PHP 5 
Les nouveautes 

Les apports de PHP 5 sont nombreux : 

la presence d'un SGBD au sein meme de l'environnement 
(SQLite) ; 

1' extension PDO qui permet d'utiliser les memes fonctions pour 
acceder a tout type de base de donnees ; 

des technologies majeures dans le domaine de l'entreprise (SOAP, 
XML); 

une dimension objet plus aboutie. 

Les incompatibilities 

La fonction array merge () n'autorise desormais que les tableaux en 
parametres. 
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19.3. MySQL 



Les types 



Tableau 19.B : Les types de MySQL 


Norn 


Definition 


Espace 


TINYINT 


Entier compris entre -1 28 et 1 27 
[ou entre et 255 si UNSIGNED) 


1 octet 


SMALLINT 


Entier compris entre -32 768 et 
32767 (ou entre et 65 535 si 

UNSIGNED] 


2 octets 


MEDIUMINT 


Entier compris entre -8 388 608 
et 8 388 607 (ou entre et 

16 777 215 Si UNSIGNED] 


3 octets 


INT 


Entier compris entre 

-2 147 483 648 et 

2 1 47 483 647 [ou entre et 

4 294 967 295 si unsigned] 


4 octets 


INTEGER 


Synonyme de int 


4 octets 


BIGINT 


Entier compris entre 

-9 223 372 036 854 775 808 

et 9 223 372 036 854 775 807 

(ou entre et 

18 446 744 073 709 551 615 

si UNSIGNED] 


8 octets 


FLOAT (M,D) 


Nombre a virgule [m correspond a 
la taille d'affichage et D au nombre 
de decimales) 


4 octets 


DOUBLE (M, D) 


Nombre a virgule [double 
precision] 


8 octets 


REAL(M,D) 
DECIMAL (M,D) 


Synonyme de double 


8 octets 


Permet de stocker un nombre a 
virgule dans une chaTne de 
caracteres 


M octets 


NUMERIC (M,D) 


Synonyme de decimal 


M octets 


DATE 


Date comprise entre 1000-01-01 
et 9999-1 2-31 


3 octets 
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Tableau 13.6 : Les types de MySQL 


Norn 


Definition 


Espace 


DATE 


Date et heure comprises entre 
1000-01-01 00:00:00 et 9999- 
12-31 23:59:59 


8 octets 


TIMES TAMP 


Un timestamp compris entre 
1970-01-01 00:00:00 et une 
date en 2037 


4 octets 


TIME 


Une heure comprise entre 
-833:59:59 et 838:59:59 


3 octets 


YEAR 


Annee comprise entre 1901 et 
2155 


1 octet 


CHAR 


Permet de stocker de 1 a 
255 caracteres 




VARCHAR / 
TINYBLOB / 
TINYTEXT 


Permet de stocker de 1 a 
255 caracteres 




BLOB / TEXT 


Permet de stocker au maximum 
65 535 caracteres 


MEDIUMBLOB / 
MEDIUMTEXT 


Permet de stocker au maximum 
16 777 215 caracteres 




LONGBLOB / 
LONGTEXT 


Permet de stocker au maximum 
4 294 967 295 caracteres 





Les fonctions 

MySQL dispose d'un certain nombre de fonctions qui peuvent etre 
appelees au sein d'une requete. 

Cette ligne permet de calculer 5 modulo 2 et de placer le resultat 
dans n : 

SELECT mod (5, 2) AS n; 

Cette ligne permet d'obtenir un nombre aleatoire : 

SELECT RAND() ; 

Cette ligne permet de lister les eleves nes en fevrier : 

SELECT * FROM eleve WHERE MONTH (date) = '2' 
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Ce code permet de mettre a jour la colonne nomprenom de la table 
matable en regroupant pour chaque ligne le nom et le prenom separe par 
le caractere - : 

UPDATE matable SET nomprenom = CONCAT (nom, "-", prenom) 

Avant la requete, la table contient : 





Tableau 13.7 . 


Table avant la 


requete 


nomprenom 


nom 






prenom 




jean 






dutour 
bernager 




paul 






Apres la requete, 


elle contient : 










Tableau 19.8 : 


Table 


apres la 


requete 


nomprenom 


nom 






prenom 


jean-dutour 


jean 






dutour 


paul-beranger 


paul 






beranger 



Chaque parametre d'une fonction peut etre une valeur fixe ou le nom 
d'une colonne : 

UPDATE matable SET moyenneannee = (moyennel + moyenne2 + 
>= moyenne3) / 3; 

Cette requete permet de calculer la moyenne annuelle de tous les eleves. 

Les fonctions mathematiques 



Tableau 19.9 : Fonctions mathematiques de MySQL 


Nom 


Fonction 


ABS (X) 


Retourne la valeur absolue de X 


SIGN(X) 


Retourne -1, ou 1 selon que x est negatif, nul 
ou positif 


MOD (N,M) 


Retourne le reste de la division de N avec M 
[I'operateur modulo % peut aussi etre utilise] 


FLOOR (X) 


Retourne rentier inferieur ou egal a X 
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Tableau 19.9 


: Fonctions mathematiques de MySQL 


Nom 


Fonction 


CEILING (X) 


Retourne rentier superieur ou egal a X 


ROUND (X) 
EXP (X) 


Retourne rentier le plus proche 
Retourne I'exponentielle de x 


LOG(X) 
LOG10 (X) 


Retourne le logarithme de X 
Retourne le logarithme decimal de x 


POW(X, Y) 
SQRT (X) 


Retourne x a la puissance Y 
Retourne la racine carree de x 


PI() 


Retourne la valeur de PI 


COS (X) 


Retourne le cosinus de x [en radians), les 
autres fonctions trigonometriques sont 
egalement disponibles 


RAND ( ) 


Retourne une valeur aleatoire 


MIN(X,Y, . . . ) 


Retourne la plus petite valeur de la liste 


MAX(X,Y, . . . ) 


Retourne la plus grande valeur de la liste 


DEGREES (X) 
RADIANS (X) 


Permet de convertir des radians en degres 
Permet de convertir des degres en radians 


TRUNCATE (X,D) 


Permet de ne conserver que D decimales de X 



Les fonctions de manipulation de chatnes 



Tableau 19. 10 : Fonctions de manipulation de chaTnes de MySQL 



Nom 

ASCII (str) 



CONV(N, from_base, 
to_base) 

CHAR(N, . . . ) 



CONCAT(strl, str2, 
• - ■) 



Fonction 

Retourne le code ASCII du premier caractere de 
la chaTne 

Permet de convertir un nombre d'une base dans 
une autre 

Permet de construire une chaTne a partir de 
codes ASCII 

Permet de concatener plusieurs chaTnes 
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Tableau 19. 10 : Fonctions de manipulation de chaTnes de MySQL 


Nom Fonction 


CONCAT WS 
(separator, strl, 
str2, . . . ) 

LENGTH (str) 


Permet de concatener plusieurs chaTnes en les 
joignant avec la chafne separator 

Retourne la longueur de la chaTne 


LOCATE (substr, str) 


Retourne la position de la premiere occurrence 
de la chaTne substr dans la chaTne str 


INSTR(str, substr) 


Synonyme de locate 


LPAD(str, len, 
padstr) 


Permet d'augmenter la longueur de str et de 
combler I'espace vide (a gauche] avec la chaTne 

padstr 


RPAD(str, len, 
padstr) 


Permet d'augmenter la longueur de str et de 
combler I'espace vide (a droite] avec la chaTne 

padstr 


LEFT (str, len) 


Permet de recuperer la sous-partie gauche de 
str (la sous-partie contient len caracteres] 


RIGHT (str, len) 


Permet de recuperer la sous-partie droite de 
str (la sous-partie contient len caracteres] 


SUBSTRING (str, pos, 
len) 


Permet d'extraire une sous-chaTne de str (la 
sous-chaTne fait len caracteres et commence a 
la position pos] 


LTRIM(str) 


Permet de supprimer les caracteres blancs a 
gauche de str 


RTRIM(str) 


Permet de supprimer les caracteres blancs a 
droite de str 


trim (str) Permet de supprimer les caracteres blancs aux 

extremites de str 


space (N) Retourne une chafne contenant N espaces 


REPLACE (str, from 
str, to str) 


Permet de remplacer une chaTne dans une 
autre 


REPEAT (str, count) 


Permet de repeter une meme chaTne count fois 


REVERSE (str) 


Permet d'inverser I'ordre des caracteres 


INSERT (str, pos, len, 
newstr ) 


Permet d'inserer une chaTne dans une autre 


elt (N, strl, str2, Retourne le enieme element de la liste 

str3, . . . ) 
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Tableau 19. 10 : Fonctions de manipulation de chaTnes de MySQL 


Nom Fonction 


FIELD (str, strl, 
str2, str3, . . . ) 


Retourne la position de str sur la liste 
composee par (strl, str2, str3,...) 


LOWER (str) 


Retourne la chaTne str en minuscules 


UPPER (str) 


Retourne la chaTne str en majuscules 


LOAD FILE (file 
name) 


Permet de lire le contenu d'un fichier et de le 
retourner en tant que chaTne 



Les fonctions de manipulation de dates 



Tableau 19.11 : Fonctions de manipulation de dates de MySQL 


Nom 


Fonction 


DAYOFWEEK(date) 


Retourne le jour de la semaine (0 correspond a 
dimanche) 


WEEKDAY (date) 
DAYOFMONTH(date) 


Retourne le jour de la semaine (6 correspond a 
dimanche) 

Retourne le jour du mois 


DAYOFYEAR(date) 


Retourne le jour de I'annee 


MONTH (date) 


Retourne le mois 


DAYNAME (date) 


Retourne le nom du jour 


MONTHNAME (date) 


Retourne le nom du mois 


QUARTER (date) 


Retourne le trimestre 


WEEK (date) 


Retourne la semaine 


YEAR (date) 
YEARWEEK(date) 


Retourne I'annee 

Retourne le jour dans I'annee 


HOUR (time) 


Retourne I'heure 


MINUTE (time) 


Retourne la minute 


SECOND (time) 


Retourne la seconde 


TO DAYS (date) 


Convertit une date en nombre de jours 


FROM DAYS (N) 


Convertit un nombre de jours en date 
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Tableau 13.11 . 


Fonctions de manipulation de dates de MySQL 


Norn 


Fonction 


CURDATE ( ) 


Retourne la date actuelle 


CURTIME () 


Retourne I'heure actuelle 


NOW() 


Retourne la date et I'heure actuelles 


SEC TO TIME (time) 


Convertit des secondes en heures 


TIME TO SEC (time) 


Convertit une heure en secondes 



19.4. Les caracteres HTML speciaux 



Tableau 19. 12 : Caracteres HTML speciaux 


Resultat 


Description (anglaise) 


Code HTML 


Code 
caractere 


ii 


Guillemet 


Squot; 


" 
& 


& 


Et commercial 
[esperluette] 


Samp; 


< 


Inferieur a 


< 


< 


> 


Superieur a 


> 


> 




Espace non secable 


Snbsp; 


  


i 


Point d'exclamation 
inverse 


Siexcl; 


¡ 


n 


Devise 


Scurren; 


¤ 


* 


Centime 


Scent; 


¢ 


£ 


Livre 


Spound; 


£ 


¥ 


Yen 


¥ 


¥ 




Barre verticale brisee 


Sbvbar; 


¦ 


§ 


Section 


Ssect; 


§ 




Trema [dieresis] 


Suml; 


¨ 


© 


Copyright 


Scopy; 


© 


a 


Indicateur ordinal feminin 


&ordf ; 


ª 
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Tableau 19. 12 ; Caracteres HTML speciaux 




Resultat 


Description (anglaise) 


Code HTML 


Code 
caractere 




« 


Chevron gauche 


Slaquo; 


« 
¬ 




~3 


Negation 


Snot; 




- 


Trait d'union 


­ 


­ 




® 


Marque deposee 


® 


® 




- 


Accent macron 


Smacr ; 


¯ 




o 


Degre 


° 


° 




+ 


Plus ou moins 


Splusmn; 


± 




2 


Puissance carree 


&sup2 ; 


² 




3 


Puissance cubique 


³ 


³ 




/ 


Accent aigu 


Sacute; 


´ 




M 


Micro 


Smicro; 


µ 




f 


Paragraphe 


Spara; 


¶ 






Point centre 


Smiddot; 


· 




» 


Cedille 


scedil; 


¸ 




i 


Exposant 1 


Ssupl ; 


¹ 




o 


Indicateur ordinal masculin 


Sordra; 


º 




» 


Chevron droit 


Sraquo; 


» 




1 /4 


Fraction 1/4 


&fracl4; 


¼ 




1 /2 


Fraction 1/2 


&f racl2 ; 


½ 




% 


Fraction 3/4 


¾ 


¾ 




i 


Point d'interrogation 
inverse 


Siquest; 


¿ 




X 


Multiplication 


Stimes; 


× 




Division 


Sdivide; 


÷ 




A 


A accent grave 


SAgrave; 


À 




A 


A accent aigu 


SAacute; 


Á 




A 


A accent circonflexe 


SAcirc; 


Â 
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Resultat 


Description (anglaise) 


Code HTML 


Code 
caractere 

Ã 


A 


A tilde 


SAtilde; 


A 


A trema 


SAuml ; 


Ä 


E 


AE colle 


SAElig; 


Æ 


E 


C cedille majuscule 


SCcedil; 


Ç 


E accent grave 


SEgrave ; 


È 


E 


E accent aigu 


SEacute; 


É 


E 


E accent circonflexe 


SEcirc; 


Ê 


E 


E trema 


SEuml ; 


Ë 





barre 


SOslash; 


Ø 


U 


U accent grave 


SUgrave; 


Ù 


u 




U accent aigu 


SUacute; 


Ú 


U accent circonflexe 


SUcirc; 


Û 


u 


U trema 


SUuml ; 


Ü 


B 


Beta 


& s z 1 i g ; 


ß 


a 


a accent grave 


Sagrave; 


à 


a 


a accent aigu 


Saacute; 


á 


a 


a accent circonflexe 


Sacirc; 


â 


a 
a 


a tilde 


Satilde; 


ã 


a trema 


Saural ; 


ä 


a 


a rond en chef 
ae colle 


Saring; 


å 


Saelig; 


æ 


Q 


c cedille 


Sccedil; 


S#231; 


e 


e accent grave 


Segrave; 


è 


e 


e accent aigu 


Seacute; 


é 


e 
e 


e accent circonflexe 


Secirc; 


ê 


e trema 


Seuml ; 


ë 


i 


i accent circonflexe 


Sicirc; 


î 
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Tableau 19. 12 ; Caracteres HTML speciaux 




Resultat 


Description (anglaise) 


Code HTML 


Code 
caractere 




i 


i trema 


Siuml ; 


ï 




n 


n tilde 


Sntilde; 


ñ 




6 


o accent circonflexe 


Socirc; 


ô 




o 


o trema 


Soural ; 


ö 







o barre 


Soslash; 


ø 




u 


u accent grave 


Sugrave; 


ù 




u 


u accent aigu 


Suacute; 


ú 




u 


u accent circonflexe 


Sucirc; 


û 




ii 


u trema 


Suural ; 


ü 




y 


y trema 


Syuml ; 


ÿ 




CE 


OE colle 


SOElig; 


Œ 




ce 


oe colle 


Soelig; 


œ 




- 


Accent circonflexe 


Scire; 


ˆ 




~ 


Tilde 


Stilde; 


˜ 




- 


Tiret demi-cadratin 


– 


– 




- 


Tiret cadratin 


Smdash; 


— 




* 


Apostrophe a gauche 


Slsquo; 


‘ 




r 


Apostrophe a droite 


Srsquo; 


’ 




r 


Virgule 


Ssbquo; 


‚ 




v\ 


Guillemets a gauche 


“ 


“ 




" 


Guillemets a droite 


Srdquo; 


” 




ff 


Double virgule inferieure 


„ 


„ 




V. 


Pour mille 


Spermil ; 


‰ 




< 


Guillemet simple gauche 


Slsaquo; 


‹ 




> 


Guillemet simple droit 


Srsaquo; 


› 




€ 


Euro 


Seuro; 


€ 
™ 




<m> 


Marque commerciale 


Strade; 
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Les unites de longueur 

II existe deux types d'unites de longueur relatives et absolues. 

Les unites relatives 

em : ems, la hauteur d'un element de la fonte. 
ex : x-height, la hauteur de la lettre x. 
px : pixels. 

Les unites absolues 

in : inches/pouces (1 in = 2,54 cm). 

cm : centimetres (1 cm = 10 mm). 

mm : millimetres. 

pt : points (1 pt = 1/72 in). 

pc : picas (1 pc = 12 pt). 



A 


Notation des unites 




Le nombre doit preceder l'unite, et sans espace. 






12 cm : non valide. 






12px : valide. 



Les unites de couleur 

Les couleurs peuvent etre exprimees de differentes manieres. 

Format 1 : #rrggbb, ou rr, gg et bb sont des valeurs 
hexadecimales (c'est-a-dire #00cc00). 

Format 2 : #rgb, ou r, g et b sont des valeurs hexadecimales 
(c'est-a-dire #0c0). 

Format 3 : rgb (x, y, z) ou x, y et z sont des valeurs decimales 
comprises entre et 255 (c'est-a-dire rgb (0,204,0)). 

Format 4: rgb (y%, y%, y%) , ou x, y et z sont des valeurs 
comprises entre 0.0 et 100.0 inclus (c'est-a-dire 

rgb(0%,80%, 0%)). 
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Les URL 

Pour specifier des fonds ou des puces, il est possible de faire appel a des 
images. Voici differentes manieres de specifier l'image fond.gif : 

BODY { background: url (fond. gif) ; } 

BODY { background: url (http : //localhost/images/f ond 
■gif); } 

BODY { background: url (" fond. gif "); } 

BODY { background: url ('.. /fond. gif ') ; } 



Les proprieties 

Les proprietes des f antes 



Tableau 19. 13 : Proprietes des fontes 


Norn de la propriete 


Valeurs possibles 


font— family 




i.e. : "New Century Schoolbook" , Times, 
serif | Helvetica 


font-style 




normal | italic | oblique 


font— variant 




normal | small— caps 


font— weight 




normal | bold | bolder | lighter | 
100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 1 
700 I 800 I 900 


font— size 




xx— small | x— small | small | medium 
I large | x— large | xx— large | 
larger | smaller | <num> 



<html> 

<style type="text/css"> 

<! — 

.testl 

{ font-f amily : verdana, sans-serif; font-style : italic; 

font-size : 12px; } 
. test2 

{ font-family: "New Century Schoolbook", Times, serif ; 
font-size: 150%; font-weight: bold; 
font-variant: small-caps; } 
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— > 

</style> 

<body> 

<table width="95%" border="l"> 

<trxtd class="testl"> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br/> 

Tenait en son bee un fromage. 

</tdX/tr> 

<trxtd class="test2"> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br/> 

Tenait en son bee un fromage. 

</tdx/tr> 

</table> 

</body> 
</html> 



ESMEE^^^^^^^^^m Jd*i 



Fichier Edition Affichage Aller a Marque-pages Ougls 



<£ ' ^> - §? O |U ht^i/^ocalhDst/test.htnl ~~\ Q \Q, 



Maitre Corbeau, sur un arbre perche, 
Tenait en son bec un fromage. 



Figure 19.4 : Affichage dans un navigateur 

Les proprietes des couleurs et des fonds 



Tableau 19. 14 : 


Les proprietes des couleurs et des fonds 


Norn de la propriete 


Valeurs possibles 


color 


<couleur> 


background-color 


<couleur> 


background-image 


<url> 


background-repeat 


repeat | repeat-x | repeat-y | 
no-repeat 


background 
—attachment 


scroll | fixed 



LE GUIDE COMPLET 685 



!hapitre 19 



Tableau 19. 14 : Les proprieties des couleurs et des fonds 

Norn de la propriete Valeurs possibles 

background-position top | center | bottom | left | 

center | right 



<html> 

<style type="text/css"> 

<! — 

.testl 

{ color: blue; background-repeat: no-repeat; 

background-position: right; background-image: 

url (http : //www .google . com/ intl /en/ images/logo . gif ) ; } 
. test2 

{ color: #000000; background- image : url(bg.jpg); 
background-image : 

url (http : //www .google . com/ intl /en/images/logo . gif ) ; } 
— > 
</style> 

<body> 

<table width="95%" border="l"> 

<trxtd class="testl"> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br /> 

Tenait en son bee un fromage. 

</tdx/tr> 

<trxtd class="test2"> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br /> 

Tenait en son bee un fromage. 

</tdx/tr> 

</table> 

</body> 
</html> 



msasa 



Fichier Edition Affichage A[ler a 
O > ■ £? l.Qj I i_i http: /yiQcalhostytest. html 



~3^ [IT 



Maitre Corbeau, sur un arbre perche, 
Tenait en son bee un fromage. 



T^OUSie 



t Prr' — in. sur un arbre pen 
it en =.or>te« un fromasfe-^' 



IVvY^ 



U 






Figure 19.5 : Exemple d'affichage d'images sur des fonds 
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Tableau 19. 15 : Les proprietes des textes 


Norn de la propriete 


Valeurs possibles 


word— spacing 


<num> 


letter-spacing 


<num> 


text-decoration 


underline | overline | line— through 
| blink 


vertical-align 


baseline | sub | super | top | 
text-top | middle | bottom | 
text-bottom 


text— transform 


none | capitalize | uppercase | 
lowercase 


text— alignment 


left | right | center | justify 


text— indent 


<num> 


line— height 


<num> 



<html> 

<style type="text/css"> 

<! — 

. testl 

{ word-spacing : 16px; text-decoration: overline; 

text-transform: uppercase; text-align: right; 

line-height: 200%; } 
.test2 { letter-spacing : 4px; text-indent: 2em; 
— > 
</style> 

<body> 

<table width="95%" border="l"> 

<trxtd class="testl"> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br/> 

Tenait en son bee un fromage. 

</tdx/tr> 

<trxtd class="test2"> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br/> 

Tenait en son bee un fromage. 

</td></tr> 
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</table> 

</body> 
</html> 







□ x 












Fichier ESfel WBffiagp -_=■'■? Fjferque-pages Outils 2 






C 3 T O - c§? Q |U http:/jlocalhost/test.html _J ££ JIG], 
























MAITRE COEBEAU, SUR UN ARBRE PERCHE, 






TENATT EN SON EEC UN FROMAGE. 






Maitre Corbeau ; sur un a r b r e perche : 
Tenait en son bee un fromagc 
















| Termine ^ 





Figure 19.6 : Affichage dans un navigateur 



Les proprietes des boTtes 



Tableau 19. 16 : Les proprietes des boites 


Norn de la propriete 


Valeurs possibles 


margin— top 
margin— right 


<num> 
<num> 


margin— bottom 


<num> 


margin— left 


<num> 


margin 


<num> 


padding-top 
padding— right 


<num> 
<num> 


padding-bottom 


<num> 


padding— left 


<num> 


padding 


<num> 


border— top— width 


thin | medium | thick | <num> 


border— right-width 


thin | medium | thick | <num> 


border— bottom— width 


thin | medium | thick | <num> 


border-left-width 


thin | medium | thick | <num> 
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Tableau 19. 16 : Les proprietes des boTtes 


Norn de la propriete 


Valeurs possibles 


border— width 


thin | medium | thick | <num> 


border— color 


<couleur> 


border-style 


none | dotted | dashed | solid | 
double | groove | ridge | inset | 
outset 


border-top 


<border— top— width> | <border— style> | 
<couleur> 


border— right 


<border— top— width> | <border— style> | 
<couleur> 


border— bottom 


<border— top— width> | <border— style> | 
<couleur> 


border— left 


<border— top— width> | <border— style> | 
<couleur> 


border 


<border— top— width> | <border— style> | 
<couleur> 


width 
height 


<num> 
<num> 


float 


left | right | none 


clear 


none | left | right | both 



<html> 

<style type="text/css"> 

.testl 

{ border-style : dotted; border-top-width : thick; 

padding-bottom: 20px; padding-left: 30px} 
. test2 

{ padding : 2em; border-color: #800080 ; float: right; } 
— > 
</style> 

<body> 

<table width="95%" class="testl"> 

<trxtd> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br/> 

Tenait en son bee un fromage. 

</tdx/tr> 
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</table> 

<br/> 

<table width="95%" border=l class="test2"> 

<trxtd> 

Maitre Corbeau, sur un arbre perche, <br/> 

Tenait en son bee un fromage. 

</tdx/tr> 

</table> 

</body> 
</html> 

















1 1 ) Mozilla Firefox 










-Inlxl 


1 Fichier Edibon Affidiage Aljer k Marque-pages 


Outils I 










<3=- 


C- - §? | u http :/ylocalhost/test. html 




d 


CJ 


In 






■ Maitre Corbeau : sur un arbre perche. ■ 

■ Tenait en son bee un fromage. j 
































Maitre Corbeau, sur un arbre perche, 
Tenait en son bee un fromage. 
































! Termine 










A 



Figure 19.7 : 

Affichage du resultat 



Les proprieties des listes 



Tableau 19.17 : Les proprietes des listes 


Norn de la propriete 


Valeurs possibles 


display 


block | inline | list— item | none 


white-space 


normal | pre | nowrap 


list-style-type 


disc | circle | square | decimal | 
lower— roman | upper— roman | 
lower— alpha | upper— alpha | none 


list-style-image 


url (/pix/bille . gif ) 


list-style-position 


inside | outside 



<html> 

<style type="text/css"> 
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.testl {list-style-type: square;} 

.test2 {white-space : pre; list-style-type: circle;} 

. test3 {list-style-type: lower-roman; } 

— > 

</style> 

<body> 

<table width="95%" border="l"> 

<trXtd> 

<ul class="testl"> 

<li class="test2">Maitre 

Corbeau, sur un arbre perche, </li> 
<li>Tenait en son bee un f romage . </li> 

</ul> 
</tdx/tr> 

<trxtd> 

<ul class="test3"> 

<li>Maitre 

<li>Tenait 

</ul> 

</tdX/tr> 



Corbeau, sur un arbre perche, </li> 
en son bee un f romage . </li> 



</table> 

</body> 
</html> 



iMimmMm. 



^Jn|*J 



Fichier Edition Affichage A[ler a Marque-pages Outils 
<Jl - C" - [§? ' I Q http://localhost/test.htjnl 



"3« [EL 



o Maitre Corbeau. sur un arbre perche. 

■ Tenait en sonbec unfromage. 

i. Maitre Corbeau, sur un arbre perche, 
ii. Tenait en sonbec unfromage. 



Termine 



Figure 19.8 : Exemple de listes 
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Index des fonctions 



Index des fonctions 



A 

abs 530 

addslashes 277, 538, 550, 616 

array 116,561 

array _combine 562 

array_count_values 562 

array_diff 562 

array_fill_keys 563 

array_filter 563 

array_flip 564 

array_intersect 564 

array_keys 564 

array_map 565 

array_merge 565 

array_merge_recursive 566 

array_pad 566 

array_pop 567 

array_push 567 

ai'ray_rand 567 

array_reduce 568 

array_reverse 568 

array_search 577 

array_shift 568 

array_slice 569 

array_splice 569 

array_sum 570 

array_unique 571 

array_unshift 571 

array _values 571 

array_walk 572 

arsort 573 

asort 573 



chown 590 

chr 539 

chunk_split 539 

clearstatcache 590 

closedir 590 

compact 573 

constant 645 

copy 590 

cos 531 

count 220, 574 

count_chars 540 

crc32 540 

crypt 541 

current 574 



D 

date 583 

decbin 532 

dechex 532 

decoct 532 

define 646 

defined 646 

deg2rad 532 

delete 591 

die 217 

dirname 591 

diskfreespace 592 

disk_free_space 592 

disk_total_space 592 

dl 642 



B-C 

basename 588 

base_convert 531 

bin2hex 538 

bindec 531 

ceil 531 

chdir 589 

checkdate 583 

chgrp 589 

chmod 589 

chop 539 



E 

echo 541 

empty 216, 638 

end 574 

ereg 226 

error_log 499 

eval 646 

exit 217, 646 

exp 533 

explode 541 

extract 576 
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F 

fclose 592 

feof 592 

fflush 593 

fgetc 593 

fgetcsv 593 

fgets 594, 605 

file 594 

fileatime 595 

filegroup 595 

fileinode 595 

fileowner 596 

fileperms 596 

filesize 344, 596 

filetype 596 

file_exists 594 

flock 597 

floor 533 

fopen 342, 597, 605 

fpassthru 598 

fread 344, 598 

fscanf 599 

fseek 599 

fstat 600, 609 

ftell 601 

ftruncate 601 

fwrite 601, 605 



G 

getcwd 601 

getdate 584 

getElementByld 205 

getenv 642 

getimagesize 623 

getmygid 643 

getrandmax 533 

gettype 638 

get_cfg_var 642 

get_cun'ent_user 643 

get_defined_constants 643 

get_extension_funcs 643 

get_loaded_extensions 644 

get_magic_quotes_gpc 644 

get_meta_tags 542 

gmdate 584 

gmmktime 585 

gmstrftime 587 



HI 



header 188, 355 

hexdec 533 



highlight_file 647 

highlight_string 647 

htmlentities 543 

htmlspecialchars 543 

Image2WBMP 623 

Image AlphaB lending 623 

ImageArc 624 

ImageChar 625 

ImageCharUp 625 

ImageColorAllocate 626 

ImageColorAt 627 

ImageColorClosest 627 

ImageColorDeAllocate 627 

ImageColorExact 627 

ImageColorsTotal 628 

ImageColorTransparent 628 

ImageCopy 628 

ImageCreate 628 

ImageCreateFromGIF 629 

ImageCreateFromJPEG 629 

ImageCreateFromPNG 629 

ImageCreateFromString 629 

ImageCreateFromWBMP 629 

IraageCreateFroi-nXBM 629 

ImageCreateFromXPM 629 

IraageCreateTruecolor 624 

ImageDestroy 629 

ImageFill 629 

ImageFilledPolygon 629 

ImageFilledRectangle 630 

IraageFillToBorder 630 

ImageFontHeight 63 1 

ImageFontWidth 63 1 

ImageGammaCorrect 627 

ImageGIF 631 

Imagelnterlace 632 

ImageJPEG 632 

ImageLine 633 

ImageLoadFont 633 

ImagePaletteCopy 633 

ImagePNG 632 

ImagePolygon 633 

ImageRectangle 634 

ImageSetPixel 635 

ImageString 635 

ImageSX 635 

ImageTTFBBox 635 

ImageTTFText 636 

ImageTypes 637 

Image WBMP 632 

implode 543 

ini_alter 644 

ini_get 112, 644 

ini_restore 645 

ini_set 112 

in_array 219, 577 
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include 109, 315, 453 

isset 218, 639 

is_array 220, 638 

is_bool 638 

is_dir 601 

is_double 638 

is_executable 602 

is_file 602 

is_float 638 

is_int 638 

is_integer 638 

isjink 602 

is_long 638 

is_null 638 

is_numeric 638 

is_object 638 

is_readable 602 

is_real 638 

is_resource 638 

is_scalar 639 

is_string 639 

is_uploaded_file 280, 602 

is_writable 602 

is writeable 602 



J-K-L 



join 544 

JPEG2WBMP 637 

key 578 

krsort 578 

ksort 578 

link 602 

list 579 

log 534 

log 10 534 

lstat 609 

ltrim 559 



M-N 



mail 237 

max 534 

md5 544 

microtime 585 

mkdir 602 

mktime 585 

move_uploaded_file 280, 602 

mt_rand 535 

mysql_affected_rows 611 

mysql_change_user 612 

mysql_close 314, 612 



mysql_connect 613 

mysql_create_db 613 

mysql_data_seek 614 

mysql_db_name 614 

mysql_db_query 615 

mysql_drop_db 615 

mysql_errno 615 

mysql_error 615 

mysql_escape_string 616 

mysql_fetch_array 616 

mysql_fetch_assoc 616 

mysql_fetch_field 617 

mysql_fetch_object 618 

mysql_fetch_rox 616 

mysql_free_result 618 
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strcspn 549 

strftime 585 
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$_GET 168 
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$_SERVER['PHP_SELF'] 452 
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Addslashes 277 
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Balises PHP 67 
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Binaire 17 

Blancs 539 
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Cle 254 
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ASCII 89, 548 
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HTML 73 

PHP 72 

Comparaison de chaines 548 

Compilateur 17 
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Configuration PHP 60 
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Continue 97, 519 

Cookie 440 

date d'expiration 444 
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Count 220 
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Decompression 352 

DELETE 308 

Descripteur de fichier 342 

Detection de navigateur 663 

Die 217 

Display_errors 497 

DNS 36 

Do ... while 95 

Document. getElementByld 205 

Documentation PHP 650 



Each 575 
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Emacs 652 
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En-tete HTTP 353 
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de fichier 278 

Ereg 226 

Errorjog 499 
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Exit 217 

Expression reguliere 222, 560 
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ecriture 340, 343 

lecture 340, 344 

renommer 340 
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Firebug 210 
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Flash 358 

Fonction (voir Index des fonctions) 68 
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Inclure un fichier 109, 315 



LE GUIDE C0MPLET 699 



Ihapitre 20 



Index 



Incrementation 77 

Index (SQL) 258 

Input 159 

button 1 65 

checkbox 1 64 

hidden 166, 300 

password 1 60 
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des variable 74 

Nombre 

aleatoire 535 

entier 80 
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compile 16 
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LIMIT 336 
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Ob_get_contents 518 
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Page d' accueil 56 

Parametres 

de fonction par defaut 103, 5 10 

PHP 60 
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PostgreSQL 255, 371 
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